Практическая работа №1

«Алгоритм, его свойства и способы описания»

(Что такое алгоритм?

_____________________________________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________
(Приведите примеры алгоритмов.

_________________________________________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________________________________________
(Откуда произошло название термина АЛГОРИТМ?

_________________________________________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________________________________________
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( Задание.

Составьте алгоритм перехода через улицу, наличие и расположение светофоров показано на рисунке. 
____________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________________________________________________________
(  Задание.
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Составьте алгоритм приготовления какого-либо блюда (блюдо выберите самостоятельно и сделайте его изображение)

___________________________________________________________

___________________________________________________________

___________________________________________________________

___________________________________________________________

___________________________________________________________

___________________________________________________________

___________________________________________________________

___________________________________________________________

( Задание.


Опишите правила запуска программы «Калькулятор» ОС Windows
__________________________________________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________

(Исполнитель алгоритма -  _____________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________

( Задание.

Назовите исполнителей следующих видов работ: 

· уборка мусора во дворе, 
_________________________________

· перевозка пассажиров, 
_________________________________

· прием экзаменов, 

_________________________________

· обучение детей в школе. 
_________________________________

(Свойства алгоритма:

__________________________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________

( Задание.


Может ли данное предписание считаться алгоритмом? Если да - то почему, если нет –составьте правильное предписание.
· налить молока в чашку


__________________________________________________
· поставить кастрюлю на плиту

__________________________________________________
· ждать, пока молоко закипит

__________________________________________________
· открыть кран газа



__________________________________________________
· поднести спичку к газовой горелке
__________________________________________________
· зажечь спичку



__________________________________________________
· выключить газ.



__________________________________________________
(
Система команд Графопостроителя:

	Команда
	Действия

	поднять
	поднимает перо Графопостроителя

	опустить
	опускает перо Графопостроителя

	вперед <шагов>
	проходит вперед указанное число шагов

	поворот <градусов>
	осуществляет поворот на заданное число градусов против часовой стрелки

	повтор <раз>
[<команда_1>…
<команда_N>]
	повторяет команды, стоящие в квадратных скобках, заданное число раз


Определите, что будет нарисовано Графопостроителем в результате выполнения следующего фрагмента программы?

       опустить 
        повтор 3 [вперед 5 поворот 90 вперед 5 поворот 270]

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


(  Задание.
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Модифицируйте алгоритм самостоятельно, чтобы в результате его выполнения на бумаге появились следующие рисунки:

______________________________________________________________
______________________________________________________________
______________________________________________________________

______________________________________________________________

______________________________________________________________

Тема «Способы записи алгоритма»
а) Словесный способ: 

1. Поставить термометр

2. Измерить температуру.  

3. Если 360<Т<370, то температура нормальная и я пойду в школу, иначе если Т>370, то температура повышена и я пойду в больницу, иначе ошибочные данные. 
4. Конец
Словесный способ используется на начальных этапах изучения алгоритмов и предназначен для исполнения алгоритма человеком. Форма записи команд произвольная, главное, чтобы она была понятной и точной. 
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Исполнителем алгоритмов, записанных на алгоритмическом языке, может быть как человек (при этом разрешается использовать любые удобные команды), так и персональный компьютер, если используется только некоторая разрешенная система команд. К другим достоинствам алгоритмического языка относится его простота, а также то, что алгоритм записывается на родном языке - на русском.

г) Языки программирования. 

Служат для окончательной записи алгоритма в таком виде, в котором он может быть исполнен компьютером. 

Язык программирования Бейсик: 

PRINT “Поставьте термометр”

INPUT   “Запишите показания T=”, Т 

IF  (360<T) AND (T<370) THEN   
PRINT “Температура нормальная”
PRINT “Я иду в школу”
ELSE   
IF  T>=370 THEN   

          PRINT “Температура повышенная”
       PRINT “Я иду в больницу” 

ELSE

PRINT “Ошибка данных”

END IF

END IF
END
Конструирование алгоритмов.

При разработке алгоритмов решения задач на ЭВМ придерживаются структурного подхода - использовать метод последовательного уточнения алгоритма, применять вспомогательные алгоритмы, описывать алгоритмы с помощью трех основных структур: следования, ветвления, повторения. Схемы этих структур изображены на рисунке: а - следования; б, в - ветвления; г - повторения. 

	а)
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	б)
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	в)
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	г)
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Содержимое любого прямоугольника состоит из одной или последовательности нескольких (серии) таких структур. Именно это свойство основных структур позволяет описывать с их помощью сколь угодно сложные алгоритмы. На рисунке приведено несколько простых вариантов комбинирования основных алгоритмических структур: а - линейная структура; б - последовательное расположение структур ветвления; в - последовательное расположение структур повторения; г, д - вложенные структуры ветвления; е - структура повторения с вложенной структурой ветвления; ж – вложенные; з – конструкция выбор 

	а)
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	г)
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( Этапы решения задачи с применением ЭВМ: 

1. ________________________________________________________________________________________________________________________

2. ________________________________________________________________________________________________________________________

3. ________________________________________________________________________________________________________________________

4. ________________________________________________________________________________________________________________________

5. ________________________________________________________________________________________________________________________

6. ________________________________________________________________________________________________________________________

7. ________________________________________________________________________________________________________________________
( Задание    

1. Постановка задачи. Найти значение суммы двух чисел А и В.

2. Словесный способ

__________________________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________________________________

3. Схема алгоритма


	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


(    Задание.

В зависимости от названия месяца года выдать сообщение о времени года.

_________________________________________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________________________________________________

Схема алгоритма


	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Практическая работа №2 

«Исследование среды программирования, команд редактора»
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Запуск среды.

На рабочем столе находится ярлык для среды с именем Basic. Щелкните два раза мышью для загрузки системы. На дисплее появится основной экран Turbo Basic. Полоса основного меню вверху экрана показывает ваши команды (основное меню) и четыре окна: Редактирование, Сообщение, Трассировка, Прогон. Вы можете выбрать любой элемент из меню путем нажатия на клавиатуре клавиши Alt и соответствующей прописной буквы из меню (например, F - файл) или с помощью курсора. Из любого положения Вы можете возвратиться в режим основного меню с помощью клавиши ESC.

Заметьте, что вспомогательная строка внизу экрана изменяется в зависимости от того, в какой системе меню Вы находитесь. Если Вы испытываете затруднения - обратитесь за помощью к этой строке. Если Вам нужна более подробная подсказка, нажмите клавишу F1.

      
Некоторые из команд основного меню не имеют других опций, кроме указанной на экране (например, Compile просто компилирует Ваш файл). С другой стороны команда File имеет меню.

      
На практике большая часть Вашего времени будет занята выполнением трех действий в режиме основного меню:

· редактирования для создания и изменения исходных программ;

· прогон программы.

· компилирования исходной программы в EXE-файл;

Основные операции.
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Упражнение 1.


1. Запустите среду.

2. Выберете режим Edit основного меню Turbo Basic. 

      
3. Посмотрите на строку состояния, чтобы определить, имеете ли Вы режим Insert (вставка символа в текущую позицию экрана) или режим изменения символа в текущей позиции экрана. Эти режимы переключаются клавишей Ins (или Ctrl-V).

      
4. Теперь напечатайте, например, Ваш адрес и нажмите ESC для завершения редактирования. Для сохранения содержимого рабочего файла выполните команду Save режима File. Поскольку Вы ранее не присвоили имя этой программе, то по умолчанию файл будет записан под именем NONAME.BAS.
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5. Теперь используя команду New сотрите то, что Вы создали в редакторе и введите новый текст. Затем закончите редактирование и в режиме File основного меню выберете команду Load, из  списка файлов выберите файл с именем NONAME (загрузка файла NONAME). Система запросит, желаете ли Вы сохранить рабочий текст, записанный в редакторе. Выберите ответ N (No). После Вашего ответа считывает программу из файла NONAME.BAS


6. Выберите команду Write to режима File и напишите новое имя, например lab1. Перейдите обратно в режим редактирования и обратите внимание на имя редактируемого файла.

Редактор Turbo-Basic.

Внутренний редактор Turbo-Basic разрабатывался в основном для создания исходного текста программы. Для того чтобы войти в редактор,  выберете в режиме основного меню команду Edit (с помощью светового  курсора или нажатием Alt+E). Для того чтобы оставить редактор и возвратиться в основное меню, используйте клавишу ESC. 
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Теперь давайте посмотрим на строку информации редактора:

 
X:Filename.typ - показывает спецификацию редактируемого файла. По умолчанию Turbo-Basic присваивает программе имя NONAME.BAS.

Line (строка) - показывает номер строки, содержащей курсор (относительно начала файла).

 
Col (колонка) - номер позиции курсора в строке.

Insert (вставка) - указывает, что Вы находитесь в режиме вставки текста. Используйте клавишу Ins (или Ctrl-V) для перехода в режим перезаписи текста.

 
Ident (структурирование расположения текста) - указывает, что включено автоматическое структурирование текста. Включение/выключение режима производится по Ctrl-OI .

Tab (табуляция) - указывает, можно или нет вводить табуляцию. Включение/выключение производится по Ctrl-OT.

Команды редактора.

Редактор использует примерно 50 команд для передвижения курсора по экрану, листания текста, обнаружения и замены цепочек и т.д. Эти команды могут быть сгруппированы в 4 основные категории:

· команды передвижения курсора;

· команды редактирования;

· блоковые команды;

Упражнение 2.

1. Загрузите файл Color.bas  и перейдите в режим редактирования. 

2. Исследуйте команды передвижения курсора

Знак налево        
Ctrl-S или (    


Знак направо       
Ctrl-D или (    


Слово налево       
Ctrl-A или Ctrl -(   


Слово направо      
Ctrl-F или Ctrl -(  


Строка вверх       
Ctrl-E или (    


Строка вниз         
Ctrl-X или (
Прокрутка вверх     Ctrl-W

Прокрутка вниз      
Ctrl-Z

Страница вверх      Ctrl-R или PgUp

Страница вниз       
Ctrl-C или PgDn
Начало строки      
Ctrl-QS или Home    

Конец строки       
Ctrl-QD или End    


Последняя позиция курсора Ctrl-QP    


Верх экрана         
Ctrl-QE 

Низ экрана          
Ctrl-QX
Начало файла       
Ctrl-QR или Ctrl-PgUp
Конец файла         
Ctrl-QC или Ctrl-Pg
3. Исследуйте команды редактирования

Режим вставки  вкл/выкл          

Ctrl-V или Ins     



Стереть знак слева  от курсора          
Ctrl-H или Backspace

Стереть знак под  курсором

Ctrl-G или Del 

Стереть слово справа от курсора 
Ctrl-T

Вставить строку    



Ctrl-N или Enter     
Убрать строку, где стоит курсор    
Ctrl-Y


Стереть строку справа от курсора        Ctrl-QY    


4. Загрузите файл Color.bas повторно. На вопрос сохранить или нет файл, ответьте N (No) и перейдите в режим редактирования. 
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5. Исследуйте блоковые команды

Маркировка начала блока  
 Ctrl-KB (F7) 

Маркировка конца   блока 
 Ctrl-KK (F8)

Маркировка одного  слова 
 Ctrl-KT 
 

Переместиться в начало блока   Ctrl-QB

Переместиться в конец блока     Ctrl-QK

Спрятать/показать блок 

 Ctrl-KH

Передвинуть блок    

 Ctrl-KV

Скопировать блок   

 Ctrl-KC 

 
Стереть блок        


 Ctrl-KY

Отпечатать блок     

 
 Ctrl-KP

При записи блока на диск, дайте ему имя block. При считывании блока введите это же имя.

Записать блок на диск 

Ctrl-KW

Считать блок с диска

Ctrl-KR

Окна Turbo-Basic.
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В среде 4 окна, но активным может быть только одно. Признак активности окна – двойная рамка вокруг окна.

С помощью режима Window (Окна) можно менять конфигурацию всех окон:

· Команда Open позволяет открыть любое закрытое окно 

· Команда  Close делает активное окно невидимым.

· Команда Next (F6) применяется для перехода в другое окно.

· Команда Title делает все открытые окна видимыми и одинакового размера.

· Команда Stack располагает окна наслаивание одного на другое и делает открытые окна большого размера. Активное окно находится наверху и лишь одна часть других открытых окон остается видима.

· Команда Zoom (F5) позволяет изменить размеры окон Run и Edit до максимальных размеров.

Упражнение 3.

[image: image46.png]


1. Закройте все окна командой Close.

2. Откройте все 4 окна командой Open.

3. Закройте любое одно окно.

4. Расположите окна на экране так, чтобы они имели одинаковые размеры.

5. Поперемещайтесь из одного окна в другое, используя команду Next или F6.

6. Исследуйте самостоятельно команду Stack.

7. Оставьте на экране два окна Run и Edit. Исследуйте команду Zoom (F5): увеличьте размеры окон до максимального, поперемещайтесь с помощью клавиши F6 или командой Next. 

Прогон программы.

Теперь Вы можете запустить программу на выполнение (прогнать) командой Run (Прогон) и посмотреть результат на экране. 
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Упражнение 4.

1. Загрузите файл Color.bas  и перейдите в режим редактирования. 

2. Оставьте на экране два окна Run и Edit, увеличьте размеры окон до максимального.

3. Выполните команду Run и посмотрите на экране результат работы – набор цветов, используемый в языке Basic.

4. Завершите работу с языком Basic, выполнив команду Quit (Alt-X), ничего не сохраняя.

Цветовая настройка среды.
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Цветовую настройку среды можно выполнить с помощью команды Colors режима Setup. С помощью этой команды можно настроить цвет окон, меню или окон системных сообщений. 

Можно настроить:

· [image: image49.png]


Заголовок окна (Title);

· Рамку окна (Border);

· Основной текст окна (Normal text);

· Маркированный блок текста (Marked block);

· Информационная строка (Status line);

· Сообщение об ошибках (Error massage);

· Восстановить исходные параметры (Restore defaults).

Упражнение 5.

1. [image: image50.png]


Запустите среду.

2. [image: image51.png]


Выполните цветовую настройку окон среды. Для этого выполните команду Setup – Colors – Window. Выберите из списка окно, которое вы хотите настроить (например, Edit). Попробуйте получить результат, как показано на рисунке.

3. Восстановите исходные параметры.

4. Завершите работу.

Практическая работа №4
 «Графические возможности языка».

Справочный материал.

PRINT - пересылает данные на экран
PRINT [<выводной список>]

<выводной список> – список констант, переменных, выражений, цепочек символов в кавычках. Оператор PRINT можно заменять знаком вопроса (?).

По умолчанию выбирается текстовый режим работы (SCREEN 0). В этом режиме можно установить цвет выводимых символов и цвета фона.


COLOR [<цвет символов>],[<цвет фона>]

<цвет символов> – целочисленное выражение от 0 до 31
<цвет фона> – целочисленное выражение от 0 до 7

0 = черный 

1 = синий 

2 = зеленый 

3 = бирюзовый 

4 = красный 

5 = малиновый

6 = оранжевый 

7 = белый

8 = серый 

9 = ярко-синий 

10 = ярко-зеленый 

11 = ярко-бирюзовый 

12 = ярко-красный 

13 = ярко-малиновый

14 = желтый 

15 = ярко-белый 

Для того чтобы цвет фона применился ко всему экрану, необходимо выполнить команду очистки экрана (Clear Screen – очистить экран).

CLS 

Экран компьютера в текстовом представляется нам клетчатым листком, состоящим из 25 строк по 80 клеточек (столбцов). Начало отсчета помещается в левом верхнем углу. 

Благодаря этому каждая позиция на экране (клеточка) однозначно определяется своим адресом: первое число - номер строки, второе - номер столбца. 

LOCATE N1, N2 

помещает курсор в позицию (клеточку) экрана, находящуюся на пересечении строки N1 и столбца N2:  1<N1<25,
1<N2<80
В графическом режиме экран напоминает лист миллиметровки, так как он разбит на крошечные квадратики - пиксели. Они настолько малы, что похожи на точки. Пиксели на экране образуют строки и столбцы, которые можно пронумеровать целыми числами. 

SCREEN n – устанавливает режим работы дисплея
n (режим) 
ширина 
высота 
цвета

1,7

320

200

16

2

640

200

4

8

640

200

16

9

640 

350

16

11,12

640

480

16

Холст, подготовленный для рисования оператором SCREEN, как бы перевернут вверх ногами и является зеркальным отражением первой координатной четверти. 

Каждая точка (пиксель) на экране однозначно определяется парой координат 
(Х, Y), где 

Х - номер столбца, 

Y - номер строки, в которой она расположена. 

Х и Y - целые числа, удовлетворяющие неравенствам: 0<X <639, 0 <Y <479 (для screen 12) 

DRAW "<командная строка>"– миничертежник на экране
<командная строка> — взятая в кавычки строка, состоит из команд DRAW. 

Команды оператора Draw.

	Команда
	Описание

	1
	Mx,y
	Движение из текущей точки в точку с координатами (x,y)

	2
	B
	Двигаться, но не рисовать («прыгать»)

	3
	Un
	Вверх на n, С

	4
	Dn
	Вниз на n, Ю

	5
	Ln
	Влево на n, З

	6
	Rn
	Вправо на n, В

	7
	En
	В верхний правый угол на n, СВ

	8
	Fn
	В нижний правый угол на n, ЮВ

	9
	Gn
	В нижний левый угол на n, ЮЗ

	10
	Hn
	В верхний левый угол на n, СЗ

	11
	N
	Двигаться, рисовать, вернуться в исходную точку

	12
	Cn
	Установка цвета рисования n

	13
	Sn
	Установка коэффициента масштабирования n

	14
	X
	Включение подстроки

	15
	M(x, (y
	Если перед x или y стоит знак (+ или -), то движение осуществляется относительно текущей точки

	16
	An
	Установка угла поворота n. Параметр n принимает значения 0,1,2,3, соответствующие углам в 0, 90, 180, 270 градусов.

	17
	TAn
	Поворачивает изображение на угол в n градусов. Значение n находится в пределах от –360 до 360. Если n>0, то поворот производится против часовой стрелки, иначе – по часовой.


Художник DRAW может вызвать (включить в себя) любую подкоманду. Делается это с помощью следующей операций 

DRAW"Х"+VARPTR$(<имя переменной>) 
или 
DARW <имя переменной>$


PSET(X,Y),C – рисует точку на экране.



X,Y – координаты точки,


С – номер цвета точки

PAINT (Х, У), С – заполняет замкнутое пространство выбранным цветом  
(Х, У) - координаты точки внутри раскрашиваемой области, 

C - номер цвета закрашивания, 

PAINT - маляр. У него есть кисть и 16 ведерок с краской. Все ведерки пронумерованы: 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, ..., 15. Им соответствуют такие же цвета, что и у команды COLOR. 

DELAY время
 

Параметр время позволяет сделать задержку (паузу) в выполнении программы, чтобы была возможность посмотреть промежуточные результаты работы программы. 

LINE -  позволяет нарисовать отрезок, квадрат, прямоугольник или какую-нибудь другую сложную линию. 
LINE (XN, YN) - (ХК, YK), С, В[F]
(XN, YN) - координаты начала отрезка (координаты верхнего левого угла прямоугольника), 

(XK, YK) - координаты конца отрезка (координаты нижнего правого угла прямоугольника), 

С - номер цвета рисования контура,

В - рисует прямоугольник, 

F - заполняет прямоугольник цветом С.

CIRCLE – вычерчивает окружность, эллипс на экране
CIRCLE (Х, Y),R,С, [-]F1, [-]F2, К

(Х, Y) - координаты центра окружности, 

R - радиус, 

С - номер цвета окружности,
F1 и F2 - начальная и конечная точки  дуги окружности (величины углов)    (знак “-” позволяет рисовать сектор), 

К - коэффициент сжатия (К<3/4 - "вытянуть" вдоль оси Х, К>3/4 - "вытянуть" вдоль оси Y). 

RND – генератор случайных чисел, равномерно распределенные в интервале 0..1

GOSUB – оператор вызова подпрограммы

GOSUB <номер строки> 

RETURN – команда возврата в головную программу на строку, следующую за строкой вызова подпрограммы.

END – указатель конца программы.

Практическая часть

!!! Запишите в тетрадь новый материал урока:

PRINT - ________________________________________________________________________________
CLS - ___________________________________________________________________________________
COLOR - _______________________________________________________________________________
1 задание.

1) Наберите на компьютере следующий фрагмент программы, запустите на выполнение и запишите, что делает каждая строка программы
10 COLOR 14,1


____________________________________________________





____________________________________________________

20 CLS



____________________________________________________






____________________________________________________

30 PRINT "Отличная работа!" 
____________________________________________________






____________________________________________________

2) Напечатайте текст и выведите его с помощью печатника PRINT, не забудьте установить цвет и очистить экран. 

МЫ ИЗУЧАЕМ БЕЙСИК. 


3) Измените текст программы так, чтобы получились следующие фразы разного цвета: 

а) ОН ИЗУЧАЕТ БЕЙСИК. 



Текст программы:

б) ПЕТЯ ИЗУЧАЕТ БЕЙСИК. 

в) ОЛЯ ИЗУЧАЕТ БЕЙСИК. 

Оценка за задание ______________________________

2 задание.

1) Выполним несколько примеров на компьютере, запишите полученный результат в тетрадь: 

а) PRINT 10+40 



Ответ: ________________________________
б) PRINT 55-15 



Ответ: ________________________________
в) PRINT 10*3 



Ответ: ________________________________
г) PRINT 100/5



Ответ: ________________________________
2) Эти действия сначала выполните самостоятельно в тетради, потом сверьте с ответами, которые напечатает PRINT: 

а) 10*(100 - 50/5) 



Ответ: ________________________________
б) 100/25 - (6 - (10 - 8)) 


Ответ: ________________________________
в) (120 - 60/3)/(50 - 30) 


Ответ: ________________________________ 

Текст программы:

________________________________________________________________

________________________________________________________________

________________________________________________________________

________________________________________________________________

3) Дополнительное задание на карточках (Приложение 2-3).

Текст программы:

________________________________________________________________

________________________________________________________________

________________________________________________________________

________________________________________________________________

________________________________________________________________

________________________________________________________________

Оценка за задание ______________________________

3 задание.

1) Наберите следующий фрагмент программы и запустите на выполнение:
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2) Изобразите большую - во весь экран - букву "М", используя любые символы клавиатуры. Текст программы распечатайте и вклейте в тетрадь.
Текст программы:

3) Выведите на экран какую-нибудь забавную рожицу, пользуясь любыми символами. 

Текст программы:

4) Напишите программу, выводящую на экран рисунки АВТОМОБИЛЬ и ВЕРТОЛЕТ. 
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	Автомобиль


Текст программы:

Оценка за задание ______________________________
4 задание. 

!!! Запишите в тетрадь новый материал урока:

LOCATE  X,Y - _________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________________________
1) С помощью печатника PRINT выведите на экран отрывок из стихотворения А. Барто: 

Дуб качает головою, 

Сосны ветками шумят, 

И осыпан мокрой хвоей 

По утрам осенний сад. 

Текст программы:


2) Дополнительное задание на карточках (Приложение 3-6).

Текст программы:

3) Попытайтесь восстановить зашифрованный с помощью чисел рисунок. Для этого ставьте крестики в клеточках, адреса которых приведены ниже 
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Оценка за задание ______________________________
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5 задание.
 Отметьте на координатной плоскости точки с координатами (адресами) 
А(0,4); 
В(3,- 3); 
С( - 3,2); 
D(3, 2); 
Е( - 3,- 3) 
Проведите отрезки АВ, ВС, CD, DE и EA. Должна получиться звезда. 

Работа по вариантам. Самостоятельная работа.

1) Положение начала координат в тетради определите самостоятельно. Начертите и разметьте оси, считая сторону каждой клеточки равной 10. Отметьте точки, координаты которых приведены в вариантах. Соедините их в заданной последовательности. 

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Вариант 1 

Отметь точки: 
1(60,20), 2(20,20),
3(20,50), 4(40,80), 
5(90,90), 6(100,70), 
7(100,50), 8(60,50),
9(30,20), 10(30,40), 
11(50,40), 12(50,20) 

Соедини: 

1-2-3-4-5-6-7-1-8-6. 

3-8-4. 

1 9-10-11-12.

Оценка за задание ______________________________

Вариант 2 

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Отметь точки: 
1(40,10), 2(40,20), 

3(10,20), 4(40,50), 

5(20,50), 6(40,70), 

7(30,70), 8(50,90), 

9(70,70), 10(60,70), 

11(80,50), 12(60,50), 

13(90,20), 14(60,20), 
15(60,10) 

Соедини: 

1-2-3-4-5-6-7-8-9-10-
11-12-13-14-15-1. 

Оценка за задание ______________________________
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Вариант 3 

Отметь точки: 
1(10,- 90), 2(20,- 90), 

3(20,- 80), 4(30,- 80),

5(30,- 70), 6(70,- 70), 

7(70, - 90), 8(110, - 90), 
9(110, - 40), 10(70, - 40), 
11(70, - 60), 12(10, - 60), 
13(80, - 80), 14(100, - 80),

15(100, - 50), 16(80,- 50) 

Соедини: 

1-2-3-4-5-6-7-8-9-10-
11-12-1. 

13-14-15-16-13. 

Оценка за задание ______________________________
Вариант 4 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Отметь точки: 

1(10,- 80), 2(10,- 70), 

3(20,- 60), 4(50,- 60), 

5(40,- 50), 6(40,- 30), 

7(50, - 20), 8(90, - 20), 

9(100, - 30), 10(170, - 30), 
11(170, -40), 12(100, -40),
13(100, - 50), 14(90, - 60), 
15(130, -60), 16(140, -70), 

17(140, -80), 18(130, -90),

19(20, - 90) 

Соедини: 

1-2-3-4-5-6-7-8-9-10-
11-12-13-14-15-16-

17-18-19-1. 

Оценка за задание ______________________________
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Вариант 5 

Отметь точки: 
1( - 170,60), 2( - 140,30), 
3( - 50,30),  4( - 20,60), 

5( - 100,60), 6( - 100,160), 
7( - 70,160), 8( - 80,150), 
9(- 70,140), 10(- 100,140), 

11( - 40,60) 

Соедини: 

1-2-3-4-1. 

5-6-7-8-9-10-11. 

Оценка за задание ______________________________
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Вариант 6 

Отметь точки: 
1(- 180,60), 2(- 180,80), 
3(- 200,100), 4(- 180,110),
5( - 160,80), 6( - 70,80), 

7( - 50,60), 8( - 100,60), 

9( - 120,20), 10( - 150,20), 
11(- 130,60), 12(- 130,80), 

13(-140,100),14(-110,100),

15( - 100,80) 

Соедини: 

1-2 3-4-5-6-7-8-9-10-11-1. 

12-13-14-15. 

Оценка за задание ______________________________
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Вариант 7 
Отметь точки: 

1( -30, - 70), 2( - 30, - 80), 
3(- 40, - 90), 4(- 140, - 90), 

5(- 150, - 80), 6(-150, -70),

7(- 140, -60), 8(-130, - 60), 

9(-130, - 20), 10(-90, - 20), 

11(-90, - 40), 12(-70, - 40), 

13(-70, - 20), 14(-60, - 20), 

15(-60, - 40), 16(-50, - 40), 

17(-50, - 60), 18(-40, - 60), 

Соедини: 

1-2-3-4-5-6-7-8-9-10-
11-12-13-14-15-16-

17-18-1. 

Оценка за задание ______________________________
Вариант 8 

Отметь точки: 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


1(-30, - 130), 2(-80, - 130),

3(-80, - 90), 4(-90, - 80), 

5(-100,-90), 6(-100, -130),

7(-150,-130), 8(-150,- 50), 

9(-140,-30), 10(-130, -50),

11(-130,-80),12(-110,-80), 

13(-110,-40), 14(-90, -10), 

15(-70, -40), 16(- 70, - 80), 

17(-50, - 80), 18(-50, - 50), 

19(- 40, -30), 20(- 30, - 50) 

Соедини: 

1-2-3-4-5-6-7-8-10-11-
12-13-14-15-16-

17-18-19-20-1. 

Оценка за задание ______________________________
2) Дополнительное задание. Игра «Шифровальщик»
Выполните действия по следующему алгоритму (плану): 

1. Начертите в  тетради систему координат (первую координатную четверть). 

2. Нарисуйте в ней по клеточкам какой-нибудь объект; получилась ломаная линия (или несколько ломаных). 

3. Пронумеруйте все концы отрезков ломаной (ломаных); определите положение каждой точки - ее координаты; рисунок закодирован. 

4. Задайте порядок следования точек (маршрут). 

5. Проверьте, не допущена ли вами ошибка при кодировании рисунка. 

6. Координаты точек и маршрут выпишите на отдельный листок. 

7. Предложите вашему соседу по парте восстановить ваш рисунок по этому коду. 

8. Сравните результаты. 

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Шифровка.

________________________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________________________

Оценка за задание ______________________________
Проверочная работа в форме графического диктанта

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Оценка за задание ______________________________
6 задание.

!!! Запишите в тетрадь новый материал урока:

SCREEN - _________________________________________________________________________________________
PAINT - _________________________________________________________________________________________
[image: image55.png]


1) Запишите в тетради координаты угловых точек (1,2,3,4) и центра (5) вашего холста в разных графических режимах экрана. 


Решение:
__________________________________________________

________________________________________________
________________________________________________
[image: image56.png]


2) Рассмотрите рисунки и ответьте на вопросы.

1. Какой рисунок состоит из одного замкнутого контурами 

__________________________________________________
2. Сколько замкнутых контуров в рисунках 
ЕЛКА 
________________________

ЗВЕЗДА 
________________________
ДОМ 

________________________
3. Какой рисунок PAINT не сможет раскрасить и почему? 

____________________________________________________________________________________________

7 задание.

1) Загрузите файл Color.BAS, запустите программу на выполнение. С помощью этой программы вы увидите всю гамму цветов, с которой работает Turbo Basic.

!!! Запишите в тетрадь новый материал урока:

DRAW - _________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________________
2) В  тетради выполните следующие команды: 

а) ВМ30,90  M30,80  М10,80  M30,50  М20,50  М40,20   М60,50  М50,50  М70,80  М50,80  М50,90  M30,90; 

б) BM100,50   М100,90   М160,90   М160,50  М100,50   М130,20   M160,50; 
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3) А теперь напишем программу, рисующую все это на экране компьютера. 

10 SCREEN 12 

20 DRAW "ВМ30,90 M30,80 М10,80 МЗ0,50 М20,50 М40,20 М60,50 М50,50; 

25 DRAW "BМ70,80  М50,80  М50,90  МЗ0,90 

30 DRAW "BM100,50  М100,90  М160,90  М160,50  М100,50  M130,20  М160,50 

40 PSET (40,60),2


50 PSET (130,40),6


60 PSET (130,70),5

Теперь команду PSET замените на команду PAINT и запустите на выполнение.

Текст программы:

4) 
а) В тетради начертите координатные оси. Разметьте их, считая сторону каждой клеточки равной 10 единицам. 

Отметьте на вашей координатной плоскости точки со следующими координатами: 

1(10,140), 2(10,80), 3(20,50), 4(30,80), 5(50,80), 6(50,50), 7(70,20), 8(90,50), 9(90,80), 10(110,80), 11(120,50), 12(130,80), 13(130,140). 
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Соедините точки 1-2-3-4-5-6-7-8-9-10-11-12-13-1.

б) Напишите и выполните программу, строящую этот рисунок на экране компьютера. Не забудьте раскрасить рисунок.

Текст программы:

Оценка за задание ______________________________
Проверочная работа в форме графического диктанта

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


8 задание.

1) Напишите программу, выполняющую на экране компьютера следующие графические построения. 

Перед выводом каждой из перечисленных фигур очищайте экран компьютера. А после вывода изображения фигуры добавьте паузу.

Оператор очистки экрана

CLS 
(от английского Clear Screen - очистить экран). 

Задать паузу в секундах вам поможет оператор 

DELAY время


а) треугольник с вершинами 1(320,10), 2(10,470), 3(630,470); 

б) прямоугольник с вершинами 1(20,20), 2(620,20), 3(620,460), 4(20,460); 

в) пятиугольник с вершинами 1(320,20), 2(50,200), 3(200,460), 4(440,460), 5(590,200); 

г) шестиугольник с вершинами 1(320,10), 2(100,120), 3(100,360), 4(320,470), 5(540,360), 6(540,120). 

2) Подберите такие координаты для треугольника, прямоугольника, пятиугольника и шестиугольника, чтобы все фигуры разместились на экране и не пересекались друг с другом. 
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3) Раскрасьте фигуры разным цветом.

Текст программы:

Оценка за задание ______________________________
9 задание.
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1) Определите, что получится, если DRAW выполнит следующую командную строку: 

ВМ40,140 D10 R10 U20 L20 D30 R30 U40 L40; 

Для решения используйте тетрадь, определите, что получилось. 

а) Как дописать командную строку, чтобы число витков увеличилось 

б) Отметьте на рисунке точки с координатами    1 (40,130); 2 (50,150) и 3 (30,150). 

2) Напишите программу, выводящую на экран рисунок. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


3) Подготовьте в тетради координатную плоскость. Представьте, что лист вашей тетради - это экран компьютера, а вы - художник DRAW. Следуйте указаниям учителя. 

4) Напишите программу, выводящую на экран полученный рисунок. 

Текст программы:

5) Самостоятельная работа. Выберите любой рисунок и выполните его на компьютере.

Текст программы:

Оценка за задание ______________________________
10 задание.

1) Определите, что получится, если выполнить следующие командные строки: 

а) BM10,150 E40 F40 G40 H40; 

б) ВМ10,150 Е40 F40 Е40 F40 Е40 F40; 
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2) Напишите программу, выводящую на экран цифры почтового индекса. Используйте все изученные команды, также не забудьте про цвет. 

Текст программы:

3) Помогите художнику нарисовать КРОКОДИЛА. Как можно чаще используйте команды Е, F, Н, G. 
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Текст программы:

5) Дополнительное задание на карточках.

Текст программы:

Оценка за задание ______________________________
11 задание. Контрольная работа.

1) По заданному алгоритму выполните рисунок в тетради. 
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2) Напишите и отладьте программу, выводящую рисунок на экран компьютера. 

Текст программы:

Оценка за задание ______________________________
12 задание.

1) Загрузите файл Kartina.BAS, рассмотрите текст программы. Запустите программу на выполнение, рассмотрите рисунок. Ваша задача – раскрасить эту картину.

2) В конце программы еще раз пригласите художника DRAW и реализуйте следующий алгоритм: 

т  (50,50)
(20
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(20
(20
(10
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(30. 

у вас получится симпатичный щенок, состоящий из трех замкнутых контуров (голова, туловище, хвост). Раскрасьте его. 

Текст программы:

Оценка за задание ______________________________
13 задание.


1) Наберите следующий фрагмент на компьютере и запишите, что получилось.

A$="ВЕСНА" 

В$="ИДЕТ" 

C$=A$+B$ 

? C$ 

2) Выполните в тетради следующую командную строку: 

ВМ10,50 R20 D40 R10 U40 R20 D40 R10 U40 R20 D40 R10
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а) Что получилось? Внимательно рассмотрите свой рисунок. Какой его фрагмент повторяется несколько раз? 

Выберите в командной строке запись, соответствующую этому фрагменту. 

Введите обозначение.

______________________________________________________________________________

б) Нарастим змейку, сложив в новой переменной B$ несколько ее звеньев.

______________________________________________________________________________

 
в) Выполните на компьютере программу: 

SCREEN 12 



______________________________________________
A$="R20 D40 R10 U40" 


______________________________________________
?A$  




______________________________________________
B$=A$+A$+A$+A$+A$+A$+A$ 

______________________________________________
?В$ 





______________________________________________
DRAW "ВМ10,90 Х"+VARPTR$(B$) или
DRAW "ВМ10,90"+B$







______________________________________________
3) Выведите на экран вот такие "узоры": 
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Текст программы:

4) Придумайте свои "узоры" из повторяющихся фрагментов в тетради. Составьте программу, рисующую данный узор

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Текст программы:

Оценка за задание ______________________________
14 задание

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


1) Выполните данную последовательность команд в своей тетради. 

A$="R50 D50 L50 U50 Е20 R50 G20 D50 Е20 U50" 

2) Напишите командную строку, с помощью которой можно получить изображение трех таких кубов на экранах ваших компьютеров. Используйте команду включения подстроки. 

3) Нарисуйте 3 куба, которые в 2 раза меньше исходного. Используйте подстроку A$ и команду S.

4) Нарисуйте 2 куба, которые в 2 раза больше исходного. Используйте подстроку A$ и команду S.

5) Нарисуйте 3 куба, имеющие разные размеры. Используйте подстроку A$ и команду S. 

6) Дополнительное задание

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Текст программы:

Оценка за задание ______________________________
15 задание

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


1) Выполните следующую командную строку в тетради. Как называется получившаяся фигура?

A$="E40 F40 G40 Н40"

2) Используйте команды S, BM, и операцию сцепления символьных переменных для выполнения рисунков У3OP и РЫБКА. 

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	а)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	б)
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	в)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Текст программы:
Оценка за задание ______________________________
16 задание

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


1) Выполните следующую командную строку в тетради. Как называется получившаяся фигура?

B$="U20 R20 D20 L20" 

2) С помощью заготовки КВАДРАТ, команд BM, S, Х помогите художнику DRAW выполнить на экране компьютера рисунки РОБОТ и УЗОР.
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3) Подумайте, какие еще рисунки можно выполнить, используя заготовки РОМБ и КВАДРАТ. 

Выполните эскиз рисунка в тетради. Напишите и выполните программу, выводящую рисунок на экран.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Текст программы:
Оценка за задание ______________________________
17 задание
1) Выполните в тетради следующий набор команд. Должен получиться веер.
BM200,100 
М150,100 
М140,80 
М150,70 
М150,50 
М170,50 М180,30 М200,40 
М210,30 
М220,40 
М240, 40 
М240,60 
М250,60  М250,80 М200,100 
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2) Нарисуем складки на веере: 

NM150,70 
NM170,50 
NM200,40 
NM220,40 
NM240,60; 

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Текст программы:
3) Выясните, что рисуется с помощью следующей подстроки: 
A$="NG30 NF30 D30;" 

4) Напишите программу, рисующую ЕЛЬ и ЦВЕТОК. Используйте новую команду N.
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Текст программы: 

Оценка за задание ______________________________
18 задание

1)
Внимательно рассмотрите рисунки: 

[image: image80.png]



_________________________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________________________

2) Графический диктант. 

т(100, 140)   (10   т(60,110)   (20   (10   т(60, 60)   (10   т(90, 110)    (70    (10       (10   (10   (20   (10.

Что у вас получилось? Определите точки, через которые проходит ось симметрии. 
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3) Самостоятельно постройте вторую половинку рисунка. Напишите программу, выводящую весь рисунок на экран. 

Текст программы: 

4) Придумайте и выведите на экран другую симметричную фигуру. Можно воспользоваться предложенными вариантами.
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Текст программы: 
Оценка за задание ______________________________
19 задание 
1) Выполните в тетради действия по следующим алгоритмам

a) BM30,100   U40   L20    U20   R20   U10   R20   U10   R10   U10   R10   D10   R10   U20   R10   D20   R10   U20   R10   D30   L50   D40   R10   D10   R80   D10   R20   D10   L10   D40   R10   D70   L10   U60   L10   D60   L10   U60   L10   U20   L30   D10   L10   D70   L10    U70   L30    D30   L10    U40   R20   U10   L10    U10   L10    U10   L10

б) BM300,180   H10   L20   G20   D10   F10   D10   G10   D10   F20   R20   H10   U20   E30   U10    H10   E30   U20   H20   E10   U20   H10   L20   G10   D20   L20   U20   H10   L20   G10   D20  F10   G20   D20   F20    D10   G40   D10   F10   G10   R20   E10   NU50   D10   F10   G10   D10   F10   D10   G10   R30   E20   D10   G10   R30   E10   U10    E10   U10   E10   U20   H10   U10   H10

2) С помощью команд DRAW выведите на экран компьютера рисунок 1б из предыдущего задания. В полученной программе выделите фрагмент, непосредственно выводящий рисунок. 

Скопируйте выделенный фрагмент несколько раз в программе. Измените координаты исходной точки так, чтобы все фигурки расположились друг за другом в горизонтальном направлении. 

3) Удалив соответствующий фрагмент, измените предыдущую программу так, чтобы на экране остались три фигурки. Добавьте в соответствующие строки команды масштабирования так, чтобы получились фигурки разных размеров. Помните, что действие текущей команды масштабирования S отменяется только новой командой S. 

Текст программы: 
Оценка за задание ______________________________
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20 задание  

[image: image87.png]RA:NONARE.EAS —Tine 4 ——Col i Tnser: Indel

PRINT “Error message"
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Jestore defaults




1) Используя команду относительного перемещения, составьте программу, рисующую выбранное изображение. Создайте копию изображения. Измените размеры с помощью команды масштабирования, чтобы оба рисунка были на экране. Воспроизведите ваш рисунок в разных частях экрана. 

2) Самостоятельная работа. Художник DRAW может нарисовать любую картинку. Для этого необходимо правильно подготовить ее эскиз. Любую кривую линию можно разбить на "почти прямые" участки. Приготовьте дома эскиз рисунка, который вам хотелось бы выполнить на экране компьютера. Пример рисунка ЛЕВ на компьютере – файл Lion.bas. 

3) Напишите программу, выводящую ваш рисунок на экран компьютера. Подпишите его с помощью печатника PRINT (укажите название рисунка, фамилию и имя автора). Вспомните, что с помощью оператора LOCATE N1, N2 можно указать место, начиная с которого будет выведена ваша надпись. Так, операторы 

LOCATE 1, 1 

PRINT "Ваня Иванов. Семья." 

выведут надпись в левом верхнем углу экрана.
Текст программы:

Оценка за задание ______________________________
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21 задание 
1) Напишите командную строку, рисующую ДОМ. Занесите ее в переменную A$ . Выполните программу: 

screen 12

a$="………………………. "

b$="bm 100,150 "+a$+"bm200,150 ta180"+a$

draw b$
Что у вас получилось?

2) Напишите программу, выводящую на экран рисунок "Лебединое озеро", повернув исходную фигуру на 90, 180 и 270 градусов. 

Текст программы:

3) Напишите подстроку, реализующую построение следующего фрагмента: 

4) Как из этого фрагмента получить снежинку? Выведите ее на экран. 

5) Подумайте, как сделать так, чтобы снежинка была 

• двухцветной; 

• все лучи снежинки были бы разноцветными. 

Текст программы:

6) Самостоятельная работа "Веселые акробаты"

Составьте программы к следующим рисункам: 


Текст программы:

Оценка за задание ______________________________

22 задание

1) В тетради выполните рисунок по следующему алгоритму: 

линия 
(40,60) - (40, 90) 

линия 
- (70, 60) 
линия 
- (140, 60) 
линия 
- (170, 90) 
линия 
- (170, 60) 
линия 
- (140, 90) 
линия 
- (70, 90) 
линия 
- (40, 60) 
Напишите программу, выводящую этот рисунок на экран компьютера. Используйте оператор LINE. 



	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


2) Подумайте, как "без отрыва руки" нарисовать картинки ДОМ, КОНВЕРТ, ЗВЕЗДА. Напишите программу, выводящую одну из этих картинок на экран.



	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Текст программы:

3) Рассмотрите рисунки и ответьте на вопросы.

Симметричен ли прямоугольник?

______________________________________________________

Сколько у него осей симметрии? 

_______________________________________________________

4) Выполните эскизы в тетради и отметьте необходимые координаты. Напишите программы, выводящие на экран компьютера рисунки ПИРАМИДА, ШТАНГА, РОБОТ



	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Текст программы:

5) Выведите на экран 5 вложенных квадратов, закрашивая их поочередно красным и зеленым цветом. 

6) С помощью команды рисования закрашенного прямоугольника выведите на экран рисунки ШТАНГА, ПИРАМИДА и БУМАЖНЫЙ ЗМЕЙ. 



	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Текст программы:

7) Постройте на экране ЗАМОК. Воспользуйтесь всеми известными вам возможностями оператора LINE. 



	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



8) Напишите программу, выводящую на экран компьютера одну из этих забавных фигурок: 



	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Текст программы:

Оценка за задание ______________________________

23 задание 


Определите координаты команды WINDOW для разных вариантов:
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


_________________________________________________________________________________________________________________

1) Установите новую систему координат: центр системы совпадает с центром экрана. Нарисуйте в центре экрана окружность радиуса 50. 

2) Превратите окружность в круг, закрасив ее внутреннюю область. 

3) Превратите круг в бублик. 

4) Нарисуйте олимпийскую символику - пять переплетенных колец. Выясните, что символизирует каждое кольцо и какого оно цвета.

Текст программы:

5) Выполните в тетради построения по алгоритмам, заданным в форме следующих таблиц (цвет можно опустить).

	№
	Координата Х
	Координата Y
	Радиус
	Цвет окружности или Цвет круга

	1
	110
	200
	40
	6
	6

	2
	200
	200
	50
	6
	6

	3
	290
	200
	40
	6
	6

	4
	175
	210
	15
	14
	14

	5
	225
	210
	15
	14
	14

	6
	175
	205
	7
	1
	1

	7
	225
	205
	7
	1
	1

	8
	200
	80
	70
	6
	6

	9
	125
	130
	20
	6
	6

	10
	275
	130
	20
	6
	6

	11
	200
	180
	5
	7
	0

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	№
	Координата Х
	Координата Y
	Радиус
	Цвет окружности или Цвет круга

	1
	300
	120
	100
	6
	6

	2
	300
	160
	60
	5
	5

	3
	300
	150
	20
	13
	13

	4
	330
	190
	7
	1
	1

	5
	270
	190
	7
	1
	1

	6
	310
	150
	4
	7
	0

	7
	290
	150
	4
	7
	0

	8
	340
	220
	10
	6
	6

	9
	260
	220
	10
	6
	6

	10
	230
	30
	15
	6
	6

	11
	370
	30
	15
	6
	6



	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


6) С помощью оператора СIRCLE выведите на экран компьютера одну из этих картинок. 

Текст программы:


7) Самостоятельно выведите на экран компьютера рисунок СНЕГОВИК. Для этого в тетради разработайте его эскиз, отметив на координатной плоскости центры основных окружностей. Напишите программу. Отладьте и выполните ее на компьютере. 

Дополнительное задание 

С помощью художника DRAW нарисуйте шляпу и метлу для снеговика. При рисовании метлы воспользуйтесь командой N. 

Текст программы:
Оценка за задание ______________________________

24 задание

1) Покажите углы в 0, (/2, (, 3*(/2, 2*( радиан на чертеже. 

2) Сколько радиан содержится в 45 градусах, в 30 градусах, в 60 градусах?

450 = __________________________
300 = __________________________
600 = __________________________

3) Как выразить в радианах величину любого угла, измеренного в градусах?

____________________________________________________________
4) В тетради выполните следующий табличный алгоритм (работайте в первой координатной четверти): 

	№
	Фигура
	Коорд. X
	Коорд. Y
	Радиус
	Нач. угол
	Кон. угол

	1
	Дуга
	140
	140
	50
	0
	(

	2
	Дуга
	90
	110
	30
	(/2
	3*(/2

	3
	Дуга
	155
	160
	15
	0
	(

	4
	Окружность
	190
	140
	3
	-
	-

	5
	Окружность
	175
	150
	5
	-
	-

	6
	Отрезок
	(90, 140) - (190, 140)

	7
	Отрезок
	(140, 160) - (170, 160)



	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


У вас должна получиться вот такая МЫШКА: 

6) Напишите программы, выводящие рисунки МЫШКА, СПИРАЛЬ на экран компьютера. Во второй строке программы определите величину константы (=3,1415 или используйте формулу PI=4*ATN(1).

Текст программы:

7) Разработайте эскиз для рисунка ЧАЙНИК, составьте программу.
	№
	Фигура
	Коорд. X
	Коорд. Y
	Радиус
	Нач. угол
	Кон. угол

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


 

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Текст программы:

Оценка за задание ______________________________

25 задание 


1) Напишите программу, рисующую на экране компьютера АРБУЗ. 


2) С помощью операторов DRAW, CIRCLE и PAINT выведите на экран компьютера рисунок ГРИБЫ. 


3) Напишите программу, выводящую на экран компьютера рисунок МОРСКОЙ ПЕЙЗАЖ. Используйте все известные вам возможности оператора CIRCLE. 

Текст программы:
4) Из 27 учащихся класса за контрольную работу 9 человек получили оценку "5", 15 - "4" и 3 - "3". Построим круговую диаграмму распределения оценок контрольной работы. 

Прежде всего найдем, какую часть всех учащихся составляют те, которые получили оценки "5", "4" и "3" соответственно: 

Всего - 9+15+3=27

"5" - 9/27 = 1/3, 

"4" - 15/27 = 5/9, 

"3" - 3/27 =1/9. 

Пусть круг изображает число всех учащихся класса. Тогда количество учащихся, получивших оценку "5", будет изображать сектор, угол которого равен 2*(*1/3, оценку "4" - угол, равный 2*(*5/9, и "3" - 2*(*1/9 радианам. 

Будем строить сектора со следующими параметрами 

	№ сектора
	Параметры

	1

2

3
	F1=0 

F1=2*(/3 

F1=2*(/3 + 2*(*5/9
	F2=2*(/3
F2=2*(/3+2*(*5/9
F2=2*(


а) Напишите программу, строящую в центре экрана круговую диаграмму распределения оценок. Для этого начертите окружность и разбейте ее на секторы с указанными параметрами F1 и F2, не забывая ставить перед ними знак "-" . Закрасьте каждый сектор своим цветом. С помощью оператора печати выведите поясняющие надписи. 

б) Постройте круговую диаграмму, изображающую количество мальчиков и девочек вашего класса. 

Текст программы:

Оценка за задание ______________________________

26 задание 
Пусть (Х, Y) - координаты некоторой точки на экране, задуманные компьютером. (X+5, Y+5) - координаты точки, находящейся неподалеку. Нарисуем КОСОЙ ДОЖДИК. 

SCREEN 12 

FOR I=1 TO 100

X=INT(RND (1) * 640)

Y=INT(RND (1) * 480)

LINE (Х, Y) - (X+5, Y+5) 

NEXT I
В результате выполнения этой программы весь экран покрывается косыми дождинками. В последней строке мы отдаем приказ увеличить i на 1 и вернуться на условие проверки i<=100. Компьютер снова и снова задумывает координаты точки и чертит "отрезок-дождинку" на экране. Рисование будет продолжаться до тех пор, пока i не станет больше значения 100. Эта конструкция называется циклом.

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


1) Измените программу так, чтобы "дождинки" стали длиннее. 

___________________________________________________________________________
2) Измените направление дождя. 

___________________________________________________________________________
3) Увеличьте количество дождинок.

___________________________________________________________________________
4) Сделайте дождинки разными и цветными. 

Используйте для этого переменные L и С - длину дождинки и ее цвет: 

L=________________________________________
C=________________________________________
5) Напишите программу, в результате выполнения которой экран покрывается: 

а) горизонтальными линиями; 

_______________________________________________________________________
б) вертикальными линиями; 

_______________________________________________________________________
в) горизонтальными и вертикальными линиями одновременно. 

Текст программы:
6) Постройте в центре экрана семейство концентрических (с общим центром) окружностей произвольного радиуса. Для этого установите систему координат с центром в центре экрана.
Текст программы:
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


7) Нарисуйте в центре экрана ЗВЕЗДУ, используя дугу радиусом 50. Для этого сначала разработайте эскиз.

	№
	Фигура
	Коорд. X
	Коорд. Y
	Радиус
	Нач. угол
	Кон. Угол

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


8) Нарисуйте ПРАЗДНИЧНЫЙ САЛЮТ из трех звезд, центры которых расположите в точках с координатами (100, 50), (300, 200), (500, 50). 

Текст программы:
9) Напишите программу ЗВЕЗДНОЕ НЕБО-1. Для изображения "звезды" используйте окружность радиуса 2. 

Текст программы:

10) Напишите программу, выводящую на экран множество разноцветных прямоугольников. 

Текст программы:

Оценка за задание ______________________________

27 задание

1) ЗВЕЗДНОЕ НЕБО-2. С помощью нового оператора и генератора случайных чисел организуйте вывод на экран компьютера множество точек. 

Функция STR$(числовое выражение) – преобразует числовое выражение (числовая константа или переменная) в строковое представление.

3) ЗВЕЗДНОЕ НЕБО-3. Выясните с помощью карандаша и бумаги, что получается при выполнении следующего алгоритма: 

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


"NR30 NU30 NL30 ND30 NE30 NF30 NH30 NG30" 

Примеры преобразования и получения цепочек символов: 

A$="NR30 NU30 NL30 ND30 NE30 NF30 NH30 NG30" 

? A$

DRAW "X"+VARPTR$(A$) или DRAW A$
A$="NR"+STR$(30)+"NU"+STR$(30)+"NL"+STR$(30)+"ND"+STR$(30)+"NE"+

STR$(30)+"NF"+STR$(30)+"NH"+STR$(30)+"NG"+STR$(30) 

? A$

DRAW "X"+VARPTR$(A$) или DRAW A$

M=30

A$="NR"+STR$(M)+"NU"+STR$(M)+"NL"+STR$(M)+"ND"+STR$(M)+"NE"+

STR$(M)+"NF"+STR$(M)+"NH"+STR$(M)+"NG"+STR$(M) 

? A$

DRAW "X"+VARPTR$(A$) или DRAW A$

4) Выполните на компьютере программу: 

10 SCREEN 12 

20 A$= "NR30 NU30 NL30 ND30 NE30 NF30 NH30 NG30" 

30 FOR I=1 TO 30

40 X=INT(RND(1)*640)

50 Y=INT(RND(1)*480)

60 С=INT(RND(1)*16)

70 B$= "C"+STR$(C)+ "BM"+STR$(X)+ ","+STR$(Y)+A$
80 DRAW "X"+VARPTR$(B$) или DRAW B$

90 NEXT I 

Здесь в качестве начала рисования для оператора DRAW используется точка, координаты которой задаются случайным образом в строках 40 и 50. Цвет тоже задается с помощью генератора случайных чисел в строке 60. Все преобразовывается через функцию STR$() и операцию сцепления "+" в строковое представление.

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


5) Вспомните, как вы рисовали ЕЛЬ и ЦВЕТОК. Напишите программы: 

а) еловый лес; 

б) цветочная поляна. 

Текст программы:

Оценка за задание ______________________________

28 задание

1) Отметим в центре листа бумаги произвольную точку и обозначим ее координаты (x, y). Все последующие построения будем вести от этой точки. 

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



Aлг Кораблик 

НАЧ 

Линия (х,у) - (х+50,у) 

Линия - (х+40,у-20) 

Линия - (х+10,у-20) 

Линия - (х,у) 

Линия (х+25,у) - (х+25,у+55) 

Дуга (х+25,у+30), 25, , PI/2, 3*РI/2 

КОН 

2) Запишем эту программу на языке Turbo-Basic, установив на компьютере первую четверть декартовой системы координат. 

SCREEN 12 

WINDOW (0, 0) - (640, 480) 

PI=4*ATN(1) 

Х=100 

Y=100 

LINE (Х, Y) - (Х+50, Y) 

LINE - (Х+40,Y-20) 

LINE - (Х+10,Y-20) 

LINE - (Х, Y) 

LINE (Х+25, Y) - (Х+25, Y+55) 

CIRCLE (Х+25, Y+30), 25, , PI/2, 3*PI/2

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


3) Выполните в относительных координатах любой рисунок из рассмотренных в задании №20. 

Текст программы:

Оценка за задание ______________________________

29 задание
Попробуем нарисовать на основе прошлого урока целый ФЛОТ. 

Подпрограмма - это часть программы, к которой в процессе работы наша программа может обращаться много раз. 

1) Алгоритм рисования отдельного кораблика запишем в виде подпрограммы. Составим головную программу, которая несколько раз будет вызывать подпрограмму. 

В нашем случае программа будет иметь вид:

5 SCREEN 12

10 WINDOW (0,0) – (640,480)

15 PI=4*ATN(1)

20 X=20

30 Y=100

40 GOSUB 100

50 X=100

60 GOSUB 100

70 X=200

80 GOSUB 100

90 END

100 LINE (X,Y) – (X+50,Y)

110 LINE – (X+40,Y-20)

120 LINE – (X+10,Y-20)

130 LINE – (X,Y)

140 LINE (X+25,Y) – (X+25,Y+55)

150 CIRCLE (X+25,Y+30),30,,PI/2,3*PI/2

160 RETURN
В строках 5-90 расположена головная программа. В строках 20, 30, 50, 70 задаются так называемые входные параметры для подпрограмм – переменные, которым присваиваются исходные значения. В строках 40, 60, 80 с помощью специального оператора GOSUB <н.с.> осуществляется переход к подпрограмме, которая начинается со строки с указанным номером.

В конце текста подпрограммы надо обязательно ставить команду RETURN (возвратиться), которая предписывает вернуться в головную программу на строку, следующую за строкой вызова подпрограммы.

Текст головной программы завершается оператором END – указателем конца программы.

2) Выведите на экран компьютера флотилию из 10 кораблей (2 линии по 5 кораблей в каждой).

Текст программы:
Оценка за задание ______________________________

30 задание.

Самостоятельная работа.

Темы:

1. «Улица города»

2. «Сельский пейзаж»

3. «Ковер»

4. «Шахматы»

Основным требованием к программе является наличие в ней отдельных модулей (подпрограмм), позволяющих за счет изменения входных параметров модифицировать весь рисунок.

Практическая работа №5.

Тема. «Организация вывода информации».

1. Цель работы: получение практических навыков по организации вывода информации и  созданию интерфейса программы.

2. Ход работы.

Справочный материал
PRINT или WRITE – пересылают данные на экран.

PRINT x1, x2, …, xN
WRITE x1, x2, …, xN
x1, x2, …, xN – список данных, разделенных точками с запятой, пробелами или запятыми. Оператор PRINT можно заменять знаком вопроса (?).

TAB (x) – перемещает курсор в позицию х следующей пустой строки, начиная с которой будет выводиться информация на экран

SPC (x) – выводит на экран х пробелов, с позиции х+1 будет выводиться информация на экран.

LOCATE - устанавливает позицию курсора и/или его форму.

LOCATE [x], [y]
x - целочисленное выражение, определяет номер строки экрана, на которую должен быть установлен курсор (1-25).

y - аналогичным образом определяет позицию(колонку) курсора в строке (1-80).
PRINT USING - пересылает на экран форматированную информацию.
PRINT USING "формат"; список

формат - символьное выражение, содержит специальные символы, управляющие представлением выводимых данных; список - данные любого типа, кроме пользовательского. Чтобы распечатать первые n значений строки, применяют символ </>. Символ <!> распечатывает только один символ строки, а <&> - все символы.  Форматирующий знак # выравнивает выводимые числовые значения справа. 

COLOR - Предназначен для изменения цвета символов и цвета фона 

COLOR [n1],[n2]
n1 – определяет цвет символов (0..15)

n2 – определяет цвет фона (0..7)
0 = черный 

 

1 = синий 

 

2 = зеленый 

 

3 = бирюзовый 

 

4 = красный 

 

5 = малиновый



6 = коричневый 
 

7 = белый

 

8 = серый 
9 = ярко-синий 
10 = ярко-зеленый 
11 = ярко-бирюзовый 
12 = ярко-красный 
13 = ярко-малиновый 
14 = желтый 
15 = ярко-белый

CLS -
очищает экран.

Практическая часть
2.1. Наберите следующую программу:

5 CLS



______________________________________________________

10 PRINT 355


______________________________________________________

20 X=234:Y=-45:Z=0.2315
______________________________________________________

30 PRINT: PRINT X, Y, Z

______________________________________________________

40 PRINT: PRINT (25+75)*5
______________________________________________________
Запустите программу, проанализируйте работу каждой строки. 
2.2. Сначала действия выполните самостоятельно в тетради, потом сверьте с ответами, которые напечатает PRINT: 

а) 10*(100 - 50/5) 

______________________________________________________
б) 100/25 - (6 - (10 - 8)) 
______________________________________________________
в) (120 - 60/3)/(50 - 30) 
______________________________________________________
2.3. Удалите программу.  Наберите следующую программу:

5 CLS
10 PRINT "Разделители – запятые" 

20 PRINT “x=”, 5, “y=”, 3, “z=”, 2

30 PRINT
40 PRINT "Разделители – точка с запятой" 

50 PRINT “x=”; 5; “y=”; 3; “z=”; 2

60 PRINT
70 PRINT "Разделители – комбинация знаков" 

80 PRINT “x=”; 5, “y=”; 3, “z=”; 2

Запустите программу, запишите полученный результат в тетрадь и сделайте вывод.

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


2.4. Наберите на компьютере следующий фрагмент программы, запустите на выполнение и сделайте вывод:

10 COLOR 14,1

20 CLS
30 PRINT "Отличная работа!" 

______________________________________________________________________________________________________

2.5. Наберите следующую программу:

10 COLOR 12,0





___________________________________________
20 CLS






___________________________________________
30 PRINT "Организация ввода данных"

_____________________________________________
40 COLOR 10





___________________________________________
50 PRINT "     Введите исходные данные"

______________________________________________
60 COLOR 12





___________________________________________
70 PRINT, "Организация вывода результата"
_____________________________________________
80 COLOR 10





___________________________________________
90 PRINT, , "Результаты вычислений"

______________________________________________
Запустите программу, посмотрите результат, сделайте вывод.

2.6. а) Удалите программу и введите следующую программу:

LOCATE 12,10: PRINT "Введите исходные данные:" 

LOCATE 20,10: PRINT "Результаты расчета" 

Запустите программу, проанализируйте полученный результат.

б) Дополните программу следующими строками:

LOCATE 10,30: PRINT "Введите данные:"

LOCATE 16,25: PRINT "Результаты: " 

Запустите программу, проанализируйте полученный результат и сделайте вывод по пунктам а) и б). 

2.7. Наберите следующую программу

a$="cats and dogs"




______________________________________________
PRINT USING "!" ; a$



______________________________________________
PRINT USING "\\" ; a$



______________________________________________
PRINT USING "\  \" ; a$



______________________________________________
PRINT USING "&" ; a$
PRINT USING "!, &, \ \, _&"; "Москва", "Москва", "Москва"__________________________
PRINT USING "####";12



______________________________________________
PRINT USING "####";-123


______________________________________________
PRINT USING "####";123456


______________________________________________
PRINT USING "Число **####"; 16

______________________________________________
x = 3.0406 : y = 40




______________________________________________
PRINT USING "Ответ: #.### кг."; x

______________________________________________
PRINT USING "Ответ: #.### кг."; y

______________________________________________
PRINT USING "Ответ: #.##^^^^ кг."; x

______________________________________________
PRINT USING "Ответ: #.#^^^^ кг."; y

______________________________________________
Запустите программу, проанализируйте, полученный результат запишите в тетрадь.

2.8. Наберите программу

PRINT TAB(10)12; TAB(10)13; TAB(10)14; TAB(10)15 

PRINT SPC(10)12; SPC(25)13; SPC(40)14; SPC(50)15 

Запустите программу, проанализируйте полученный результат и сделайте вывод.

2.9. Удалите программу. Напишите программу, которая выводила бы следующую информацию по центру экрана:

Фамилия, имя, отчество;

Школа №…., класс ….;

Домашний адрес.

Окрасьте текст в цвета радуги (4, 6, 14, 2, 9, 1). Отладьте. Текст программы запишите в тетрадь.

2.10. Наберите следующую программу, иллюстрирующую различия между операторами PRINT и WRITE.

10 CLS






___________________________________________
20 PRINT “  Различие между WRITE и PRINT”
___________________________________________
30 PRINT






___________________________________________
40 A = 20






___________________________________________
50 B = 50






___________________________________________
60 C$ = “Информатика”




___________________________________________
70 D = -1.2Е-11





___________________________________________
80 WRITE A, B, C$, D




___________________________________________
90 PRINT A, B, C$, D




___________________________________________
100 END






___________________________________________
Оценка за работу  ______________________________

Лабораторная работа № 6.

Тема: «Организация ввода данных».

1. Цель работы: Получение практических навыков по организации ввода данных при составлении программ на языке Бейсик.

2. Ход работы.
Справочный материал.
LET – имя оператора присваивания, его можно не писать.       

[LET] <вых. переменная> = <выражение>

INPUT - присваивает переменным вводимые с клавиатуры значения.

INPUT [<строковая константа>] <список переменных>

<строковая константа> – необязательная последовательность символов в кавычках, представляющая собой подсказку для пользователя. 

<список переменных> - разделенная запятыми последовательность одной или нескольких строковых или числовых переменных. INPUT присваивает вводимые с клавиатуры данные переменным из списка, причем тип вводимых данных должен сочетаться с типом переменных в списке и вводимые данные должны разделяться запятыми.

Практическая часть

2.1. а) Наберите фрагмент программы:

10 CLS

20 PRINT: PRINT: PRINT

30 INPUT A, B, C

40 PRINT A, B, C


___________________________________________________________


Запустите программу, наберите три числа, разделяя их запятыми, запишите результат - значения переменных А, B, С.

б) Запустите программу, наберите два числа, нажмите <Enter>. Запишите значения переменных А, B, С и сделайте вывод.

______________________________________________________________________________________________________

в) Запустите программу, наберите пять чисел через запятую, нажмите <Enter>, запишите результат, сделайте вывод.

______________________________________________________________________________________________________

г) Внесите изменения в программу

30 INPUT A : INPUT B : INPUT С
Запустите программу, наберите число в ответ на знак вопроса, нажмите <Enter>.

д) Внесите изменения в программу

30 PRINT "Сопротивление проводника R=";:INPUT R 

40 PRINT R+25

Запустите программу, запишите результат, после чего из строки 30 уберите <;>, запустите. Затем уберите <:>, запустите программу, сделайте вывод.

______________________________________________________________________________________________________

е) Внесите изменения в программу

30 INPUT "Сопротивление проводника R="; R 

40 PRINT R*5

Запустите, запишите результат. Сравните с предыдущим фрагментом, сделайте вывод, какой из них проще.

______________________________________________________________________________________________________

ж) В сроке 30 вместо <;> поставьте <,>, запустите, сделайте вывод.

______________________________________________________________________________________________________

з) Внесите изменения в программу:

20 LOCATE 8,10: PRINT "Введите исходные данные:" 

35 LOCATE 12,10: PRINT "Результаты расчета:" 

______________________________________________________________________________________________________

2.2. Составьте программу расчета площади прямоугольного треугольника по формуле S=a*b/2. Ввод размера катетов 'а' и 'b' произведите с помощью оператора <INPUT>, применив два варианта его использования. Предусмотрите включение в программу необходимых поясняющих текстов и очистку экрана. Проверьте работоспособность, сделайте несколько расчетов.  Программу и результаты запишите в тетрадь.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Оценка за работу  ______________________________

Лабораторная работа №7.

Тема. «Изучение последовательности составления линейных программ».

1. Цель работы: Получение практических навыков по составлению линейных программ.

2. Порядок выполнения работы.

2.1. Изучите правила записи выражения на языке Бейсик. Вспомните приоритет выполнения операций в арифметических выражениях. 

Справочный материал.

      
Числовые выражения состоят из числовых констант, переменных, операторов и функций. Выражение записывается в одну строчку с использованием всех требований записи математики и языка программирования. Символ <=> обозначает специальную операцию присваивания.
Общая запись операции присваивания:

[LET] вых. переменная = выражение

LET – имя оператора присваивания, его можно не писать.       

Числовые операторы:

^         
Возведение в степень                    




-         

Отрицание                               




 *,/       
Умножение, деление с плавающей запятой   


 \         
Целочисленное деление                   



 MOD       
Деление по модулю, остаток деления                       

 +,-       
Сложение, вычитание                     




Числовые функции:

ABS(x) – возвращает абсолютное значение х (модуль); 

EXP(x) – возвращает е (2.718282) в степени х;

EXP2(x) – возвращает 2 в степени х;

EXP10 (x) – возвращает 10 в степени х;

LOG (х)  - возвращает натуральный логарифм;

LOG2 (х) – возвращает логарифм по основанию 2

LOG10  (х)  - возвращает десятичный логарифм;

ATN (х) - возвращает тригонометрический арктангенс;

COS (х) - возвращает тригонометрический косинус;     

SIN (х) - возвращает тригонометрический синус; 

TAN (х) - возвращает тригонометрический тангенс;

FIX (х)  - усекает число до целого значения, отбрасывает дробную часть;

INT (х) –  преобразует в целое число, используя правила округления;

DECR x,i -  уменьшает значение переменной х на  i;

INCR x,i -  увеличивает значение переменной х на  i;      

SQR (х) – вычисляет квадратный корень из х.     

Следует помнить.

· программы с линейной структурой являются простейшими и используются, как правило, для реализации обычных вычислений по формулам;

· в программах с линейной структурой инструкции выполняются последовательно, одна за другой;

· приступая к написанию программы, четко определите, что является ее исходными данными и что требуется получить в результате;

· дайте переменным имена, отражающие их назначение;

· ввод с клавиатуры предваряйте приглашением, а выводимые значения – пояснениями. Для контроля сразу же после ввода (генератор случайных чисел) выводите исходные данные на дисплей.

· до запуска программы подготовьте тестовые примеры, содержащие исходные данные и ожидаемые результаты. Отдельно проверьте реакцию программы на неверные исходные данные.

· при записи выражений обращайте внимание на приоритет операций.

· тщательно форматируйте текст программы и снабжайте его содержательными комментариями;

· алгоритм программы с линейной структурой может быть представлен следующим образом: 
2.2. Получите вариант задания у преподавателя.

2.3. Оформите лабораторную работу и сдайте преподавателю.

Структура лабораторной работы:

· титульная страница: лабораторная работа №….., тема «………»;

· цель работы;

· ход работы: 

1) запишите постановку задачи; 

2) выполните математическое описание задачи (формализация); 

3) выберите метод решения задачи; 

4) запишите алгоритм решения задачи в виде блок-схемы; 

5) составьте программу; 

6) наберите и отладьте программу; 

7) решите задачу на компьютере и проанализируйте результаты;

8) оформите таблицу результатов. 

3. Варианты заданий.

	Вариант 1. 
Вычислить длину окружности.
	Вариант 11. 
Вычислить площадь заштрихованной фигуры.

	
	

	Вариант 2.
Вычислить площадь круга.
	Вариант 12. 
Вычислить площадь заштрихованной фигуры.

	
	

	Вариант 3. 
Вычислить площадь равностороннего треугольника.
	Вариант 13. 
Вычислить площадь заштрихованной фигуры.

	
	

	Вариант 4. 
Вычислить площадь прямоугольного треугольника
	Вариант 14. 
Вычислить площадь заштрихованной фигуры.

	
	

	Вариант 5. 
 Вычислить периметр прямоугольника.
	Вариант 15. 
Вычислить диагональ параллелограмма.

	
	

	Вариант 6. 
Вычислить площадь трапеции.
	Вариант 16. 
Вычислить площадь поверхности параллелепипеда.

	
	

	Вариант 7. 
Вычислить среднюю линию трапеции.
	Вариант 17. 
Вычислить площадь параллелограмма.

	
	

	Вариант 8. 
Вычислить площадь кольца.
	Вариант 18. 
Вычислить площадь заштрихованной фигуры.

	
	

	Вариант 9. 
Вычислить площадь сектора.
	Вариант 19. 
Вычислить площадь заштрихованной фигуры.

	
	

	Вариант 10. 
Вычислить объем параллелепипеда.
	Вариант 20.
Вычислить площадь поверхности цилиндра.
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Оценка за работу __________________________
Практическая работа №8
Тема «Выражения на языке Бейсик»
1. Цель работы: Изучение правил записи выражения на языке Бейсик и использование их при выполнении задания.

2. Ход работы:
2.1. Изучите правила записи выражения на языке Бейсик.

Справочный материал.

      
Числовые выражения состоят из числовых констант, переменных,  операторов и функций. 

Общая запись оператора присваивания:

[LET] <вых. переменная> = <выражение>

LET – имя оператора присваивания, его можно не писать.       

Числовые операции:

^         

Возведение в степень                    




-         

Отрицание                               




 *, /       
Умножение, деление с плавающей запятой   


 \         

Целочисленное деление                   



 MOD       
Остаток от целочисленного деления                       

 +, -       
Сложение, вычитание                     




Числовые функции:

ABS(x) 

|x| - модуль, абсолютное значение

EXP(x) 

ex – экспоненциальная функция 

SQR(x)  


[image: image12.wmf]x

 – квадратный корень 

FIX(x)  

целая часть, усекает число до целого

INT(x)  

целое, округление числа до ближайшего целого 

LOG(x) 

ln x – натуральный логарифм

RND  


возвращает случайное число в диапазоне от 0 до 1 

SGN(x)  

функция знака числа 

SIN(x) 

sin x - синус, возвращает значение угла в радианах

COS(x) 

cos x – косинус, возвращает значение угла в радианах

TAN(x) 

tg x – тангенс, возвращает значение угла в радианах

ATN(x) 

arctg x – арктангенс, возвращает значение угла в радианах 

CINT(x) 

функция, преобразующая числовое выражение в целое число 

путем 
округления дробной части выражения.

CLNG(x)

функция преобразования, приводящая числовое выражение к

длинному целому (4 байта) путем округления дробной части.

CSNG(x)

функция, преобразующая числовое выражение в значение 

одинарной точности.

CDBL(x)

функция, преобразующая числовое выражение в значение 

двойной точности.

2.2. Вспомните приоритет выполнения арифметических операций. 

2.3. Получите вариант задания у преподавателя.

Этапы решения задачи

1) постановка задачи: 

· запишите условие задачи,

· сделайте разбор задачи по схеме
	
	Имена (идентификаторы)
	Тип данных

	Входные данные
	
	

	
	
	

	Выходные данные
	
	

	
	
	


2) математическое описание задачи (формализация): запишите выражения на языке программирования; 

3) выберите метод решения: подберите оптимальный вариант решения; 

4) запишите алгоритм решения задачи в виде блок-схемы; 

5) составьте текст программы; 

6) отладьте программу с помощью компьютера; 

7) результаты решения задачи оформите в виде таблицы. 
	Входные данные
	Выходные данные

	1)
	

	2)
	


2.4. Оформите практическую работу и сдайте преподавателю.

Варианты заданий.

Вариант 1.
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Вариант 2.
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Вариант 3.
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Вариант 4.
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Вариант 5. 
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Вариант 6.
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Вариант 7.
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Вариант 8.
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Вариант 9.
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Вариант 10.
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Вариант 11.
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Вариант 12.
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Вариант 13.
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Вариант 14.
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Вариант 15.
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Вариант 16.
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Вариант 17.
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Вариант 18.
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Вариант 19.
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Вариант 20.
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Оценка за работу __________________________
б) Графический способ [схема алгоритма (рисунок) ]: 


Графический способ является вспомогательным способом описания алгоритмов, облегчающим процесс создания алгоритмов решения сложных задач. Используемые геометрические фигуры имеют стандартный смысл.





в) Алгоритмический язык: 


алг состояние здоровья 


арг Т 


нач 


ввод Т


        если   360<T<370


     	   то    сообщить «Температура


                    нормальная», 


                    я пойду в школу


иначе 


если 	T>=370


то   сообщить «Температура    


повышенная», 


я пойду в больницу


иначе


	   сообщить «Ошибка данных»


все 


все


кон 











начало





Поставить термометр





Измерить температуру





360<T<370





T>=370








Темпера-тура нормальная





Темпера-тура повышенная








Ошибка данных





Я иду в школу





Я иду в больницу





конец





да





да





нет





нет
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