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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
Сегодняшние первоклассники, которые уже умеют пользоваться мобильной связью и делать фотоснимки и видеозаписи встроенной в телефон камерой, многие из которых учились читать дома не по книжкам, а, используя компьютерные диски, с удовольствием будут выполнять задания и в тетради, и на компьютере, с помощью цифрового фотоаппарата или микроскопа. Открытие нового, в том числе и новых средств обучения, большая радость для ребёнка. 

Начальная школа не может не учитывать, что дети, переступившие порог шко​лы, знакомы уже на практике, а не систематически с совре​менными технологиями передачи и обработки информации, а в будущем должны стать гражданами информационного общества. Стандарт является отражением социального заказа и представляет собой общественный договор, согласующий требования к образованию, предъявляемые семьей, обществом и государством, поэтому он должен учитывать и потребности развивающегося информационного общества. Не менее важно и следующее. Одним из основных положений Стандарта явля​ется формирование универсальных учебных действий (УУД) как важнейшего результата реализации Стандарта. Это по​ложение, в свою очередь, также обусловлено потребностями современной цивилизации. В то же время ИКТ принципиаль​ным образом увеличивают возможности для такого формирования. Можно сказать, что без применения ИКТ формирование УУД в объёмах и измерениях, очерченных Стандартом, невозможно. Тем самым ИКТ-компетентность становится фундаментом для формирования УУД в современной массовой школе.
Программа по курсу внеурочной деятельности составлена в соответствии с: требованиями Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования (ФГОС ООО); требованиями к результатам освоения начальной общей образовательной  программы (личностным, метапредметным, предметным); основными подходами к развитию и формированию универсальных учебных действий (УУД) на основе пособия для учителей общеобразовательных учреждений «Формирование ИКТ-компетентности младших школьников»: / Е.И. Булин-Соколова, Т.А. Рудченко, А.Л. Семёнов, Е.Н. Хохлова, Издательство «Просвещение», 2012. В ней учитываются возрастные  и психологические особенности школьников, обучающихся на ступени начального общего образования, учитываются межпредметные связи.
Глобальной целью курса является формирование универсальных учебных действий, отражающих потребности ученика начальной школы в информационно-учебной деятельности, а также формирование начальных предметных компетентностей в части базовых теоретических понятий начального курса информатики и первичных мотивированных навыков работы на компьютере и в информационной среде, в том числе при изучении других дисциплин. 

Изучение курса направлено на достижение следующих целей:

· овладение трудовыми умениями и навыками при работе на компьютере, опытом практической деятельности по созданию информационных объектов, полезных для человека и общества, способами планирования и организации созидательной деятельности на компьютере, умениями использовать компьютерную технику для работы с информацией;

· развитие мелкой моторики рук, пространственного воображения, логического и визуального мышления;

· освоение знаний о роли информационной деятельности человека в преобразовании окружающего мира; формирование первоначальных представлений о профессиях, в которых информационные технологии играют ведущую роль;

· воспитание интереса к информационной и коммуникационной деятельности, уважительного отношения к авторским правам; практическое применение сотрудничества в коллективной информационной деятельности.
В качестве основных задач на уроках информационных технологий ставится:

· начальное освоение инструментальных компьютерных сред для работы с информацией разного вида (тексты, изображения, анимированные изображения, схемы предметов, сочетания различных видов информации в одном информационном объекте); 

· создание завершённых проектов с использованием освоенных инструментальных компьютерных сред;

· ознакомление со способами организации и поиска информации;

· создание завершённых проектов, предполагающих организацию значительного объема неупорядоченной информации;

· создание завершённых проектов, предполагающих поиск необходимой информации;

· формирование системного, объектно-ориентированного теоретического мышления; 
· формирование умения описывать объекты реальной и виртуальной действительности на основе различных способов представления информации; 
· овладение приёмами и способами информационной деятельности; 
· формирование начальных навыков использования компьютерной техники и современных информационных технологий для решения практических задач. 
ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА УЧЕБНОГО КУРСА
Важным элементом формирования УУД на ступени начального образования, обеспечивающим его результативность, является ориентация младших школьников в ИКТ и форми​рование способности их грамотно применять. Программа форми​рования ИКТ-компетентности описывает элементы компетентности в области применения ИКТ, входящие в те или иные универсальные учебные действия и соответствующие им технологические навыки, которые формируются в контексте изучения различных учебных предметов.

Ребёнок активнее работает на компью​тере, чем в тетради или с учебником, в этой деятельности он чувствует себя более успешным, поэтому она является для него более привлекательной. Освоение каждой из рассматриваемых технологий приводит к достижению тех или иных метапредметных и предметных результатов.
В ходе знакомства с ИКТ внимание учащихся акценти​руется именно на технологических (включая технику безопас​ности и эргономику) и эстетических сторонах применения ИКТ. При этом технологические стороны постоянно «встраи​ваются» в содержательную деятельность. 
Программа предполагает знакомство учащихся со следующими цифровы​ми технологиями:

1. фиксация (запись) информации;

2. извлечение записанной информации;

3. перенос и прямой ввод информации в компьютер;

4. именование (предалфавитное) объектов; использование имён информационных объектов;

5. фиксация событий и коммуникации;

6. создание неалфавитных и алфавитных информационных объектов.
Освоение названных технологий происходит в проектной деятельности. Дети приучаются подбирать и исполь​зовать ИКТ для решения имеющейся проектной задачи. Круг подобных задач достаточно широк, он включает в себя как мини- проекты одного урока, так и длительные интегрированные проек​ты.
Приводимые ниже технологии осваиваются не в полной мере: учащиеся полу​чают представление о них в ходе демонстрации и самостоятельно выполняют отдельные операции в рамках проектной деятель​ности. Данные технологии в дальнейшем будут использоваться детьми во всех предметных областях.
Рабочая программа для организации внеурочной деятельности учащихся 1 - 4 классов по направлению «Информатика и ИКТ» разработана в соответствии с требованиями СанПиН и Федеральных государственных стандартов второго поколения и с учётом того, что максимально-возможное в %  количество  внимания и, соответственно, «усваиваемого» учебного материала в определенный момент времени урока – от 0% в начальный момент урока до 80%  на 7-ой-15-ой минутах от начала урока и первые 5-10 минут  работы на компьютере.
Программа рассчитана на 29 уроков (1 класс) и по 34 урока (2 – 4 класс). Занятия проводятся по 35 минут (1 класс), по 40 минут (2 – 4 класс) один раз в неделю и состоят из двух логических частей: теоретическое обоснование (15 минут), затем 5-ти минутный активный перерыв (физкультминутка) и выполнение практических заданий (15 мин). 
Курс является необязательным: предлагается учащимся на выбор из нескольких вариантов.
Занятия проводятся на базе кабинета информатики.

Основные содержательные линии курса
· алгоритмический подход к решению задач – умение выстроить последовательность действий для достижения какой-либо цели;
· логический подход к решению задач – поиск закономерностей, рассуждения по аналогии, догадки, развитие творческого воображения; 
· системный подход – рассмотрение сложных объектов и явлений в виде набора более простых составных частей, каждая из которых выполняет свою роль для функционирования объекта в целом; рассмотрение влияния изменения в одной составной части на поведение всей системы;

· объектно-ориентированный подход: самое важное – объекты, а не действия, умение объединять отдельные предметы в группу, выделять общие признаки предметов и действия, выполняемые над этими предметами; умение описывать предмет по принципу «из чего состоит и что делает (можно с ним делать)».
· информационные технологии  - предоставление широких возможностей для моделирования и мультипликации, повышающих наглядность и навык владения компьютером и ПО.

ЛИЧНОСТНЫЕ, МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ И ПРЕДМЕТНЫЕ
 РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ КУРСА
1. Технологии фиксации (записи) информации
Эти технологии позволяют учащимся приобрести базовый опыт использования средств ИКТ для фиксации (записи, сохране​ния) видимой и слышимой информации об объектах и о про​цессах внешнего мира в цифровой форме, а также для вос​приятия (просмотра, прослушивания) записанного. 
Метапредметные результаты включают формирование представлений о (об):

· возможности фиксации (записи) слышимых и видимых (реально и потенциально) образов внешнего мира, сохране​ния их во времени;

· возможности их повторного восприятия;

· качестве фиксации;

· отборе фиксируемого;

· цели фиксации.

Приобретение первых технических навыков по фиксации цифровых образов реальности с помощью средств ИКТ.

Предметные результаты в области ИКТ: формиро​вание базовых представлений о различных видах информации, о том, как средства ИКТ работают и используются для записи информации, об объемах информации.

Мотивация и ценность для ребёнка: ощущение «оста​новленного прекрасного мгновения», возможность поделиться находкой с друзьями и близкими.

Инструменты: цифровая видеокамера, веб-камера, диктофон, аудиоплеер, компьютер, мультимедийный проектор.

Основная деятельность: работа с камерой, диктофоном, наушниками, микрофоном, плеером, компьютером в режиме повторения действий учителя, получение первых результатов — фотографий и фотофрагментов.
2. Технологии извлечения записанной информации

Метапредметные результаты: формирование базовых представлений о возможности воспроизведения зафиксирован​ной информации, об именах информационных объектов; пер​вых навыков последовательного просмотра (прослушивания) и открывания объекта.

Предметные результаты в области ИКТ: знакомство с принципами работы различных средств ИКТ; формирование базовых представлений о том, как средства ИКТ используются для извлечения (воспроизведения) записанной информации; освоение практических навыков работы.

Мотивация и ценность для ребёнка: актуализация соб​ственного жизненного опыта, эмоциональных переживаний и воспоминаний, возможность поделиться ими с другими, по​смотреть на себя со стороны, услышать свой устный рассказ и получить возможность его улучшить, дать послушать другим.

Инструменты: цифровая камера, веб-камера, диктофон, наушники, микрофон, аудиоплеер, компьютер, проектор, принтер.

Основная деятельность: извлечение хранящейся в устрой​стве ИКТ видимой и слышимой информации для формиро​вания базовых представлений о деятельности.
3. Технологии переноса и прямого ввода информации в компьютер
Метапредметные результаты: формирование базовых представлений об универсальности компьютера как информа​ционного устройства (в частности, как устройства, используе​мого для хранения информации), об общей природе различных информационных объектов, об общем информационном про​странстве и о личных пространствах.

Предметные результаты в области ИКТ: приобретение простейших технических навыков по подключению устройств и переносу файлов.

Мотивация и ценность для ребёнка: формирование собственного информационного поля, включение в него оциф​рованных информационных объектов, в том числе отражаю​щих собственные мысли и воспоминания, оцифрованных гра​фических (семейные фотографии) и телесных объектов.

Инструменты: камера, диктофон, плеер, компьютер, ска​нер.

Основная деятельность: перенос и ввод внешних инфор​мационных объектов в информационную среду.

4. Предалфавитные технологии именования и использования имен информационных объектов
Метапредметные результаты: формирование представ​ления о соответствии объекта и его имени; формирование навыка выбора имен для информационных объектов, позво​ляющих впоследствии легко осуществлять поиск и классифи​кацию объектов.

Предметные результаты в области ИКТ: использо​вание возможностей системы по присваиванию объектам имен и форме мини-изображения (пиктограммы, иконки), а также звуковых имён, произносимых учащимся.

Мотивация и ценность для ребёнка: осознание своих возможностей управления информацией, создание собственного поля информации, отвечающего собственным прагмати​ческим и эстетическим представлениям.

Инструменты: компьютер, микрофон, наушники, файловая система.

Основная деятельность: именование объекта в инфор​мационном пространстве; выбор и открытие объекта из своего поля; называние и сохранение объекта, открытого на экране.
5. Фиксация событий и коммуникации
Метапредметные результаты: формирование способно​сти видеть и слышать происходящее, перемещать зону своего внимания и соответственно ориентировать и настраивать тех​нологические инструменты.

Предметные результаты в области ИКТ: приобре​тение навыков использования средств цифровой фиксации и работы в компьютерных программах, обеспечивающих воз​можность создания и хранения цифровых коллекций.

Мотивация и ценность для ребёнка: возможность хра​нить и просматривать материалы о событиях, важных и ин​тересных для ребенка, возможность обсуждать эти события с одноклассниками и со взрослыми.

Инструменты: видеокамера, микрофон.

Основная деятельность: фиксация происходящего в клас​се или в школе после уроков (репортаж). 
6. Технологии создания информационных объектов
Инструменты созда​ния соответствующих объектов во многих случаях называются редакторами, что подчеркивает неразрывность в цифровых технологиях создания нового и изменения уже существующего. Обсуждение результата (устное и письменное), принятие и реализация предложений по улучшению становятся важнейшей частью работы. К другим достоинствам цифровых редакторов и создаваемых с их помощью произведений относятся:

· возможность без труда создавать большое число копий произведения;
· возможность без труда сочетать различные информа​ционные объекты, вводить в цифровой мир объекты оциф​рованной реальности;
· возможность анализировать и преобразовывать оциф​рованные реальные объекты, делая необходимое число по​пыток и сохраняя подходящий результат;

· простота достижения точных графических и геометри​ческих результатов (например, одинаковых букв, минималь​ного сдвига иллюстрации и т. д.);
Результаты использования почти каждой техно​логии интересны ребенку, его друзьям и близким не только как демонстрация лишь его учебных достижений, но и как самостоятельный мультимедийный продукт, имеющий содержательную и эстетическую ценность, требующий оценки и стимулирующий общение. Тем самым учебные достижения получают мощное подкрепление, а все сопричастные процессу и результатам творчества обогащаются новыми элемента​ми общения.
7. Технологии создания неалфавитных информационных объектов
В современном мире письменный текст является хотя и нужным, но лишь одним из видов коммуникации. Например, чтобы написать письмо, необязательно пользоваться «пером и бумагой» или текстовым редактором. Можно записать его в виде видеосообщения и передать адресату, используя соответствующие сервисы Интернета. Устное общение всегда было важ​ным, но до появления телефона оно сопровождалось жестами, визуальным контактом и т. д. Более того, в современном мире растёт роль невербального, нетекстового общения. В началь​ной школе нетекстовые способы общения и самовыражения помогают развитию речи и словесной грамотности, все вместе эти способы синтезируются в новой грамотности, характеризующей грамотность в мире современных информационно​-коммуникационных технологий.
В неалфавитной области выделяются три направления — создание и изменение неподвижных изображений, звуков и движущихся изображений (и их комбинаций со звуками).

В каждом из этих направлений, в свою очередь, информа​ционные объекты и связанные с ними технологии могут быть классифицированы по источнику и способу возникновения
· естественные (фотография, видеозапись, природные зву​ки и т. д.);
· произвольно создаваемые человеком (рисунок, рисо​ванная и объемная мультипликация, пение и игра на музы​кальных инструментах и т. д.);
· «программируемые», проектируемые в технологической среде с заданными форматами (чертеж, компьютерная ани​мация, компьютерный музыкальный синтез и т. д.).

Вначале мы рассмотрим видеотехнологии, потом графику, которая в реальном учебном процессе опережает некоторые из видеотехнологий, а затем звук.
8. Предалфавитная технология создания видеоцепочек
Метапредметные результаты: освоение навыков неписьменного повествования, подготовка к выступлению перед аудиторией и аргументированной дискуссии.

Предметные результаты в области ИКТ: приобретение навыка работы с инструментами, позволяющими создавать и редактировать визуальный ряд.

Мотивация и ценность для ребёнка: удовлетворение собственных эстетических предпочтений в ходе подбора изоб​ражений и музыкального сопровождения, возможность проще, интереснее, убедительнее, увлекательнее сообщить (показать и рассказать) что-то другому.

Инструменты: компьютер, редактор презентаций, мик​рофон.

Основная деятельность: создание сочинения (презента​ции, цепочки видеоотрывков).

8. 1. Технология видеоредактирования
Метапредметные результаты: расширение возможностей использования навыков неписьменного повествования за счет расширения возможностей их подготовки и редактирования

Предметные результаты в области ИКТ: освоение операций редактирования видеоряда: разделение видеофраг​мента, удаление видеофрагмента, наложение титров, спецэф​фектов, голосового и музыкального сопровождения.

Мотивация и ценность для ребёнка: возможность сво​бодно оперировать своей коллекцией видеоизображений в со​ответствии с образовательной задачей, участвовать в увлека​тельной работе по созданию коротких видеосюжетов.

Инструменты: компьютер, микрофон, видеоредактор, ви​деокамера.

Основная деятельность: создание видеосочинения (с уче​том возможности работы в различных жанрах — репорта​жа, зарисовки, экранизации и т. п.) с аудиосопровождением и текстовым сопровождением в соответствии с поставленное учебной задачей, т. е. не содержащего лишнего, располагаю​щего материал в нужной последовательности, с необходимыми речевыми пояснениями.
8. 2. Технологии рисованной и объемной мультипликации
Метапредметные результаты: освоение возможности неписьменного повествования языком мультипликации.

Предметные результаты в области ИКТ: приобрете​ние навыков покадровой съемки и монтажа кадров с заданной длительностью.

Мотивация и ценность для ребёнка: освоение любимого детского жанра видеопродукции, возможность попробовать себя в разных ролях: кукольника, декоратора, режиссера, оператора, актера, озвучивающего персонажи, и т. д.

Инструменты: компьютер, видеокамера, микрофон, видеоредактор, нецифровые инструменты и объекты для двухмерного и трехмерного.
Основная деятельность: создание мультфильмов путем формирования последовательностей отдельных кадров — снимков физической реальности.
8. 3. Технологии компьютерной графики и анимации
Метапредметные результаты: освоение и развитие навыков неписьменного повествования языком компьютерной анимации.
Предметные результаты в области ИКТ: приобретение навыков создания анимационных объектов в подходящей для младшего школьного возраста компьютерной программе.

Мотивация и ценность для ребёнка: освоение привлекательной технологии компьютерной анимации и возможность её самостоятельного использования для решения творчески задач, как предметных, так и личных.

Инструменты: компьютер, микрофон, графический редактор, редактор анимации, видеоредактор.

Основная деятельность: создание мультфильмов путем непосредственного пространственно-временного редактирования

8. 4. Технологии обработки фотографий
Метапредметные результаты: освоение навыков редактирования фотоизображения.

Предметные результаты в области ИКТ: приобретение навыков работы в редакторе изображений, позволяющее изменять размер изображения, кадрировать изображение, улучшать качество изображения.

Мотивация и ценность для ребёнка: освоение технологий, позволяющих оптимально использовать фотоизображения в личном информационном пространстве и в Интернете.

Инструменты: графический редактор, графический планшет, сканер.

Основная деятельность: создание коллекций фотоизображений, тематических альбомов, иллюстрированных публикаций в печатном виде или размещенных в Интернете.
9. Технология создания алфавитных информационных объектов
Под технологией создания алфавитных информационных объектов понимается технология работы с текстами.

10. Алфавитные технологии именования и использования имён информационных объектов
Метапредметные результаты: формирование представления о соответствии объекта и его имени, формирование навыка выбора имён для информационных объектов, позволяющих впоследствии легко осуществлять их поиск и классификацию.

Предметные результаты в области ИКТ: приобретение навыка именования информационных объектов, в том числе компьютерных файлов и папок.

Мотивация  и ценность для ребёнка: создание учащимся собственного информационного поля, отвечающего его представления об организации информации.

Инструменты: файловая система компьютера (требует от пользователя впадения навыком выбора имен для информационных объектов, что создаёт естественную среду и мотивацию для первоначальной работы со словом, а также возможность для организации  информационных объектов).

Основная деятельность: именование объектов. Описывая предалфавитные технологии, мы говорили о звуковых и пиктографических именах. На данном этапе учащийся переходит к более удобным во многих отношениях письменным именам, сначала выбирая их из списка на компьютере, а затем стараясь придумать наиболее эффективные для поиска имена. Параллельно происходит обучение древесному принципу орп нитации информации (в основном тематическому).

11. Технология создания и редактирования текста
Метапредметные результаты: знакомство с основы инструментами создания и редактирования текстов с использованием средств орфографического контроля, а также с основными правилами оформления текста.

Предметные результаты в области ИКТ: приобретение навыков работы в доступной компьютерной программ позволяющей создавать и редактировать тексты.

Мотивация и ценность для ребёнка: возможность быстро создавать и тиражировать собственные тексты; любой текст, созданный на компьютере, будет читаем с точки зрения каллиграфии и эстетично выглядеть после распечатки, что доставит ребенку удовлетворение и часто — радость.

Инструмент: текстовый редактор, являющийся основным инструментом курса.

Основная деятельность. Использование инструментов создания и редактирования текстов для решения познавательных, практических и коммуникативных задач учебных предметов.
12. Технология клавиатурного ввода
Программа формирования ИКТ-компетентности предполагает овладение наравне с развитием традиционных навыков письма квалифицированным клавиатурным письмом (с ориентацией на слепой десятипальцевый метод), знакомство с основными инструментами оформления текста в компьютере, основными инструментами создания и простыми видами редактирования текста. Создание разных видов сообщений, в том числе и текстовых, - важнейший функционал современного человека.
Данная форма общения часто встречается на информационных порталах и тематических сайтах, востребована она и в бизнесе и в науке, одним словом, практически во всех сферах деятельности. Сегодня это наиболее эффективная форма дистанционного взаимодействия, позволяющая иметь доступ к обсуждаемой теме большому количеству участников и оперативно обмениваться информацией. Освоив слепой клавиатурный ввод текста, учащиеся получают инструмент письменной коммуникации, который будет служить им долгие годы, до тех пор, пока будут существовать тексты. Возможности Интерне позволяют активно использовать письменные сообщения для образовательных целей. Для современных детей электронное общение естественно.

Не испытывая больших затруднений в создании письменных сообщений, учащиеся, координируемые учителем, смогут выполнять в электронном виде домашние задания вести обсуждения и дискуссии, обмениваться в рабочем порядке короткими сообщениями при организации проектов и мероприятий.

Свобода в создании текстов появляется, когда ребенок может быстро создавать свои тексты в любой доступной текстовой среде и транслировать их с помощью средств коммуникации. С появлением такой свободы увеличивается мотивация ребенка к освоению родного языка и к созданию текстов. Быстрота и доступность создания текстов обеспечиваются наличием устойчивых навыков набора текста. Для формирования существуют специальные инструменты — самоучители (тренажеры) клавиатурного ввода.

Метапредметные результаты: овладение навыком ввода текста с клавиатуры.

Предметные результаты в области ИКТ: приобретение устойчивого навыка слепого десятипальцевого клавиатурного ввода.
Мотивация ценность для ребёнка: возможность быстро и без усилий вводить текст в компьютер.

Инструмент: самоучитель (тренажер) ввода текста в компьютер, текстовый редактор.
Основная деятельность: обучение слепому десятипальцевому способу ввода текста.
13. Технология компьютерного диктанта
Метапредметные результаты: использование средств ИКТ для решения практических и коммуникационных задач.

Предметные результаты в области ИКТ: приобретение навыков набора текста под диктовку, использование автоматической проверки орфографии и пунктуации для самоконтроля.
Мотивация и ценность для ребёнка: возможность работать в индивидуальном темпе, отличном от темпа других учащихся, и в удобное время, необязательно связанное с расписанием занятий в школе.

Инструмент: транскрайбер (диктовка текста).

Основная деятельность: клавиатурный набор текстов диктантов разного объема и уровня сложности.

14. Технология письменных коммуникаций
Метапредметные результаты: использование средств ИКТ для решения коммуникативных задач, формирование представлений о широте использования коммуникационных технологий в современном обществе.

Предметные результаты в области ИКТ: освоение современных средств коммуникации.
Мотивация и ценность для ребёнка: возможность общаться и обсуждать общие темы с одноклассниками, со сверстниками из других школ и даже других городов и стран, возможность  вынести интересный вопрос за рамки урока.
Инструмент: форум.

Основная деятельность: обсуждение в ходе выполнения учебного задания, обсуждение и обмен материалами при подготовке учебных проектов.

15. Глоссарий
Метапредметные результаты: формирование навыка организации информации в виде глоссария.

Предметные результаты в области ИКТ: приобретение навыка создания и редактирования электронного глоссария.
Мотивация и ценность для ребёнка: создание собственного информационного пространства, связанного с изучение новых слов.

Инструмент: глоссарий.

Основная деятельность: составление собственных словарей разного назначения.

16. Технология записи и прослушивания устной речи
Метапредметные результаты: формирование представлений о способах работы над собственной речью.

Предметные результаты в области ИКТ: освоение простейших средств записи и прослушивания речи.

Мотивация и ценность для ребёнка: возможность говорить и читать в удобном  темпе, не опасаясь низкой оценки со стороны учителя и окружающих.

 Инструмент: веб-камера.

Основная деятельность: составление высказываний на заданную тему, составление рассказов.
СОДЕРЖАНИЕ КУРСА

(с определением основных видов учебной деятельности)

1 класс
1. «Техника безопасности и правила поведения в кабинете информатики. Возможности компьютера. Применение ПК»
Учащиеся знакомятся с правилами поведения в кабинете информатики, техникой безопасности при работе за ПК. Учитель демонстрирует на экране ролик. После демонстрации ведётся обсуждение. Знакомство учащихся с работами, выполненными ребятами старших классов. Учитель рассказывает о сфере применения компьютеров в жизни человека, демонстрируется ролик из «Мир информатики 1-4».

2. «Бэдж»

Обсуждение необходимости бэджа, информации, размещаемой на нём. Обсуждение оптимальных размеров и возможного размещения объектов. Создание заготовки (настройка параметров страницы для бэджа, создание рамки). Создание пиктограммы имени (WordArt), поиск в Интернете и размещение графических объектов, отражающих интересы учащихся. Печать готовых бэджиков.
3. «Управление мышью»
Учащимся предлагается выполнить упражнения из  программно – методического комплекса «Мир информатики 1-4 класс» по управлению компьютером с помощью мыши, предварительно выслушав инструктаж. Во время выполнения учащимися упражнения учитель является консультантом.
Выполнение учащимися тренажёров мыши, размещённых на сайте ЦОР www.school-collection.edu.ru: «Нарисуй также», «Освободи колобка». 
4. «Учимся мыслить»

Алгоритмическое мышление
4.1. Собери по алгоритму -  учащимся предлагается из частей в определённом порядке собирать единый объект, удалив лишние детали (конструктор). Сначала собираются простые объекты с обсуждением порядка сборки, затем более сложные, с указанием минимального набора действий, позволяющие проявить творчество. 

4.2. Соедини детали – учащимся необходимо соединить линии связи так, чтобы получилась целостная цветочная лоза. 
4.3. Дорисуй вторую половину, пройди лабиринт – необходимо дорисовать половину картинки так, чтобы готовое изображение можно было закрасить; провести линию от начала лабиринта к его окончанию. 
Логическое мышление

4.4. «Внимание! Внимание!»  - учащимся предлагаются пары изображений различных объектов, каждое из которых расположено на поле определённого размера в произвольном месте рубашкой вверх. Необходимо, открывая поочерёдно каждое изображение, найти пару, после чего открытые объекты удаляются с поля. Данное упражнение тренирует внимание,  память, совершенствует навык владения мышью. Возможно выполнение упражнения в паре, что добавляет дух соревнования.

4.5. Ребусы – предлагаются ребусы, содержащие компьютерные термины. Данное упражнение позволяет развивать способность анализировать, расширяет кругозор.

4.6. Найди букву, цифру – в режиме онлайнового тренинга на графическом изображении нужно найти цифры от 1 до 20; буквы русского алфавита. Данное упражнение позволяет развивать умение абстрагироваться.
4.7. Пазлы, собери узор – данные упражнения развивают способность к анализу и синтезу, умение описывать предмет по принципу «из чего состоит».

Сайты www.igraemsa.ru 
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Творческое мышление
 4.8. Рисуем настроение – в графическом редакторе учащимся предлагается нарисовать своё настроение. 
4.9. Дорисуй рисунок – к предлагаемому фрагменту нужно дорисовать недостающие, по мнению учащихся, детали. 
5. «Клавиатурный ввод»

Учащимся предлагаются различные клавиатурные тренажёры (Бомбина, BabyType, Тренажёры "Мир информатики") для знакомства с расположением алфавитно-цифровых символов, тренировки клавиатурного ввода текста.
6. «Моё имя»

Поиск значения имён в Интернет. Размещение значения собственного имени на слайд презентации. Создание пиктограммы имени с помощью инструмента WordArt. Поиск информации об известных людях в Интернет с такими же именами (ФИО – страна – род деятельности). Размещение данных в презентации. Создание рисунка, отражающего значение имени или характер человека средствами графического редактора. Размещение изображения на слайде.

7.  «Азбука»
Обсуждение этапов проекта. Распределение букв (1 учащийся – 1 буква на выбор без повтора). Д.з. нарисовать красочную букву на альбомном листе или слепить из пластилина, или собрать из конструктора, или сделать аппликацию (обычную или рваную) и т.д.). Разработка дизайна и макета страниц. Сохранение на ПК учителя макета. Создание страниц в текстовом редакторе (настройка параметров страницы). Цифровая фотография созданной из различных материалов буквы. Копирование фото на ПК учащихся. Создание пиктограммы буквы (средствами Word Art), вензелей, украшений (средствами Панели Рисование или с использованием графических объектов, размещённых в Интернете). Буква, написанная учащимися с помощью графического планшета. Текстовая иллюстрация к букве: набор текста, содержащего загадку или стихотворение о букве или предмете/животном, начинающимся с этой буквы. Поиск в Интернете графических иллюстраций к букве ( предмета или животного, выбранного в текстовой иллюстрации). Оформление азбуки. Компилирование азбуки. Печать.

8.  «Я умею»

Создание презентации (выбор фона, размещение текстовой информации о том, учащиеся научились делать на занятиях внеурочной деятельностью). Создание графических изображений в Paint в соответствии с темой. Размещение рисунков в презентации. Создание видео. Размещение видеоизображений в презентации.

9. «Поздравительная открытка»
Разработка композиции рисунка: обсуждение размещения объектов на листе формата А4. Сохранение композиции-заготовки на ПК. Создание элементов композиции (подарок, ёлка, цветы, шарики, снеговик, дом под снегом, птицы, деревья и т.д.) в Paint. Сохранение каждого отдельного изображения в папке «Факультатив» / «Открытка». Размещение сохранённых объектов в текстовом редакторе в соответствии с обсуждаемой композицией. Подготовка текста поздравления (Какие обращения принято употреблять в поздравлении? Как начать поздравление? В каких случаях употребляются большие буквы? Что желают друг другу близкие люди и друзья?), размещение на открытке. Дополнительное оформление и форматирование, распечатка готовых работ.

Создание общей открытки из сохранённых графических элементов (через проектор выводится лист, на котором размещаются изображения) путём коллективного обсуждения. Создание текста поздравления. Распечатка готовой композиции.
2 класс
10. «Множества»
Учащиеся знакомятся с понятиями «объект» и «множество объектов». Работая со специальными программами («Мир информатики» 1-4, сайты www.igraemsa.ru, www.playlandia.ru), научатся определять отношения между множествами.

11. «Загадки»
Отгадывание загадок, в том числе про компьютер. Поиск загадок про компьютер в Интернете. Размещение загадок в текстовом редакторе. Д.з. придумать свои загадки про ПК и его устройства (не менее 2-х), желательно в стихах. Создание макета сборника (брошюра). Поиск в Интернет изображений отгадок к загадкам. Размещение рисунков в сборнике. Размещение своих загадок с отгадками в сборнике. Форматирование брошюры. Форматирование единой брошюры. Создание печатной версии.

12. «Логика»
Знакомство с элементами логики, определение истинности или ложности суждений, сопоставление понятий («Мир информатики» 1-4). 
Ханойская башня – в интерактивном режиме (сайт) необходимо выполнить перемещение 3-х и 4-х дисков – развивает умение выстраивать алгоритм действий и логическое мышление.
 Найди отличия. Найди лишний предмет – необходимо отметить отличия двух изображений, используя средства графического редактора Paint. Нужно найти лишний предмет в группе однородных. В ходе выполнение развивается умение сравнивать объекты, находить общие и отличительные признаки, а также происходит знакомство с функциями графического редактора.
Соедини детали – учащимся необходимо соединить линии связи так, чтобы получилась целостная компьютерная сеть.
Сайты www.igraemsa.ru 
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13. «Реклама»
Учащимся предлагается выбрать объект, который необходимо прорекламировать: рекламная афиша, открытие кафе, школы, детского телевидения и др. Затем придумать рекламный слоган и соответствующие иллюстрации. Реализация проекта осуществляется в текстовом редакторе или программе подготовки публикаций.
14. «Схемы»
Учащимся предлагается создать схемы различных отношений объектов, их состава, порядка выполнения действий какого-либо процесса, используя возможности текстового редактора. 
15. «Презентация любимой книги»
Учащимся необходимо на базе программы создания презентаций подготовить презентацию любимой книги, фильма, игры и др. Для этого ребятам нужно составить рассказ, добавить иллюстрации, настроить эффекты показа.

16. «Электронный тест»
Учащиеся познакомятся с возможностями прикладных программ для создания электронного теста на проверку умения складывать и вычитать однозначные числа. На каждом слайде должен быть расположен пример и три варианта ответа, один из которых правильный. При выборе правильного ответа ученик дожжен попадать на страницу со словами «Молодец! Правильно», а при выборе неправильного – на страницу со словами «Неверно! Попробуй ещё раз!».

17. «Описание алгоритмов действий»
Ребята научатся создавать анимированные мультипликационные объекты, работая в среде программы «ПервоЛого», познакомятся с простейшим исполнителем алгоритмов «Черепашкой», научатся составлять линейные алгоритмы для исполнителя.
3 класс
18. «Координаты»
Знакомство с правилами описания расположения объектов окружающем мире, в плоскости. Определение координат различных объектов. («Мир информатики» 1-4). 
19. «Поиск информации в Интернете»
Учащиеся знакомятся с ситуациями, в которых требуется умение искать информацию. Для получения информации в сети Интернет необходимо уметь составлять запрос на поиск по ключевым словам, расширять и сужать поиск информации. Каждый учащийся выбирает одну из предложенных ситуаций: выбор страны для поездки, привлечение туристов, охрана исчезающих видов животных, сбор разведывательной информации и др. Подбирает текстовую информацию, изображения в поисковых системах, сохраняют подходящие сайты, оформляет полученные данные в виде презентации или текстового документа.
20. «Портфолио»
Обсуждение структуры портфолио (какие страницы необходимы). Разработка страниц портфолио. Представление портфолио.

21.  «Сказки с вариантами»
«Сказочники» придумывают сказку, которая понравилась бы разным людям: тем, кто любит сказки с хорошим концом, и наоборот; тем, кто желает победы рыцарю, и тем, кто желает победы дракону. Затем создаётся электронная версия сказки с вариантами, чтобы 
итатель мог в точках выбора продолжить чтение по одному или другому пути. 
22. «Исполнитель»

Знакомство с принципами управления формальным исполнителем, работающим по простым (линейным) алгоритмам. Разработка алгоритмов, управление исполнителем.
23. «Мультимликация»
Обсуждение сюжета сказки (коллективная фантазия, фиксация на ПК учителя в текстовом виде алгоритма действия). Ребятам предлагается анимировать фрагмент рассказа, к которому необходимо нарисовать раскадровку эпизодов. Данное задание предполагает умение мыслить творчески, логически выстраивая сюжет. А также выполнять алгоритм построения и анимации изображения. Формирование ролика в программе Windows Movie Maker. Озвучивание сказка: запись аудио каждым учащимся. Наложение аудио на видеоряд. Демонстрация сказки. 
24. «Записная книжка»
Разработка макета записной книжки в программе Excel (выделение необходимых полей, форматирование, удаление лишних листов, переименование листов в фамилии учащихся, отключение лишних столбцов и строк). Размещение информации в книге (внесение каждым учащимся своих данных). Подготовка фотографий (фотосъёмка учащихся, копирование фото на ПК учащихся). Размещение своей фотографии на странице записной книги. Компиляция единой записной книжки на ПК учителя.

4 класс
25. «Исполнитель»
Знакомство с принципами управления формальным исполнителем, работающим по сложным (разветвляющимся) алгоритмам. Разработка алгоритмов, управление исполнителем.
26.  «Газета» (Один день из жизни школы)
Учащиеся подготавливают номер газеты о жизни школы, классных событиях. Интервьюируют учащихся, учителей, работников школы; делают фотоснимки, видеорепортажи. Выпуск подготавливается в программе создания публикаций.

27. «Сайт»
Учащимся предлагается создать сайт с помощью конструктора сайтов на одну из заданных тем. При этом необходимо подготовить информацию, раскрывающую указанную тему, изображения, иллюстрирующие сведения.
28. «Электронный учебник» (с гиперссылками, видео, анимацией и аудио)
Создание нескольких страниц электронного учебника по выбранному предмету и тематике, внедряя видео объекты, анимационные эффекты, аудио сопровождение.
29.  «Анимированная сказка»
Обсуждение сюжета сказки (коллективная фантазия, фиксация на ПК учителя в текстовом виде). Подготовка героев (маленькие домашние игрушки). Подготовка декораций (можно создать декорации с помощью компьютера – распечатка подходящих изображений или с помощью подручных материалов: ткань, предметы окружающей среды). Подготовка реплик герое (набор текста: каждый учащийся – 1 герой; слова автора). Проведение съёмки: учащиеся по очереди производят фото съёмку эпизодов, самостоятельно перемещают героев в соответствии с сюжетом. Копирование фотографий на один ПК, коллективный просмотр материала, удаление лишних эпизодов. Формирование единого ролика в программе Windows Movie Maker. Озвучивание сказка: запись аудио каждым учащимся. Наложение аудио на видеоряд. Демонстрация сказки. 
30. «Мой класс»
Подготовка текстового сообщения каждым учащимся о классе в текстовом редакторе (высказывания о классе, об одноклассниках, о себе, пожелания одноклассникам). Сканирование через ПК учителя фотографий учащихся и общеклассных. Создание компьютерного альбома в программе Windows Movie Maker на ПК учителя. Копирование альбома на ПК учащихся (папка с фото и проектом). Создание переходов между фотографиями и комментариев к фото. Дополнение альбома текстовыми сообщениями, созданными на первом этапе (последние страницы альбома). Сохранение альбома в формате видеофайла.
5-ти минутные перерывы – учащиеся под музыку выполняют алгоритм действий (движения, показанные учителем), затем движения для тех частей тела, которые устали (логическое мышление), затем сами придумывают движения (творческое мышление). 

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

	№
	Тема
	Кол - во 

часов

	1
	«ТБ и правила поведения в кабинете информатики. 

Возможности и применение ПК»
	1

	2
	«Бэдж»
	3

	
	Введение. Обсуждение этапов создания беджа. Создание заготовки.
	1

	
	Размещение текста.
	1

	
	Размещение графики.
	1

	3
	«Управление мышью»
	2

	
	Тренажёры мыши.
	2

	4
	«Учимся мыслить»
	10

	
	Алгоритмическое мышление.
	3

	
	Логическое мышление.
	5

	
	Творческое мышление
	2

	5
	«Клавиатурный ввод»
	3

	
	Клавиатурные тренажёры.
	3

	6
	«Моё имя»
	3

	
	Многообразие имён и их значение. Создание пиктограммы имени.
	1

	
	Создание графического изображения имени.
	2

	7
	«Азбука»
	6

	
	Обсуждение этапов проекта. Разработка дизайна и макета страниц.
	1

	
	Создание страниц в текстовом редакторе. Создание и обработка цифровой фотографии буквы.
	1

	
	Создание пиктограммы буквы. Создание рисунка к букве.
	1

	
	Создание графических иллюстраций к букве. Текстовая иллюстрация к букве.
	1

	
	Звуковая иллюстрация к букве. Дополнительное оформление.
	1

	
	Компилирование общей «Азбуки».
	1

	8
	«Я умею»
	4

	
	Обсуждение этапов проекта. Создание презентации.
	1

	
	Создание изображений.
	1

	
	Создание видеоизображений.
	1

	
	Размещение видео и графических фрагментов в презентации.
	1

	9
	«Поздравительная открытка»
	5

	
	Обсуждение этапов разработки и темы открытки. Разработка композиции рисунка.
	1

	
	Создание элементов рисунка в графическом редакторе.
	1

	
	Создание композиции в текстовом редакторе. Подготовка текста поздравления.
	1

	
	Форматирование текста. Дополнительное оформление и распечатка готовых работ.
	1

	
	Создание общей композиции.
	1

	10
	«Множества»
	2

	
	Объект. Множество объектов.
	1

	
	Отношения между объектами.
	1

	11
	«Загадки»
	4

	
	Многообразие загадок. Загадки про компьютер. Создание макета сборника.
	1

	
	Размещение загадок. Создание изображений – отгадок.
	2

	
	Форматирование брошюры. Создание печатной версии брошюры
	1

	12
	«Логика»
	5

	
	Суждения истинные и ложные. Ханойская башня.
	2

	
	Найди отличия. Найди лишний предмет.
	2

	
	Соедини детали.
	1

	13
	«Реклама»
	4

	
	Обсуждение этапов проекта. Выбор объекта.
	1

	
	Разработка дизайна и макета страниц.
	1

	
	Создание рекламы в текстовом редакторе.
	2

	14
	«Схемы»
	4

	
	Многообразие схем. Обсуждение этапов проекта. Знакомство с возможностями редактора для создания схем.
	1

	
	Определение объекта. Создание схем.
	3

	15
	«Презентация любимой книги»
	4

	
	Обсуждение этапов проекта. Выбор объекта. Знакомство с возможностями программы.
	1

	
	Разработка дизайна и макета слайда.
	1

	
	Подготовка презентации.
	2

	16
	«Электронный тест»
	3

	
	Обсуждение этапов проекта. Определение математического задания. Знакомство с функциями создания гиперссылок.
	1

	
	Разработка теста.
	2

	17
	«Описание алгоритмов действий»
	5

	
	Обсуждение этапов проекта. Создание анимированных мультипликационных объектов.
	2

	
	Описание линейных алгоритмов действий. Управление исполнителем.
	3

	18
	«Координаты»
	2

	
	Определение расположения объектов окружающего мира.
	1

	
	Определение координат различных объектов.
	1

	19
	«Поиск информации в Интернете»
	4

	
	Обсуждение ситуаций, в которых требуется умение искать информацию. Формирование запросов в Интернете.
	1

	
	Выбор ситуации. Подбор информации в поисковых системах.
	1

	
	Оформление данных в виде презентации или текстового документа.
	2

	20
	«Портфолио»
	3

	
	Обсуждение структуры портфолио
	1

	
	Разработка страниц портфолио.
	2

	21
	«Сказка с вариантами»
	5

	
	Обсуждение этапов проекта. Обсуждение необходимых элементов и способов их реализации. Разработка макета. 
	1

	
	Разработка проекта.
	3

	
	Демонстрация результатов.
	1

	22
	«Исполнитель»
	3

	
	Знакомство с принципами управления формальным исполнителем, работающим по простым (линейным) алгоритмам.
	1

	
	Разработка алгоритмов, управление исполнителем.
	2

	23
	«Мультипликация»
	8

	
	Обсуждение сюжета сказки. Разработка сценария.
	2

	
	Создание рисунков раскадровки.
	3

	
	Формирование ролика.
	1

	
	Озвучивание сказки.
	1

	
	Демонстрация сказки.
	1

	24
	«Записная книжка»
	4

	
	Обсуждение этапов проекта. Разработка макета записной книжки.
	1

	
	Размещение информации в книге.
	1

	
	Подготовка фотографий. Размещение фотографий в записной книге.
	1

	
	Компиляция единой записной книжки.
	1

	25
	«Исполнитель»
	4

	
	Знакомство с принципами управления формальным исполнителем, работающим по сложным (разветвляющимся) алгоритмам.
	1

	
	Разработка алгоритмов, управление исполнителем.
	3

	26
	«Газета»
	6

	
	Обсуждение этапов проекта. Распределение ролей.
	1

	
	Сбор информации.
	2

	
	Вёрстка газеты.
	3

	27
	«Сайт»
	4

	
	Обсуждение этапов проекта. Знакомство с возможностями программы «Конструктор сайтов».
	1

	
	Подготовка необходимой информации.
	2

	
	Вёрстка сайта.
	2

	28.
	«Электронный учебник».
	5

	
	Обсуждение этапов проекта. Разработка макета учебника.
	1

	
	Создание электронного учебника.
	3

	
	Демонстрация проектов.
	1

	29
	«Анимированная сказка»
	11

	
	Обсуждение этапов проекта. Подготовка героев.
	1

	
	Подготовка декораций.
	2

	
	Подготовка реплик героев.
	1

	
	Проведение съёмки.
	2

	
	Обработка отснятого материала.
	2

	
	Озвучивание сказки.
	2

	
	Демонстрация сказки.
	1

	30
	«Мой класс»
	4

	
	Обсуждение этапов проекта. Подготовка текстового сообщения о классе.
	1

	
	Сканирование фотографий.
	1

	
	Создание компьютерного альбома.
	2
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ЧЕМУ ОБУЧАЮЩИЙСЯ МОЖЕТ НАУЧИТЬСЯ
· точно выполнять действия под диктовку учителя;

· называть последовательность простых знакомых действий;

· строить последовательность действий для достижения какой-либо цели;
· строить логические цепочки, определять закономерности;
· определять составные части предметов, состав этих составных частей;
· объединять отдельные предметы в группу, выделять общие признаки предметов и действия, выполняемые над этими предметами;
· сравнивать два или более предметов;
· находить лишний предмет в группе однородных;
· работать с информационными моделями;
· композиционно оформлять материал;
· определение роли и места иллюстративного ряда в тексте;

· создавать единый информационный продукт;

· фиксировать результат образовательной деятельности;
· саморефлексии;
· соблюдать правила жизни людей в мире информации — уважению к личной информации другого человека.

ИКТ-компетентность:
· знакомство с возможностями персонального компьютера;
· понятие о способах передачи информации;
· понятие об отборе и о способах представления информации;

· понятие о сообщении, его назначении, возможных формах и способах создания;

· понятие о способах фиксация информации; 

· понятие о сортировке информационных объектов; 

· понятие о структурировании и организации знаний; 

· пользоваться информационными системами;

· создавать мультипликационные объекты; 
· создавать графические объекты.

· оцифровывать изображения;

· выполнять цифровую фото и видеофиксацию;

· импортировать цифровые фотографии;

· записывать аудиосообщение и изображение с помощью веб-камеры;

· добавлять запись собственного голоса к видеоряду; 

· добавлять музыкальное сопровождение к видеоряду;
· создавать компьютерные альбомы, соединяя на одной странице разные компоненты проекта - изображение, текст;
· понятие о письме как клавиатурном наборе текста;

· знакомство с основными правилами оформления текста;

· набирать, редактировать и форматировать текст;

· сохранение текста;

· распечатывать готовую работу;
· знакомство с простым графическим редактором изображений; 
· создание творческих графических работ;
· формирование навыков в работы в логомирах;
· создание натурной мультипликации с использованием инструментов ИКТ;
УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ 

ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА
Литература для учителя
1. «Формирование ИКТ-компетентности младших школьников»: пособие для учителей общеобразовательных учреждений / Е.И. Булин-Соколова, Т.А. Рудченко, А.Л. Семёнов, Е.Н. Хохлова, Издательство «Просвещение», 2012.

2. «Информатика и ИКТ. Мой инструмент – компьютер»: учебник для 4 класса. – М.: Баласс, 2011.(Образовательная система «Школа 2100»).

Медиаресурсы 

3. Тренажёры мыши - программно – методический комплекс «Мир информатики 1-4 класс», издательство «Учебная книга», Екатеринбург; электронное учебное пособие «Информатика–2 класс», Москва. БИНОМ. Лаборатория знаний.
4. Тренажёры мыши - www.school-collection.edu.ru - «Освободи колобка», «Нарисуй также».
5. Онлайн задания: 
· www.igraemsa.ru, 
· www.playlandia.ru
· http://detskieigri.ru/igry-dlya-malchikov/405-spryatannye-cifry.html – спрятанные цифры.

· http://www.yayoye.ru/myshinyy-labirint-online-igra/6041/  -  лабиринт. 

· http://www.inform.sch901.edusite.ru/p20aa1.html  - разгадываем зашифрованное слово. 

· http://345-games.ru/online-labirint/ - лабиринт.

· http://www.babylessons.ru/games_for_children/ - «Найди буквы на картинке», «Найди пару», «Собери узор», «Собери домик и ёлочку».

· http://www.metod-kopilka.ru/page-5.html  - ребусы.

· http://www.igroflot.ru/logic/flash_game_206/  - ханойская башня.

6. Электронное учебное пособие «Информатика–2 класс», Москва. БИНОМ. Лаборатория знаний.

7. Тренажёры: BabyType, ЦОР «School» Producer Center Inc.

8. Электронные заготовки для выполнения заданий.
Программное обеспечение
1. Текстовый процессор Word.

2. Графический редактор Paint.

3. Табличный процессор Excel.

4. Программа разработки презентаций PowerPoint.

5. Клавиатурный тренажёр.

6. Операционная система.

7. Файловый менеджер.

8. Антивирусная программа.

9. Браузер.
10. Windows Movie Maker.

11. Конструктор сайтов.
Оборудование

1. Компьютер.

2. Проектор.

3. Акустические колонки.

4. Графический планшет.

5. Наушники.
6. Web-камеры.

7. Микрофоны.
Дидактический материал.

1. Карточки с заданиями.
2. Заготовки заданий, выполненные  в различных редакторах.

Помещение кабинета информатики, его оборудование (ме​бель и средства ИКТ) удовлетворяют требованиям дей​ствующих Санитарно-эпидемиологических правил и нормати​вов (СанПиН 2 . 4 . 2 . 2821-10, СанПиН 2 . 2 . 2/2 . 4 . 1340-03) .

В кабинете информатики оборудованы 1 рабочее место преподавателя и 12 рабочих мест учащихся, снабженных стандартным комплектом: системный блок, монитор, устройства ввода текстовой информации и ма​нипулирования экранными объектами (клавиатура и мышь), привод для чтения и записи компакт-дисков, аудио/видео входы/выходы. При этом основная конфигурация компьюте​ра обеспечивает пользователю возможность работы с мультимедийным контентом: воспроизведением видеоизоб​ражений, качественным стереозвуком в наушниках, речевым вводом с микрофона и др. Обеспечено подключе​ние компьютеров к внутришкольной сети и выход в Интернет. Компьютерное оборудование представлено в стационарном исполнении. 
Кабинет информатики комплектуется следующим перифе​рийным оборудованием:

· МФУ (черно-белая печать, формата А4);

· МФУ (цветная печать, формата А4); 

· мультимедийный проектор (потолочное крепление), подсо​единяемый к компьютеру преподавателя;

· маркерная доска;

· устройства для ввода визуальной информации (МФУ, цифровой фотоаппарат, web-камера и пр .); 
· управляемые компьютером устройства, дающие учащимся возможность освоить простейшие принципы и технологии автоматического управления (обратная связь и т д ); 
· акустические колонки в составе рабочего места преподава​теля;

· оборудование, обеспечивающее подключение к сети Ин​тернет (комплект оборудования для подключения к сети Интернет, сервер).

Компьютерное оборудование использует операционную систему Windows. Все программные средства, устанавливаемые на компьютерах в кабинете информатики, ли​цензированы для использования на необходимом числе рабо​чих мест.

Для освоения основного содержания учебного модуля «Информатика» имеется в наличии следующее программ​ное обеспечение:

· операционная система;

· файловый менеджер;

· браузер; 

· мультимедиа проигрыватель;

· антивирусная программа;

· система оптического распознавания текста; 

· клавиатурный тренажер; 

· виртуальные компьютерные лаборатории; 

· интегрированное офисное приложение, включающее тек​стовый редактор, программу разработки презентаций, си​стему управления базами данных, электронные таблицы; растровый и векторный графические редакторы; звуковой редактор.
Происходит постоянное обновление библиотечного фонда (книгопечатной продукции) кабинета информатики, который включает:

· нормативные документы (методические письма Министер​ства образования и науки РФ, сборники программ по ин​форматике и пр.);

· учебно-методическую литературу (учебники, рабочие те​тради, методические пособия, сборники задач и практику​мы, сборники тестовых заданий для тематического и ито​гового контроля и пр.);

· научную литературу области «Информатика» (справочни​ки, энциклопедии и пр.);

· периодические издания.
Комплект демонстрационных настенных наглядных посо​бий включает плакат «Правила поведения в компьютерном классе». Комплекты де​монстрационных наглядных пособий (плакатов, таблиц, схем), отражающих основное содержание учебного модуля «Инфор​матика», представлены в электронном виде.

В кабинете информатики организована биб​лиотечка электронных образовательных ресурсов, включаю​щая:

· комплекты презентационных слайдов по курсу информа​тики;

· информационные инструменты (виртуальные лаборато​рии, творческие среды и пр ), содействующие переходу от репродуктивных форм учебной деятельности к самосто​ятельным, поисково-исследовательским видам работы, развитию умений работы с информацией, представленной в различных формах, формированию коммуникативной культуры учащихся;

· каталог электронных образовательных ресурсов, разме​щенных на федеральных образовательных порталах, в том числе электронных учебников по информатике, дистан​ционных курсов, которые могут быть рекомендованы уча​щимся для самостоятельного изучения.
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