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Пояснительная записка
Нормативно-правовые документы
 При организации изучения факультативного курса «Основы программирования. Графические возможности языка программирования Turbo Basic», составления программы, поурочного планирования руководствовалась следующей нормативной базой:
1. Концепция фундаментального ядра содержания общего образования 
2. Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования, приказ № 1897 Министерства образования и науки РФ от 17 декабря 2010 г 
3. Примерная программа по информатике 7-9 классы. Стандарты второго поколения  
4. Федеральный компонент государственного стандарта общего образования (от 05.03.2004 г. № 1089) Часть I. Начальное общее образование. Основное общее образование. Часть II. Среднее (полное) общее образование.
5. Концепция духовно-нравственного развития и воспитания личности гражданина 
6. Обязательный минимум содержания образования по информатике.   Информатика и образование № 7, 1999 г., ISSN 0234-0453
7. Приказ № 413 от 17.06.2012 г  Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта среднего (полного) общего образования  
8. Федеральный государственный образовательный  стандарт среднего (полного) общего образования
9. Требования к оснащению образовательного процесса в соответствии с содержательным наполнением учебных предметов федерального компонента государственного стандарта общего образования. Информатика и информационные технологии. 
10. Сборник программ элективных курсов по информатике «Информатика в школе №5, 2005. Приложение к журналу "Информатика и образование".  Элективный курс «Компьютерная графика на Бейсике», автор А. А. Зубрилин, кандидат философских наук, доцент кафедры информатики и ВТ Мордовского государственного педагогического института им. М. Е. Евсевьева, г. Саранск.

Назначение программы
Факультативные занятия проводятся на добровольных началах и по выбору самих учащихся параллельно с изучением обязательных предметов.
С помощью факультативных занятий решаются следующие задачи: 
1) удовлетворение запросов в более глубоком изучении отдельных предметов, которые интересуют учащихся, 
2) развитие учебно-познавательных интересов, творческих способностей и дарований учащихся. 
Это оказывает влияние на содержание занятий. Оно может включать в себя более глубокое изучение отдельных тем или разделов учебной программы по какому-либо предмету, а также содержать новые темы и проблемы, выходящие за пределы программы. 
Некоторые разделы курса информатики легко усваиваются учениками. Например, такие, как работа с прикладными программами: электронными таблицами, базами данных, текстовыми и графическими редакторами и др.  Другие разделы усваиваются труднее. Наиболее сложны для изучения основы алгоритмизации и программирования. В общем курсе информатики на эту тему отводится минимальное количество часов и изучение начинается  в 9 классе (в школе информатика изучается с 8 класса). По опыту моей работы в системе дополнительного образования изучение программирования можно начинать уже в 7 классе.
Не секрет, что интеллектуальное развитие личности возможно лишь в результате целенаправленной индивидуальной работы с ребенком, во взаимодействии педагога и воспитанника, в их общении. При этом последнее следует рассматривать как субъект-субъектную схему взаимодействия воспитанника и педагога. 
Обучение программированию, дает педагогу возможность эффективно общаться с каждым конкретным учеником и тем самым индивидуализировать обучение непосредственно в условиях занятия. Это происходит потому, что в общение включается третья сторона – компьютер, достаточно активно взаимодействующий и с воспитанником, и с педагогом. Причем наиболее успешно компьютер выступает в качестве «субъекта общения» и полноценного «участника диалога» именно в программировании – указывает на ошибки, пытается подсказать их причину, показывает результат работы программы. 
В этих условиях значительно повышается самостоятельность познавательной деятельности воспитанника, уже не требуется постоянное и непосредственное участие в ней педагога. Педагог же получает некоторое свободное время для сбора информации о состоянии дел в классе и для общения. В непосредственном диалоге, предметом которого является решение предложенной воспитаннику задачи, педагог отслеживает динамику изменений, происходящих с воспитанником, направляет его мысль, руководит его интеллектуальным развитием. В подобном диалоге, скорее всего, используются подсказки, высказываются сомнения, предложения проверить работу программы при определенных наборах исходных данных. Цель педагога не в том, чтобы скорее добиться от ученика верного решения задачи. Нередко полезным бывает, чтобы воспитанник сначала прошел по ложному пути, убедился в его ошибочности или неоптимальности, сделал соответствующие выводы и, вернувшись в исходную точку, двинулся в верном направлении. Такое развитие событий будет способствовать обогащению ментального опыта ребенка, совершенствованию его организации. 
Ученикам представить возможности компьютерной графики и ее использование в жизни намного проще, чем другие конструкции и структуры программирования. Поэтому изучения языка программирования эффективнее начать с изучения его графических возможностей.
Компьютерная графика может сократить этап теоретического изучения алгоритмов, позволит ученикам быстрее разобраться с такими непростыми понятиями, как переменная и ее тип, подстрока, случайное число, циклы, подпрограммы и т.д. 
При изучении данного раздела программирования у учащихся:
· развивается образное и логическое мышление;
· приобретают навыки разработки и составления программ;
· активизируется познавательный интерес к программированию;
· получают начальные профессиональные навыки.

Актуальность данной образовательной программы определяется:
· включенностью образовательного процесса в процесс развития культурных ценностей подростка, достижения им собственных целей, потребностями в получении углубленных знаний в области программирования;
· развитием способностей ребенка к самостоятельному решению проблем на основе приобретенного опыта;
· формированием в процессе обучения разносторонней обученности воспитанников: основ грамотности  в области информатики; базовых знаний в аппаратном и программном обеспечении компьютера; начальных знаний в области алгоритмизации и программирования; элементарных действий в локальной сети и сети Интернет;
· прописанностью форм и методов образовательного процесса, отслеживания образовательных результатов.
Воспитанник данной образовательной программы - это  личность коммуникабельная, социально адаптируемая в обществе, умеющая логически мыслить и выстраивать решения любых задач с использование различных средств.
Научить детей использовать готовые программы, как показывает опыт, проще, чем научить их разрабатывать свои алгоритмы решения задач, составлять и отлаживать программы. Важно при общении ребенка с компьютером говорить о программировании. Здесь программирование впервые в жизни ребенка позволяет выйти ему на высокий уровень развития своих интеллектуальных качеств, игровых контактов с компьютером, вобравшим в себя огромные по объему и чрезвычайно сжатые результаты интеллектуального труда огромного числа людей. 
Изучая программирование, воспитанники лучше понимают сущность работы компьютера, его возможности и границы применения. Написав однажды свои первые (пусть даже незамысловатые, но работающие) программы, ученики обнаруживают, что компьютеры совсем не похожи на волшебные всемогущие машины. К детям приходит понимание того, что компьютер является инструментом, которым можно управлять. Только немногие учащиеся станут профессиональными программистами, или будут иногда программировать на работе, или сделают программирование своим хобби, но все выиграют от того, что постигли природу программирования и поняли, что значит создавать собственные программы. 
Программирование помогает школьникам прочувствовать на собственном опыте (в интеллектуальной игре, осуществляемой по особым правилам) и пройти все основные этапы формализованного решения некоторой творческой, точно сформулированной задачи. Всем учащимся, без исключения, это помогает развивать навыки мышления и решения задач, а также выработать привычку аккуратной и системной работы, а одаренным детям еще и дает необходимую пищу для размышлений, поисков, раскрепощения скрытых способностей. Формируемое при этом алгоритмическое мышление ценно само по себе. Методы, которые дети освоят на занятиях, обязательно будут использоваться позднее при решении самых различных «взрослых» жизненных и профессиональных задач. Возможно, это проявится неосознанно через много лет после окончания учебы, однако и ради этого стоит учить программированию. 


Критерии выбора языка программирования:
1. простота на начальной стадии изучения, чтобы дети могли сразу начать писать и отлаживать простые программы. Важно заинтересовать детей и рассеять сомнения по поводу их способностей к программированию;
2. близость концепции языка к образу мышления детей, язык должен содержать команды для работы с изображениями и словами, которые достаточно просты для детей;
3. развитие у детей грамотных методов программирования и решения задач, обеспечение солидной основы для изучения других языков программирования.
Данный курс является пропедевтическим, так как в 7 классах информатика не ведется, а в 8 классах информатика как предмет только начинается, и ведется только в объеме 1 час в неделю, поэтому особых требований к предварительному уровню подготовки нет.
Схема занятий:
· количество часов в год – 102;
· продолжительность одного занятия – 1,5 часа (1,5 х 45 мин.);
· количество занятий в неделю – 2.

Место курса в образовательном процессе
Настоящая рабочая программа факультативного курса составлена на основе элективного курса «Компьютерная графика на Бейсике», разработанного автором А. А. Зубрилиным, кандидатом философских наук, доцентом кафедры информатики и ВТ Мордовского государственного педагогического института им. М. Е. Евсевьева, г. Саранск. Данный курс носит практико-методологический характер. Его практическую часть составляет выработка умений применения графических операторов при построении статических и динамических, плоскостных и трехмерных, растровых и векторных изображений. Методология базируется на выработке у учащихся знаний о реализации процессов анимации, особенностях построения трехмерных объектов на плоскости (экране монитора), сути растрового (поточечного) метода формирования изображений, особенностях вывода повторяющихся изображений, полярной системе координат и особенностях построения в ней объектов.
В программу факультативного курса «Компьютерная графика на зыке Turbo Basic» внесены изменения, которые связаны с возрастом учащихся и начальным уровнем их подготовки в области программирования. Так заменена система программирования Visual Basic на систему Turbo Basic, что позволяет упростить процесс обучения основам программирования. Для работы по данной программе разработан учебно-методический комплекс: методические материалы для учителя и рабочая тетрадь для учащихся. 

Цель образовательной программы - создать условия для самореализации творческого потенциала личности в области алгоритмизации и программирования, и приобщение к области знаний, выходящих за рамки общеобразовательной программы.

Основными задачами деятельности являются:
предметные:
· формирование у воспитанников правильного представления о структуре и принципе работы компьютера;
· умение работать с разнообразными средствами программного обеспечения;
· развитие у учащихся алгоритмического мышления;
· умение решать графические задачи разными способами;
· выбор будущей профессии и получение начальных допрофессиональных знаний.
метапредметные:
· приобщение к культурным ценностям России и мира;
· приобщение воспитанников к основам творческого самовыражения через разработку и решение несложных задач и дальнейшего более глубокого проектирования;
· создание условий для раскрытия творческого потенциала личности и преодоления психологических барьеров, мешающих полноценному самовыражению, через разнообразные виды творческой деятельности;
· развитие логического и структурного мышления, необходимого в дальнейшей профессиональной деятельности.
личностные:
· формирование нравственных ценностей, выработку человеческого достоинства, ответственности за свои действия;
· формирование коммуникабельности, «чувство локтя»;
· формирование умения работать как в коллективе, так и самостоятельно;
· формирование умения проживать жизнью коллектива.

Решение поставленных задач существенно зависит от уровня вычислительной техники и подготовки педагога в данной области.

Формы и методы реализации программы.
При осуществлении отбора оптимальных методов, средств и форм обучения и воспитания, обеспечивающих психическое, интеллектуальное, творческое развитие обучающихся, проявляются отличительные особенности деятельности:
I. высокий уровень мотивации обучения: 
· подготовка к продолжению образования, значение предмета в жизни;
· обучение с обеспечением осознания процесса учения и ведущей роли теоретических знаний;
II. обеспечение индивидуального подхода:
· создание условий для реализации творческих возможностей обучающихся;
· обеспечение возможности выбора при выполнении задания;
III. создание комфортного рабочего микроклимата в обучении, взаиморазвитии.
При составлении тематических планов учитываются возрастные особенности ребенка. Используются индивидуально-ориентированные, формирующие самостоятельность, уверенность и ответственность воспитанника формы работы.
В программе выдерживается принцип «от простого к сложному». Содержание более сложного материала основывается на знаниях, умениях и навыках, полученных ранее. На начальном этапе обучения создаются одинаковые стартовые условия для всех воспитанников, и педагог выступает в роли наставника. В дальнейшем процессе обучения педагог выступает в роли консультанта и советчика. 
В учебном процессе роль педагога – быть рядом с воспитанником, относясь к нему как к субъекту, имеющему свой индивидуальный внутренний мир, свое собственное мнение, свой взгляд на решение проблем, содействовать его постоянному росту, - помогает добиться предполагаемых результатов в освоении учебного процесса. Для более успешного решения поставленных задач используются следующие методы обучения:
- объяснительно-иллюстрированный: педагог проводит беседы-лекции, рассказывает, показывает на схемах, макетах, фотографиях, рисунках, видео файлах, примерах программ новый материал и демонстрирует на компьютере;
- репродуктивный: воспитанники выполняют задания по образцу;
- диалоговый: диалог между педагогом и воспитанником, обсуждение и консультации по способу решения поставленной задачи. Данный метод позволяет обеспечить более прочное усвоение знаний;
- частично-поисковый: воспитанники совместно с педагогом проводят поиск способа решения поставленной задачи;
- проектный: воспитанники самостоятельно выполняют решение поставленной задачи.
Спектр возможных взаимодействий на занятиях весьма богат. И каждый из реализуемых здесь вариантов взаимосвязей служит определенным целям.
«Воспитанник  педагог». Это наиболее важная связь в субъект-субъектной схеме общения.
«Воспитанник  компьютер». Связь, обеспечивающая самостоятельность познавательной деятельности воспитанников.
«Воспитанник + педагог  компьютер». Педагог и воспитанник совместно ищут пути решения задачи, ищут ошибки, тестируют программу. В такие моменты углубляются личностные контакты, усиливается взаимопонимание и доверие. Педагог максимально использует ситуацию в интересах интеллектуального воспитания.
«Воспитанник  воспитанник». Педагогу необходимо обратить внимание на организацию этого взаимодействия. С одной стороны, это общение в ходе совместного обсуждения на начальном этапе и в ходе обобщения. С другой стороны, это общение воспитанников в процессе решения задач.

Перечень средств ИКТ, необходимых для реализации программы:
Аппаратные средства:
· Компьютер
· Проектор
· Принтер
· Модем
· Интернет
Программные средства:
· Операционная система Windows
· Пакет Microsoft Office
· Среда программирования Turbo Basic.



Формы подведения итогов.
1. каждый ученик при выполнении практических работ оформляет тетрадь с результатами своей работы (графические задания; эскизы, используемые при составлении программ; тексты программ);
2. в конце учебного года выполняется итоговая работа, в которой ученик показывает все полученные знания, умения и навыки.
Инструментом для оценивания результата может служить собеседование с учащимся, используя для этого оформленную тетрадь и выполненную итоговую работу.






Структура факультативного курса «Основы программирования. 
Графические возможности языка программирования Turbo Basic»  

	№ п\п
	Раздел программы
	всего
	из них
	УД (личностные, регулятивные, познавательные, коммуникативные)

	
	
	
	теор.
	прак.
	

	1.
	Введение в тему. ИТБ.
	1,5
	1,5
	-
	- личностные: личностное самоопределение, ценностно-смысловая ориентация учащихся и нравственно-этическое оценивание, смыслообразование, ориентация в социальных ролях и межличностных отношениях;

- познавательные: 
· общеучебные учебные действия - умение поставить учебную задачу, выбрать способы и найти информацию для её решения, уметь работать с информацией, структурировать полученные знания; 
· логические учебные действия - умение анализировать и синтезировать новые знания, устанавливать причинно-следственные связи, доказать свои суждения; 
· постановка и решение проблемы - умение сформулировать проблему и найти способ её решения;

- коммуникативные: умение вступать в диалог и вести его, различия особенности общения с различными группами людей;

- регулятивные: целеполагание, планирование, корректировка плана

	2.
	Основные понятия
	10,5
	4,5
	6
	

	3.
	Графические возможности языка.
	61,5
	20,5
	41
	

	4.
	Линейные процессы.
	9
	3
	6
	

	5.
	Построение графиков функций
	12
	4
	8
	

	6.
	Подведение итогов
	1,5
	1,5
	-
	

	
	Всего:
	96
	35
	61
	

	
	Резерв:
	6
	
	
	




Календарно-тематическое планирование факультативного курса «Основы программирования. 
Графические возможности языка программирования Turbo Basic»  


	
№
урока
	Тема учебного занятия по программе
	Дата проведения
	Краткое содержание учебного занятия
	Домашнее задание, повторение 

	Раздел 1. «Введение в тему» 

	1. 
	Вводное занятие, инструктаж по технике безопасности.
	5.09.2014
	Научно-технический прогресс и его влияние на человека
	

	Раздел 2. «Основные понятия» 

	2. 
	Алгоритм, его свойства и способы описания.
	08.09.2014
	Урок комбинированный:
· что такое алгоритм
· примеры алгоритмов
· свойства алгоритма
· исполнитель алгоритма
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №1, стр. 1-2
	

	3. 
	Практическая работа №1 «Разработка алгоритмов. Решение задач»
	12.09.2014
	Форма урока - практика:
· повтор: что такое алгоритм, свойства и исполнитель алгоритма
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №1, стр. 1-2
	Повтор материала урока № 2

	4. 
	Алгоритм, его свойства и способы описания.
	15.09.2014
	Урок комбинированный:
· способы записи алгоритма
· конструирование алгоритмов
· этапы решения задач на ЭВМ
· выполнение заданий в рабочей тетради, п/р №1, стр. 3-5
	Повтор материала уроков № 2-3

	5. 
	Практическая работа №1 «Разработка алгоритмов. Решение задач»
	19.09.2014
	Форма урока - практика:
· повтор: что такое алгоритм, способы записи алгоритмов
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №1, стр. 3-5
	Повтор материала уроков № 2-4

	6. 
	История развития языков и систем программирования.
	22.09.2014
	Урок проходит в форме лекции-беседы 
· для чего был разработан язык
· версии языка: ранние и более поздние
	

	7. 
	Структура среды программирования Turbo Basic. Команды редактора.
Практическая работа №2 «Исследование среды программирования, команд редактора»
	26.09.2014
	Форма урока - практика:
· изучение среды программирования: структура среды, назначение окон, команды редактора
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №2, стр. 6-9
	

	8. 
	Раскрыть основные понятия: алфавит языка, данные, константа, переменная. Типы данных, использование в работе.
Практическая работа №3 «Работа с переменными»
	29.09.2014
	Урок проходит в форме лекции-беседы  с элементами практики:

	

	Раздел 3. «Графические возможности языка» 

	9. 
	Структура программы. Текстовый режим работы дисплея. 
Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задания №1-3»
	03.10.2014
	Урок комбинированный:
· структура программы
· операторы PRINT, CLS, COLOR
· выполнение арифметических операций
· режимы работы дисплея: текстовый и графический, оператор SCREEN
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 13-16

	

	10. 
	Текстовый режим работы дисплея. Система координат в текстовом редакторе. Символьная графика.
Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задание №4»
	06.10.2014
	Урок комбинированный:
· режимы работы дисплея: текстовый и графический
· операторы PRINT, CLS, COLOR, SCREEN
· понятие системы координат в текстовом режиме, оператор LOCATE
· вывод текста программы на печать
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 17-18
	Повтор материала уроков № 2-5, 9

	11. 
	Понятие системы координат в графическом режиме, координаты точки. 
Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задание №5».
	10.10.2014
	Урок комбинированный:
· режимы работы дисплея: текстовый и графический
· понятия: декартовая прямоугольная система координат, абсолютное перемещение
· операторы SCREEN, DRAW M x,y
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 18-23
	Повтор материала уроков № 2-5, 9-10

	12. 
	Абсолютное перемещение. Операторы машинной графики.
Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задания №6-7».
	13.10.2014
	Урок комбинированный:
· графический режим работы дисплея, оператор SCREEN
· операторы машинной графики: DRAW Mx,y, BMx,y и Cn; PSET(x,y), с; PAINT (x,y), c.
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 24-26
· 
	Повтор материала уроков № 2-5, 9-11

	13. 
	Абсолютное перемещение. Операторы машинной графики.
Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задание №8».
	17.10.2014
	Урок комбинированный:
· графический режим работы дисплея, оператор SCREEN
· операторы машинной графики: DRAW Mx,y, BMx,y и Cn; PSET(x,y), с; PAINT (x,y), c, Delay n.
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 27-28
	Повтор материала уроков № 2-5, 9-12

	14. 
	Относительное перемещение. Движение под прямым углом.
Практическая работа №4  «Графические возможности языка, задание №9».
	20.10.2014
	Урок комбинированный:
· графический режим работы дисплея, оператор SCREEN
· операторы машинной графики: DRAW: Un, Dn, Ln, Rn
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 29-30
	Повтор материала уроков № 2-5, 9-13

	15. 
	Практическая работа №4  «Графические возможности языка, задание №9».
	24.10.2014
	Урок практический:
· графический режим работы дисплея, оператор SCREEN
· операторы машинной графики: DRAW: Un, Dn, Ln, Rn
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 29-30
	Повтор материала уроков № 2-5, 9-14

	16. 
	Относительное перемещение. Движение под углом 450.
Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задание №10».
	27.10.2014
	Урок комбинированный:
· графический режим работы дисплея, оператор SCREEN
· операторы машинной графики: DRAW: Un, Dn, Ln, Rn, Hn, En, Fn, Gn
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 30-31
	Повтор материала уроков № 2-5, 9-15

	17. 
	Относительное перемещение. Движение под углом 450.
Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задания №11-12».
	31.10.2014
	Урок комбинированный:
· графический режим работы дисплея, оператор SCREEN
· операторы машинной графики: DRAW: Un, Dn, Ln, Rn, Hn, En, Fn, Gn
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 32-33
	Повтор материала уроков № 2-5, 9-16

	18. 
	Фрагменты рисунка. Понятие символьной переменной. Новые возможности оператора DRAW. 
Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задание №13».
	10.11.2014
	Урок комбинированный:
· понятие символьной переменной
· включение содержимого символьной переменной в команду DRAW
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 34-35
	Повтор материала уроков № 2-5, 9-17

	19. 
	Фрагменты рисунка. Понятие символьной переменной. Новые возможности оператора DRAW. 
Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задание №14».
	14.11.2014
	Урок комбинированный:
· понятие символьной переменной
· включение содержимого символьной переменной в команду DRAW
· операторы машинной графики: DRAW Sn
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 36
	Повтор материала уроков № 2-5, 9-18

	20. 
	Фрагменты рисунка. Понятие символьной переменной. Новые возможности оператора DRAW. 
Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задание №15».
	17.11.2014
	Урок комбинированный:
· понятие символьной переменной
· включение содержимого символьной переменной в команду DRAW
· операторы машинной графики: DRAW Sn
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 37
	Повтор материала уроков № 2-5, 9-19

	21. 
	Фрагменты рисунка. Понятие символьной переменной. Новые возможности оператора DRAW. 
Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задание №16».
	21.11.2014
	Урок комбинированный:
· понятие символьной переменной
· включение содержимого символьной переменной в команду DRAW
· операторы машинной графики: DRAW Sn
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 38-39
	Повтор материала уроков № 2-5, 9-20

	22. 
	Возврат в текущую точку. Новые возможности оператора DRAW.
Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задание №17».
	24.11.2014
	Урок комбинированный:
· понятие символьной переменной
· включение содержимого символьной переменной в команду DRAW
· операторы машинной графики: DRAW N
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 40
	Повтор материала уроков № 2-5, 9-21

	23. 
	Понятие симметрии фигур
Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задание №18».
	28.11.2014
	Урок комбинированный:
· понятие симметрии фигур
· операторы машинной графики: DRAW: Un, Dn, Ln, Rn, Hn, En, Fn, Gn, Sn
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 41-42
	Повтор материала уроков № 2-5, 9-22

	24. 
	Работа с фрагментом текста: копировать, вставить.
Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задание №19».
	01.12.2014
	Урок комбинированный:
· работа с буфером обмена
· операторы машинной графики: DRAW: Un, Dn, Ln, Rn, Hn, En, Fn, Gn, Sn
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 43-44
	Повтор материала уроков № 2-5, 9-23

	25. 
	Понятия относительное и абсолютное перемещения. Новые возможности оператора DRAW.
Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задание №20».
	05.12.2014
	Урок комбинированный:
· операторы машинной графики: DRAW: Mx,y, BMx,y
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 45-47
	Повтор материала уроков № 2-5, 9-24

	26. 
	Понятия относительное и абсолютное перемещения. Новые возможности оператора DRAW.
Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задание №20».
	08.12.2014
	Урок комбинированный:
· операторы машинной графики: DRAW: Mx,y, BMx,y
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 45-47
	Повтор материала уроков № 2-5, 9-25

	27. 
	Понятия относительное и абсолютное перемещения. Новые возможности оператора DRAW.
Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задание №20».
	12.12.2014
	Урок комбинированный:
· операторы машинной графики: DRAW: Mx,y, BMx,y
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 45-47
	Повтор материала уроков № 2-5, 9-26

	28. 
	Понятия относительное и абсолютное перемещения. Новые возможности оператора DRAW.
Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задание №20».
	15.12.2014
	Урок комбинированный:
· операторы машинной графики: DRAW: Mx,y, BMx,y
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 45-47
	Повтор материала уроков № 2-5, 9-27

	29. 
	Поворот изображения. Новые возможности оператора DRAW.
Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задание №21».
	19.12.2014
	Урок комбинированный:
· понятия: угол, поворот изображения на угол
· операторы машинной графики: DRAW: TAn, An
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 48-49
	Повтор материала уроков № 2-5, 9-28

	30. 
	Поворот изображения. Новые возможности оператора DRAW.
Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задание №21».
	22.12.2014
	Урок комбинированный:
· понятия: угол, поворот изображения на угол
· операторы машинной графики: DRAW: TAn, An
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 48-49
	Повтор материала уроков № 2-5, 9-29

	31. 
	Поворот изображения. Новые возможности оператора DRAW.
Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задание №21».
	26.12.2014
	Урок комбинированный:
· понятия: угол, поворот изображения на угол
· операторы машинной графики: DRAW: TAn, An
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 48-49
	Повтор материала уроков № 2-5, 9-30

	32. 
	Геометрические фигуры. Построение изображений из геометрических фигур. Линия.
Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задание №22».
	29.12.2014
	Урок комбинированный:
· понятия: геометрические фигуры, линия, отрезок, четырехугольник
· операторы машинной графики:                                 LINE [(x1,y1)]-(x2,y2),C,B[F]
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 50-53
	Повтор материала уроков № 2-5 

	33. 
	Геометрические фигуры. Построение изображений из геометрических фигур. Линия.
Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задание №22».
	12.01.2015
	Урок комбинированный:
· понятия: геометрические фигуры, линия, отрезок, четырехугольник
· операторы машинной графики:                                 LINE [(x1,y1)]-(x2,y2),C,B[F]
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 50-53
	Повтор материала уроков № 2-5, 32

	34. 
	Геометрические фигуры. Построение изображений из геометрических фигур. Линия.
Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задание №22».
	16.01.2015
	Урок комбинированный:
· понятия: геометрические фигуры, линия, отрезок, четырехугольник
· операторы машинной графики:                                 LINE [(x1,y1)]-(x2,y2),C,B[F]
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 50-53
	Повтор материала уроков № 2-5, 32-33

	35. 
	Геометрические фигуры. Построение изображений из геометрических фигур. Окружность.
Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задание №23».
	19.01.2015
	Урок комбинированный:
· понятия: геометрические фигуры, окружность, дуга, сектор, круг
· установка новой системы координат
· операторы машинной графики:                                 CIRCLE (x,y), R, [C], [F1], [F2], [K], 
WINDOW (x1,y1)-(x2,y2)
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 54-56
	Повтор материала уроков № 2-5, 32-34

	36. 
	Геометрические фигуры. Построение изображений из геометрических фигур. Окружность.
Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задание №24».
	23.01.2015
	Урок комбинированный:
· понятия: геометрические фигуры, окружность, дуга, сектор, круг
· установка новой системы координат
· операторы машинной графики:                                 CIRCLE (x,y), R, [C], [F1], [F2], [K], 
WINDOW (x1,y1)-(x2,y2)
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 57-59
	Повтор материала уроков № 2-5, 32-35

	37. 
	Геометрические фигуры. Построение изображений из геометрических фигур. Окружность.
Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задание №24».
	26.01.2015
	Урок комбинированный:
· понятия: геометрические фигуры, окружность, дуга, сектор, круг
· установка новой системы координат
· операторы машинной графики:                                 CIRCLE (x,y), R, [C], [F1], [F2], [K], 
WINDOW (x1,y1)-(x2,y2)
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 57-59
	Повтор материала уроков № 2-5, 32-36

	38. 
	Геометрические фигуры. Построение изображений из геометрических фигур. Окружность.
Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задание №25».
	30.01.2015
	Урок комбинированный:
· понятия: геометрические фигуры, окружность, дуга, сектор, круг
· установка новой системы координат
· операторы машинной графики:                                 CIRCLE (x,y), R, [C], [F1], [F2], [K], 
WINDOW (x1,y1)-(x2,y2)
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 60-61
	Повтор материала уроков № 2-5, 32-37

	39. 
	Геометрические фигуры. Построение изображений из геометрических фигур. Окружность.
Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задание №25».
	02.02.2015
	Урок комбинированный:
· понятия: геометрические фигуры, окружность, дуга, сектор, круг
· установка новой системы координат
· операторы машинной графики:                                 CIRCLE (x,y), R, [C], [F1], [F2], [K], 
WINDOW (x1,y1)-(x2,y2)
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 60-61
	Повтор материала уроков № 2-5, 32-38

	40. 
	Получение изображений с использованием генератора случайных чисел
Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задание №26».
	06.02.2015
	Урок комбинированный:
· понятия: генератор случайных чисел, циклический процесс
· построение изображений с использованием операторов LINE [(x1,y1)]-(x2,y2),C,B[F] и 
CIRCLE (x,y), R, [C], [F1], [F2], [K]
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 62-64
	Повтор материала уроков № 2-5, 32-39

	41. 
	Получение изображений с использованием генератора случайных чисел
Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задание №27».
	09.02.2015
	Урок комбинированный:
· понятия: генератор случайных чисел, циклический процесс
· построение изображений с использованием символьной переменной и команды DRAW 
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 65-66
	Повтор материала уроков № 2-5, 9-40

	42. 
	Получение изображений с использованием генератора случайных чисел
Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задание №28».
	13.02.2015
	Урок комбинированный:
· понятия: генератор случайных чисел, циклический процесс
· построение изображений с использованием символьной переменной и команды DRAW 
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 67
	Повтор материала уроков № 2-5, 9-41

	43. 
	Понятие подпрограммы. Использование материала при построении изображений.
Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задание №29».
	16.02.2015
	Урок комбинированный:
· понятие подпрограммы
· построение изображений с использованием операторов LINE [(x1,y1)]-(x2,y2),C,B[F] и 
CIRCLE (x,y), R, [C], [F1], [F2], [K]
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 68-69
	Повтор материала уроков № 2-5, 9-42

	44. 
	Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задание №30».
	20.02.2015
	Урок практический:
· обобщается вся тема в выполнении графического проекта
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 70
	Повтор материала уроков № 2-5, 9-43

	45. 
	Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задание №30».
	27.02.2015
	Урок практический:
· обобщается вся тема в выполнении графического проекта
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 70
	Повтор материала уроков № 2-5, 9-44

	46. 
	Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задание №30».
	02.03.2015
	Урок практический:
· обобщается вся тема в выполнении графического проекта
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 70
	Повтор материала уроков № 2-5, 9-45

	47. 
	Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задание №30».
	06.03.2015
	Урок практический:
· обобщается вся тема в выполнении графического проекта
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 70
	Повтор материала уроков № 2-5, 9-46

	48. 
	Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задание №30».
	13.03.2015
	Урок практический:
· обобщается вся тема в выполнении графического проекта
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 70
	Повтор материала уроков № 2-5, 9-47

	49. 
	Практическая работа №4 «Графические возможности языка, задание №30».
	23.03.2015
	Урок практический:
· обобщается вся тема в выполнении графического проекта
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №4, стр. 70
	Повтор материала уроков № 2-5, 9-48

	Раздел 3. «Линейные процессы» 

	50. 
	Организация вывода информации.
Практическая работа №5 «Организация вывода информации на экран»
	27.03.2015
	Урок комбинированный:
· назначение вывода информации
· операторы: PRINT, TAB(x), SPC(x), LOCATE x,y
WRITE, PRINT USING
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №5, стр. 71-74
	Повтор материала уроков № 2-9

	51. 
	Организация ввода данных с клавиатуры.
Практическая работа №6 «Организация ввода данных».
	30.03.2015
	Урок комбинированный:
· назначение ввода данных
· операторы: PRINT, INPUT
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №6, стр. 75-76
	Повтор материала уроков № 2-9, 50

	52. 
	Линейные процессы. Задачи с геометрическими фигурами.
Практическая работа №7 «Изучение последовательности составления линейных программ»
	03.04.2015
	Урок комбинированный:
· понятия: выражение, функция, операция, типы выражений, их использование
· операция присваивания: понятие операции, обозначение, использование
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №5, стр. 77-80
	Повтор материала уроков № 2-9, 50-51

	53. 
	Практическая работа №7 «Разработка  линейных программ. Геометрическая задача»
	06.04.2015
	Урок комбинированный:
· понятия: выражение, функция, операция, типы выражений, их использование
· операция присваивания: понятие операции, обозначение, использование
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №5, стр. 77-82
	Повтор материала уроков № 2-9, 50-52

	54. 
	Линейные процессы. Выражения.
Практическая работа №8  «Выражения на языке Бейсик. Оператор присваивания»
	10.04.2015
	Урок комбинированный:
· понятия: выражение, функция, операция, типы выражений, их использование
· операция присваивания: понятие операции, обозначение, использование
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №5, стр. 83-88
	Повтор материала уроков № 2-9, 50-53

	55. 
	Практическая работа №8 «Разработка  линейных программ. Найти значение выражения»
	13.04.2015
	Урок комбинированный:
· понятия: выражение, функция, операция, типы выражений, их использование
· операция присваивания: понятие операции, обозначение, использование
· выполнение заданий в рабочей тетради,  п/р №5, стр. 83-88
	Повтор материала уроков № 2-9, 50-54

	Тема «Построение графиков функций» - 27 часов

	56. 
	Линейная функция. 
Практическая работа №9 «Графики линейных функций»
	17.04.2015
	Урок комбинированный:
· понятия: выражение, функция, операция, типы выражений, их использование
· операция присваивания: понятие операции, обозначение, использование
· выполнение заданий занятия №5 из методического пособия[5], стр. 51-53
	Повтор материала уроков № 2-9, 32-40

	57. 
	Линейная функция. 
Практическая работа №9 «Графики линейных функций»
	20.04.2015
	Урок комбинированный:
· понятия: выражение, функция, операция, типы выражений, их использование
· операция присваивания: понятие операции, обозначение, использование
· выполнение заданий занятия №5 из методического пособия[5], стр. 51-53
	Повтор материала уроков № 2-9, 32-40, 56

	58. 
	Степенная функция. 
Практическая работа №10 «Графики степенных функций»
	24.04.2015
	Урок комбинированный:
· понятия: выражение, функция, операция, типы выражений, их использование
· операция присваивания: понятие операции, обозначение, использование
· выполнение заданий занятия №6 из методического пособия[5], стр. 54-68
	Повтор материала уроков № 2-9, 32-40, 56-57

	59. 
	Степенная функция. 
Практическая работа №10 «Графики степенных функций»
	27.04.2015
	Урок комбинированный:
· понятия: выражение, функция, операция, типы выражений, их использование
· операция присваивания: понятие операции, обозначение, использование
· выполнение заданий занятия №6 из методического пособия[5], стр. 54-68
	Повтор материала уроков № 2-9, 32-40, 56-58

	60. 
	Показательная функция. 
Практическая работа №11 «Графики показательных функций»
	08.05.2015
	Урок комбинированный:
· понятия: выражение, функция, операция, типы выражений, их использование
· операция присваивания: понятие операции, обозначение, использование
· выполнение заданий занятия №7 из методического пособия[6], стр. 5-11
	Повтор материала уроков № 2-9, 32-40, 56-59

	61. 
	Показательная функция. 
Практическая работа №11 «Графики показательных функций»
	11.05.2015
	Урок комбинированный:
· понятия: выражение, функция, операция, типы выражений, их использование
· операция присваивания: понятие операции, обозначение, использование
· выполнение заданий занятия №7 из методического пособия[6], стр. 5-11
	Повтор материала уроков № 2-9, 32-40, 56-60

	62. 
	Тригонометрические функции. Практическая работа №12 «Графики тригонометрических функций SIN x и COS x»
	15.05.2015
	Урок комбинированный:
· понятия: выражение, функция, операция, типы выражений, их использование
· операция присваивания: понятие операции, обозначение, использование
· выполнение заданий занятия №7 из методического пособия[6], стр. 27-40
	Повтор материала уроков № 2-9, 32-40, 56-61

	63. 
	Тригонометрические функции. Практическая работа №12 «Графики тригонометрических функций SIN x и COS x»
	18.05.2015
	Урок комбинированный:
· понятия: выражение, функция, операция, типы выражений, их использование
· операция присваивания: понятие операции, обозначение, использование
· выполнение заданий занятия №7 из методического пособия[6], стр. 27-40
	Повтор материала уроков № 2-9, 32-40, 56-62

	64. 
	Итоговое занятие. 
	22.05.2015
	Урок обобщение. Подведение итогов за учебный год и задачи на новый учебный год. 
	

	65. 
	Резерв.
	
	
	

	66. 
	Резерв.
	
	
	

	67. 
	Резерв.
	
	
	

	68. 
	Резерв.
	
	
	






Информационно-методическое обеспечение:
· дополнительная литература;
1. Пестриков В.М. «QBasic на примерах» - СПБ.: БХВ-Петербург, 2010
2. Новичков В.С., Пылькин А.Н. «Начала программирования на языке QBasic: Учебное пособие – М.: Горячая линия – Телеком, 2007
3. Милов А.В. «Основы программирования в примерах и задачах»
4. Невская Е.С., Чекулаева А.А., Чердынцева М.И. «Искусство программирования» - М.: «Вузов-книга», 2002
5. Ю.А. Медведев, Л.И. Домнина, В.В. Вдовина «Информатика. Функции, графики, программы. Часть 1. Учебная разработка – Владимир: ВГПУ, 2005
6. Ю.А. Медведев, Л.И. Домнина, В.В. Вдовина «Информатика. Функции, графики, программы. Часть 2. Учебная разработка – Владимир: ВГПУ, 2005

· цифровые образовательные ресурсы:
1. папка «Методический материал»
· текстовый файл «Материал учителя по графике» - содержит весь рабочий материал для работы по данной программе факультативного курса;
· текстовый файл «Рабочая тетрадь учащегося по графике» - содержит весь материал для работы учащегося;
· папка «Tbasic» - среда программирования Turbo Basic с текстами программ решенных задач для учителя;
· папка «Материалы» - дополнительные материалы для работы учителя;
· презентация «Алгоритм» - содержит материал по теме «Алгоритм, его свойства и способы описания»
· текстовый документ «Система программирования» - содержит информацию по истории развития языков программирования.

Предполагаемая результативность курса:

[bookmark: _GoBack]Учащиеся должны знать/понимать:
· понятие величины и ее основные характеристики (имя, тип, значение, размерность);
· понятие алгоритма;
· свойства алгоритма;
· понятие системы команд исполнителя;
· основные алгоритмические конструкции;
· различные способы записи алгоритмов;
· базовые конструкции языка программирования Turbo Basic (операции присваивания, цикла, описание данных, запись констант и выражений);
· команды создания графических изображений;
· понятие функции, тип и свойства функции;
· понятие подпрограммы; 
· способ организации подпрограмм, принцип модульной технологии программирования.
Учащиеся должны уметь:
· иллюстрировать на примерах понятие алгоритма и его свойства;
· записать и исполнить алгоритмы решения графических задач;
· записать конструкции языка программирования Turbo Basic (операции присваивания, цикла, описание данных, запись констант и выражений);
· применять символьные переменные при работе с рисунком;
· строить график функции;
· составлять, отлаживать и исполнять на ЭВМ программы;
· использовать модульность в программе;
· применять метод пошаговой детализации построения алгоритма для решения задач.

