Образовательная программа в рамках внеурочной деятельности
«Пресс-центр»
Под внеурочной деятельностью следует понимать образовательную деятельность, направленную на достижение планируемых результатов освоения основных образовательных программ (личностных, метапредметных и предметных), осуществляемую в формах, отличных от урочной.
Внеурочная деятельность является неотъемлемой и  обязательной частью основной образовательной программы.

Новизна  программы в рамках внеурочной деятельности «Пресс-центр» заключается в следующем:
· включение в содержание программы разнообразных видов изобразительной (рисование, лепка, конструирование, изготовление кукол из различных материалов и т.д.) и технической (освоение различных техник съемки, работа с фото, - видео, - аудио аппаратурой)  деятельности;
· применение системно–деятельного подхода, при подаче как теоретического, так и практического материала, с обязательной демонстрацией мультипликационных и видео фильмов, а также практической деятельности  по созданию мультипликационных фильмов, видеофильмов, репортажей, комиксов;
· организация социально значимой практической деятельности (участие в социальных мероприятиях, конкурсах).

Цель программы: личностное, познавательное, коммуникативное, эстетическое развитие ребенка, его социализация; расширение кругозора школьников через яркие иллюстрированные примеры, запоминающиеся факты и творческие работы.
Задачи программы:
Обучающие задачи:
· познакомить учащихся  с технологическим процессом создания мультфильмов, репортажей, видеофильмов, комиксов, планированием собственной индивидуальной и коллективной работы,  
· познакомить учащихся с основными видами мультипликации, освоить   рисованную, пластилиновую и кукольную и другие виды анимации, создать в этих техниках и озвучить мультфильмы; 
· 
· познакомить учащихся с процессами разработки и изготовления фонов и декораций, установки освещения, раскадровки сюжета и съёмки кадров, озвучивания и сведения в единый итоговый продукт видео- и звукорядов; 
· обучить учащихся некоторым компьютерным технологиям и работе в специальных компьютерных программах.

Воспитывающие задачи:
· создавать условия для воспитания трудолюбия, самостоятельности, умения контролировать свои действия;
· воспитывать эстетический  вкус;
· воспитывать культуру зрительского восприятия;
· способствовать созданию коллектива, который становится развивающей обогащающей средой, где каждый – личность, а все вместе – участники детских творческих проектов: технических, социально-педагогических, художественных.

Развивающие задачи:
· способствовать развитию интеллекта и творческих способностей детей;
· развивать интерес к самостоятельному творчеству;
· развивать художественно-эстетический вкус, фантазию, изобретательность, логическое, творческое   мышление и пространственное воображение;
· создавать условия для раскрытия личностного потенциала каждого       обучающегося.

Особенности  реализации программы.
Программа включает в себя три блока: «Создание комиксов», «Создание  мультипликационных фильмов», «Создание видеорепортажей». 
Программа рассчитана на учащихся 2 – 5 классов (8 – 12 лет), 4 часа в неделю. Возможно ведение занятий по 1 часу в неделю в течение 4 лет.  Реализация программы предусматривает очную групповую или индивидуальную работу и самостоятельную работу учащихся. В начале работы с каждым блоком программы проводятся общие лекционные и практические занятия.
Формы проведения занятий
Для наиболее успешного выполнения поставленных учебно-воспитательных задач программой предусмотрено проведение как теоретических, так и практических занятий. 
Теоретическая часть занятий проводится в форме бесед, круглых столов, мультимедийных занятий с просмотром иллюстративного материала, мультипликационных фильмов, видеофильмов и репортажей.
Основная форма работы – практические занятия, которые включают в себя работу над проектами, представление проектов в образовательном учреждении и за его пределами, участие в конкурсах, экскурсии, мастер-классы.
Информационно-методическое обеспечение 
Информационно-методическое обеспечение образовательного процесса включает интернет-ресурсы, учебно-методические разработки, видеоматериалы.
           Техническое обеспечение программы
Для реализации программы необходимо следующее оснащение: 
· компьютеры (ноутбуки); 
· видео-проектор для просмотра анимации на экране или классной доске;
· доступ в интернет;
· фотоаппарат
· видеокамеры
· хромакей
· наушники с микрофоном;
· звуковые колонки;
· набор канцелярских расходных материалов (пластилин, цветная бумага и т.п.)

   Программные средства:
· операционная система MS Windows 7;
· операционная система MacOS
· антивирусная программа Антивирус Касперского; 
· программа-архиватор WinRaR;
· MS Office 2007/2010;
· звуковой и видео редактор: iMovie и Pinnacle Studio 15
· программа для создания анимации I Can Animate;
· программа для создания комиксов Comic Life;

Кроме перечисленных программных средств, для реализации практической части программы можно использовать любые программные средства, позволяющие создавать анимацию, обрабатывать видео и работать с текстом и графикой, которые имеются в образовательной организации.


[bookmark: _GoBack]Результативность
Результативность образовательной деятельности определяется способностью обучающихся на каждом этапе расширять круг задач на основе использования полученной в ходе обучения информации и навыков.
Освоение программы даёт возможность учащимся предъявить:
1. Результаты первого уровня (приобретение школьником социальных знаний, понимания социальной реальности и повседневной жизни): принятие и освоение социальной роли учащегося, развитие мотивов деятельности; овладение  правилами поведения на занятиях; умение  анализировать и сопоставлять, обобщать, делать выводы, проявлять настойчивость в достижении цели; умение выражать себя в различных доступных и наиболее привлекательных для обучающегося видах творческой  и игровой деятельности; формирование эстетических потребностей, ценностей и чувств; овладение способностью принимать и сохранять цели и задачи своей деятельности, поиска средств ее осуществления; освоение способов решения проблем творческого и поискового характера; формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации; формирование умения понимать причины успеха/неуспеха учебной деятельности и способности конструктивно действовать даже в ситуациях неуспеха; формирование первоначальных представлений о видах анимационных техник, технологии создания комиксов и видеорепортажей;   формирование первоначальных представлений о законах развития сюжета и правилах драматургии;  овладение навыками сценической речи при звуковом сопровождении мультфильмов и репортажей;   приобретение первоначальных знаний о способах  «оживления», т.е. движения мультипликационных героев на экране и умений применять их для создания мультипликационных фильмов.

2. Результаты второго уровня (формирование позитивного отношения школьника к базовым ценностям нашего общества и к социальной реальности в целом. Для достижения данного уровня результатов особое значение имеет равноправное взаимодействие школьника на уровне класса, школы, т. е. в защищенной, дружественной ему социальной среде): развитие ценностных отношений школьника к  культуре, труду, знаниям, миру, своему собственному здоровью и внутреннему миру; развитие навыков сотрудничества со сверстниками при групповом и командном творческом взаимодействии; определение общей цели и путей ее достижения, умение договариваться о распределении функций и ролей в совместной деятельности; умение работать в  информационной среде в соответствии с содержанием программы. Основным результатом является создание конкретного продукта – защита творческого проекта. 

3. Результаты третьего уровня (приобретение школьником опыта самостоятельного социального действия): школьник может приобрести опыт исследовательской деятельности; опыт публичного выступления по проблемным вопросам; опыт интервьюирования и опыт общения с представителями других социальных групп, других поколений; опыт волонтёрской деятельности; опыт заботы о малышах и организации их досуга; опыт самостоятельной организации праздников и поздравлений для других людей; опыт самообслуживания, самоорганизации и организации совместной деятельности с другими детьми; опыт управления другими людьми и взятия на себя ответственности за других людей.

Тематическое планирование
	Блок «Комиксы»

	№
	Название темы
	Кол-во часов

	1.
	Техника безопасности и организация рабочего места
	1

	2.
	История комиксов
	1

	3.
	Знакомство с программой Comic Life
	1

	4.
	Идеи, образы, место действия
	1

	5.
	Предварительный сценарий. Текст.
	4

	6.
	Поиск необходимого материала
	4

	7.
	Доработка сценария, композиция рисунков (коллаж)
	2

	8.
	Заполнение текстовых полей
	1

	9.
	Работа над проектом
	6

	10.
	Защита проектов
	2

	Итого: 
	23

	Блок «Мультипликация»

	1.
	История мультипликации
	2

	2.
	Виды мультфильмов
	3

	3.
	Знакомство с аппаратурой
	1

	4.
	Знакомство с программным обеспечением
	2

	5.
	Этапы создания мультфильмов
	1

	6.
	Концепция мультфильма
	1

	7.
	Разработка сценария
	5

	8.
	Разработка персонажей
	4

	9.
	Разработка декораций
	4

	10.
	Раскадровка и создание анимации
	13

	11.
	Озвучивание
	6

	12.
	Работа с хромакеем (наложение фона)
	4

	13.
	Финальная композиция сцен
	4

	14.
	Публикация мультфильма
	1

	15.
	Работа над проектом
	15

	16. 
	Защита проектов
	3

	Итого:
	69

	Блок «Репортажи»

	1.
	Основы видеорепортажа
	2

	2.
	Знакомство с аппаратурой и программным обеспечением
	3

	3.
	Синхрон
	4

	4.
	Стендап
	4

	5.
	Закадровый текст
	3

	6.
	Видеоряд
	4

	7.
	Взаимосвязь всех частей видеорепортажа
	10

	8.
	 Работа над проектом
	10

	9. 
	Защита проектов
	4

	Итого:
	44

	ИТОГО НА КУРС:
	136



Примерное содержание занятий
Блок «Комиксы» (23 часа)
Правила техники безопасности при работе с компьютером и спецоборудованием.
Исторические сведения о комиксах. Стандартный состав комикса. Виды комиксов. Этапы создания комиксов. Правила разработки сценария. Композиция. Правила построения коллажей.
Интерфейс программы Comic Life. Шаблоны. Работа с фотографиями и текстом. Редактирование и форматирование страниц. Сохранение готового продукта.
Техника безопасности при проведении занятий. 



Блок "Мультипликация" (69 часов)
История создание мультфильмов. Знакомство с творчеством известных советских, российских и зарубежных мультипликаторов. Творчество известных мультстудий (Союз Мультфильм, Дисней и др.).  Виды мультфильмов: пластилиновые, рисованные, кукольные и др. Знакомство с аппаратурой, необходимой для создания разных видов мультфильмов, и программным  обеспечением, используемым при работе в мультстудии.
Этапы создания мультфильмов: согласование и разработка сценария ля получения интересной и захватывающей истории, разработка идеи мультфильма, набросок схемы истории и ее героев, разработка персонажей(внешний вид, костюм, предметы пользования, особенности речи) и декораций, раскадровка  (отрисовка основных сцен в статике) и создание анимации; варианты озвучивания мультфильма(дикторская начитка, работа актеров, озвучивание событий, наложение музыки и т. п.).
Возможности использования хромакея.
Завершение создания мультфильма, сохранение в различных форматах и публикация.
Блок Репортажи" (44 часа)
Определение, что же называется видеорепортажем и репортажной съемкой. Определить специфику видео и фото - репортажей. Профессия репортер. Особенности репортажа при проведении различных мероприятий(спортивные, праздничные и т.д.) 
Необходимая аппаратура и требования к ней для создания качественного репортажа. Знакомство с программным обеспечением. 
Синхрон в репортаже: определение, законы синхрона, основные требования к синхронам.
Стенд-ап как прием в телевизионном репортаже. Основные требования к стенд-апу (продолжительность, фон за журналистом, внешний вид журналиста и т.д.) Типы стенд-апов: в начале сюжета, в середине(мостик), в конце сюжета. Что необходимо помнить при таком виде работы.
Требования и приемы при написании закадрового текста. Типичные ошибки начинающих журналистов. Основные правила дикторского текста.
Видеоряд - основная составляющая при создании репортажей. Особенности построения видеоряда при создании специального репортажа, новостного репортажа и т.д. Правила построения видеоряда.
Создание репортажа при сочетании всех его основных частей и с учетом вида репортажа. Сохранение репортажа в различных форматах, размещение на сайте школы, на других сайтах, которые дают возможность для реализации и проявления способностей молодых репортеров. 
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