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Условия возникновения
   В Национальной доктрине образования РФ отмечается: «Система образования призвана обеспечить… подготовку высококвалифицированных специалистов, способных к профессиональному росту и профессиональной мобильности в условиях информационного общества и развития новых наукоемких технологий…». Перед школой стоит важная задача – воспитать всесторонне развитого человека, обладающего информационной культурой, что позволит ему успешно адаптироваться в новых жизненных условиях. Достижение поставленной цели возможно через активное внедрение и использование в учебно-воспитательном процессе современных образовательных технологий, особенно информационно-коммуникационных. 
    Современные школьники в большинстве своем владеют компьютерной грамотностью, поэтому важно, чтобы и педагоги повышали свою квалификацию через овладение компьютерными и коммуникационными технологиями. 
 В связи с этим в 2007 году прошла курсовую подготовку при ВИПКРО по темам: 
· «Базовая подготовка педагога в области ИКТ»
· «Основы сайтостроения»
Это позволило мне использовать информационно-коммуникационные технологии на уроках русского языка и литературы. На мой взгляд, работа в инновационном режиме позволяет оптимизировать учебный процесс, делает его более рациональным и эффективным, а также повышает мотивацию учения у школьников. 
   Работа с Интернет-ресурсами позволила мне познакомиться с системой образовательных порталов, в частности с Федеральным порталом «Российское образование», Российским общеобразовательным порталом, порталом информационной поддержки ЕГЭ, Федеральным порталом «Информационно-коммуникационные технологии в образовании» и др. Впоследствии с этими порталами я также познакомила своих учеников, так как  представленная информация на сайтах очень важная и нужная. Это и каталоги образовательных ресурсов, и электронная библиотека учебных материалов, включающая различные электронные словари, справочники, энциклопедии, это информация по ЕГЭ и т.д. 
   Меня как учителя – практика особенно заинтересовала Коллекция цифровых образовательных ресурсов (ЦОР), представленная на Федеральном портале «Российское образование». В базисном учебном плане на преподавание русского языка в старшей школе отводится 2 часа в 10 классе, 1 час в 11 классе. При этом предмет «русский язык» является обязательным экзаменом на государственной итоговой аттестации. Выстроить рационально процесс преподавания русского языка в выпускных классах, систематизировать, обобщить и повторить материал на более высоком уровне учителю – словеснику может помочь использование цифровых образовательных ресурсов.
Актуальность опыта 
Состоит в использовании ЦОР как нового средства обучения учащихся русскому языку и литературы. Кроме того, овладев стратегиями обучения предмету с использованием ЦОР, ученики самостоятельно создают электронные обучающие, информационные и даже конролирующие ресурсы. Умение работать с ЦОРами на уроках русского языка и литературы переносится учеником и на подготовку к другим  предметам, делая это умение универсальным.
Сам урок становится более мобильным, плотность его повышается, активность самих учащихся возрастает за счет интереса к учебным заданиям, выполняемых с опорой на ЦОР.
  Ведущая идея опыта
 Состоит в обязательном включении  в УВП цифровых образовательных ресурсов( ЦОР), что позволит 
.                  организовать разнообразные формы деятельности обучаемых по самостоятельному извлечению и представлению знаний;
2.                  применять весь спектр возможностей современных информационных и телекоммуникационных технологий в процессе выполнения разнообразных видов учебной деятельности, в том числе, таких как регистрация, сбор, хранение, обработка информации, интерактивный диалог, моделирование объектов, явлений, процессов, функционирование лабораторий (виртуальных, с удаленным доступом к реальному оборудованию) и др.;
3.                  привнести в учебный процесс наряду с ассоциативной прямую информацию за счет использования возможностей технологий мультимедиа, виртуальной реальности, гипертекстовых и гипермедиа систем;
4.                  объективно диагностировать и оценивать интеллектуальные возможности обучаемых, а также уровень их знаний, умений, навыков, уровень подготовки к конкретному занятию по дисциплинам общеобразовательной подготовки, соизмерять результаты усвоения материала в соответствии с требованиями государственного образовательного стандарта; 
5.                  управлять учебной деятельностью обучаемых адекватно интеллектуальному уровню конкретного учащегося, уровню его знаний, умений, навыков, особенностям его мотивации с учетом реализуемых методов и используемых средств обучения;
6.                  создавать условия для осуществления индивидуальной самостоятельной учебной деятельности обучаемых, формировать навыки самообучения, саморазвития, самосовершенствования, самообразования, самореализации;
7.                  оперативно обеспечить педагогов, обучаемых и родителей актуальной своевременной информацией, соответствующей целям и содержанию образования;
8.                  создать основу для постоянного и оперативного общения  педагогов, обучаемых и родителей, нацеленного на повышение эффективности обучения.
Практическая значимость опыта
 состоит в разработке  моделей уроков с использовании ЦОР , созданных автором опыта, учениками , а также взятых из единой коллекции цифровых образовательных ресурсов: www.scholl-collecion.edu.ru
Теоретическая база опыта[footnoteRef:2] [2:  Использование электронных образовательных ресурсов нового поколения в учебном процессе: Научно-методические материалы / Бордовский Г.А., Готская И.Б., Ильина С.П., Снегурова В.И. – СПб.: Изд-во РГПУ им. А.И. Герцена, 2007.] 

  Под цифровыми образовательными ресурсами понимается любая информация образовательного характера, сохраненная на цифровых носителях.
Существуют различные основания классификации ЦОР.
С технологической точки зрения (по структуре) ЦОР подразделяют на простые и сложные. Простые ЦОР разделены на две группы: информационные источники, под которыми понимается множество различных материалов в цифровом формате, используемых в учебной работе, и информационные инструменты, обеспечивающие работу с информационными источниками.
Информационные источники имеет смысл разделить на две группы: натурные и виртуальные.
В свою очередь, информационные инструменты также делятся на два вида: информационные инструменты учебной деятельности и информационные инструменты организации учебного процесса.
Кроме этого, утвердилось понятие информационного источника сложной структуры (ИИСС). Он представляет собой комбинацию нескольких ЦОР, иногда совершенно разнородных, связанных между собой гиперссылками.
По типу информации можно выделить следующие виды ЦОР: ЦОР с текстовой информацией, с визуальной информацией, с аудиоинформацией, с аудиовизуальной информацией, с комбинированной информацией, интерактивные ЦОР.
По содержательно-методическим функциям ЦОР можно классифицировать следующим образом: по содержанию, по средствам достижения цели, по виду деятельности, по степени активности обучаемых, по формируемому уровню готовности.
Качественных характеристик, выгодно отличающих образовательные электронные ресурсы от других средств обучения, по существу, три: мультимедийность,  интерактивность, компактность
Современный мультимедийный компьютер представляет собой комплексное техническое средство обучения, значительно расширяющее возможности образовательного процесса. В «компьютерный» урок можно включить как текстовый материал (причем как в «буквенной», так и в звуковой, т.е. «речевой» форме); аудио эффекты (музыка, фонодокументы и т.д.); видеоряд (графика, схемы, фотографии, видео) и др. Неограниченный комплекс медиаобъектов позволяет добиться разнообразия форм подачи материала. Это, в свою очередь, дает возможность, «переключая» уровни восприятия, максимально долго удерживать внимание учеников на предмете обучения, избегая опасности перенапряжения их в ходе урока. Исследования показывают, что в ходе мультимедийного урока объем поданного, и соответственно, усвоенного материала можно увеличивать, без риска перегрузить учеников. Информация, продублированная через различные сенсорные пути: через текст, видео, графику и звук, усваивается лучше и сохраняется гораздо дольше, согласно теории ассоциативного запоминания (суть ее в том, что память о событии будет тем прочнее, чем больше сенсорных раздражителей ассоциируется с ним у человека).
Классификация цифровых образовательных ресурсов 
Классифицировать образовательные диски весьма сложно, единого подхода до сих пор не разработано, а уже имеющиеся варианты постоянно совершенствуются. Вместе с тем, в рамках данной статьи, имеет смысл предложить следующую классификацию:
· Энциклопедии (и справочники); 
· Тематические библиотеки (и коллекции; 
· Путеводители; 
· Образовательные комплексы; 
· Репетиторы и тренажеры. 
При этом, часто в рамках «энциклопедического диска» существенное место может занимать материал учебного характера или путеводитель, и, наоборот…
Энциклопедии - объективно, наиболее ясный разработчикам и пользователям Образовательный электронный ресурс (ОЭР). Интуитивно понятный интерфейс, система поиска нужной информации, быстрота и полнота получаемого материала (неизмеримо превышающего печатные версии этих энциклопедий), глоссарии и справочники, уникальная возможность через гиперссылки выйти на дополнительные документы, карты, иллюстрации, возможность классификации материала по алфавиту, хронологии и тематике, видео документы и аудио комментарии – все это, вместе взятое делает электронную энциклопедию незаменимым подспорьем в работе современного учителя. Причем значение такого рода ресурсов, например, для сельских школ сложно переоценить, так как в городах, даже не очень крупных, все же имеются приличные библиотеки, что не скажешь о «глубинке». С другой стороны, показать иллюстративный материал в малокомплектном классе (3-7 человек) на экране одного монитора проще, чем в большом «городском».
Тематическая библиотека (или коллекция). Ее существенное отличие от упоминавшихся выше энциклопедий и справочников состоит в изначальной внешней ориентированности ресурсов для последующего размещения в рамках вновь создаваемого документа. Немаловажное достоинство: доступность, дешевизна и компактности: один CD-ROM может содержать до 390.000 страниц убористого машинописного текста (несколько тысяч томов средних размеров, если исключить иллюстрации). Значение этого источника сейчас тем более велико, если вспомнить плачевное состояние «бумажных» фондов школьных, да и поселковых библиотек. 
Особенность путеводителей на компакт-дисках состоит в явном акценте на иллюстративные и видео формы представления материала. Современный мультимедиа-путеводитель – это сотни высококачественных слайдов, десятки озвученных видеофрагментов, панорамы, интерактивные планы и карты, а текст, преимущественно справочного характера, играет вспомогательную роль. Разработчики закладывают, как правило, не только заранее разработанные экскурсионные программы, но и возможности генерации экскурсий непосредственно пользователем. При этом, с помощью гиперссылок всегда можно получить дополнительную информацию, историческую справку, подробно рассмотреть фрагмент слайда, перейти в другую статью. Важное значение имеет и «сборка» всего иллюстративного материала в одном разделе, так называемой «Галерее».
Важно учитывать, что путеводители достаточно требовательны к ресурсам аппаратуры – здесь имеет значение, и часто определяющее, быстрота процессора, мощность видеокарты и скорость CD-ROMа. Важна также емкость «винчестера» - как правило, они несут в себе богатую трехмерную графику и стереозвук, часто многоканальный. Для запуска этих программ часто необходимо дополнительное программное обеспечение: DirectX Media, Indeo Video, WinMedia и др. На «старых» машинах они могут просто не запуститься…
Разработки, классифицируемые как образовательные комплексы, имеют ярко выраженную обучающую направленность. При этом, чаще всего, они и позиционируются как «электронные учебники». Мультимедиа учебники как комплексные издания нацелены на то, чтобы образное восприятие в сочетании с компьютерными возможностями позволило повысить эффективность обучения. Эта цель достигается с помощью видеоряда, звука, речи, интерактивного диалога с учеником, автоматизированного контроля усвоения материала и т.д. Как правило, мультимедиа учебник является одновременно и собственно учебником, и рабочей тетрадью, и атласом, и хронологией, и хрестоматией, и справочником, и видеофильмом, и тестирующим комплексом. Программа обычно содержит удобную полнотекстовую поисковую подсистему, что позволяет использовать издание и в качестве энциклопедии. В большинстве своем такие компакт-диски уже нашли (или находят) применение в учебном процессе, решая вполне конкретные учебно-методические задачи, как при самостоятельных занятиях на домашнем компьютере, так и при обучении в школе, колледже, институте.
Основная задача репетитора-тренажера связана с закреплением знаний. Для этого используются разнообразные тестовые программы. Большинство современных мультимедийных репетиторов-тренажеров позволяют не только экспортировать имеющиеся в их базе тесты в другую оболочку (в другой файл) и, к примеру, распечатывать, но и генерировать собственные тесты, дополняя и развивая определенные умения и навыки. В целом, современные тренажерные и тестовые системы обеспечивают возможность настройки учителем управляющего сценария в соответствии с различными методиками и индивидуальными особенностями учащегося.
Справедливости ради следует отметить, что собственно электронные репетиторы постепенно «обрастают» богатым справочным, а иногда и лекционным материалов, позволяющим не только проверить, но и получить знания, «двигаясь», тем самым, в направлении образовательных комплексов. Параллельно идет и встречный процесс, в результате которого электронные учебники все больше оснащаются проверочными блоками самых разных типов.
К этому же блоку CD-ROM можно отнести и различные виртуальные лаборатории, позволяющие пользователю моделировать какие – либо опыты (физика, химия) или процессы (биология), в т.ч. и социальные (обществознание). 
Виртуальные лаборатории обеспечивают визуализацию хода моделируемых процессов и результатов моделирования; возможность построения произвольных моделей заданной области с использование сборки системы из компонентов, задания параметров; возможность экспорта результатов моделирования в форме информационного источника.
Основной дидактической целью использования цифровых ресурсов в обучении являются поддержка всех этапов учебно-познавательной деятельности: сообщение сведений, формирование и закрепление знаний, формирование и совершенствование умений и навыков, повышение мотивации к учению, контроль усвоения и обобщение и другие.
Система образования в настоящее время испытывает существенную потребность в  качественных цифровых образовательных ресурсах, которые на практике позволили бы: 
· организовать разнообразные формы деятельности обучаемых по самостоятельному извлечению и представлению знаний;
· применять весь спектр возможностей современных информационных и телекоммуникационных технологий в процессе выполнения разнообразных видов учебной деятельности, в том числе, таких как регистрация, сбор, хранение, обработка информации, интерактивный диалог, моделирование объектов, явлений, процессов, функционирование лабораторий (виртуальных, с удаленным доступом к реальному оборудованию) и др.;
· привнести в учебный процесс наряду с ассоциативной прямую информацию за счет использования возможностей технологий мультимедиа, виртуальной реальности, гипертекстовых и гипермедиа систем;
· объективно диагностировать и оценивать интеллектуальные возможности обучаемых, а также уровень их знаний, умений, навыков, уровень подготовки к конкретному занятию по дисциплинам общеобразовательной подготовки, соизмерять результаты усвоения материала в соответствии с требованиями государственного образовательного стандарта; 
· управлять учебной деятельностью обучаемых адекватно интеллектуальному уровню конкретного учащегося, уровню его знаний, умений, навыков, особенностям его мотивации с учетом реализуемых методов и используемых средств обучения;
· создавать условия для осуществления индивидуальной самостоятельной учебной деятельности обучаемых, формировать навыки самообучения, саморазвития, самосовершенствования, самообразования, самореализации;
· оперативно обеспечить педагогов, обучаемых и родителей актуальной своевременной информацией, соответствующей целям и содержанию образования;
· создать основу для постоянного и оперативного общения  педагогов, обучаемых и родителей, нацеленного на повышение эффективности обучения.
Набор ЦОР дополняет учебник методическими материалами, которые помогают учителю использовать интерактивные компьютерные технологии в учебном процессе. Он может использоваться во всех компонентах учебного процесса: во время проведения лекции, урока, объяснения нового материала или закрепления уже изученного; во время лабораторных и практических занятий; во время различных форм аттестации; в новых, нетрадиционных формах учебной деятельности.  
Основные педагогические задачи (и возможности) наборов ЦОР:
· Помощь учителю при подготовке к уроку;
· Помощь при проведении урока;
· Помощь учащемуся при подготовке домашних заданий;
· Приобщение школьников к современным информационным технологиям, формирование потребности в овладении ИТ и постоянной работе с ними.
· Возможны следующие организационные модели учебного взаимодействия учащихся с информационными технологиями: 
· Ныне существующая модель использования компьютера в школе получила название классно-урочной модели. Модель характеризуется тем, что компьютерами оборудованы все рабочие места учащихся, а также рабочее место учителя. Компьютеры объединены локальной сетью и дополнены сервером. Взаимодействие с компьютером организовано во время уроков таким образом, что все учащиеся выполняют однотипные или просто одинаковые действия. 
· Учитель ставит проблемы, показывает, как их решать и контролирует процесс. Контроль за одинаковыми заданиями весьма прост, также как и сравнительная оценка результатов. В наилучшей степени эта организационная модель реализует модель изучения, являющуюся вспомогательной для всех остальных. Кроме этого, модель просмотра также может вписаться в компьютерный класс в случае, когда перед учащимися не ставится никаких конкретных целей, а происходит как бы освоение процедуры просмотра. Все остальные модели требуют индивидуализированных действий учащихся и, тем самым, в классно-урочную систему не вписываются.
· Проектно-групповая модель. В основу этой модели положен хорошо известный в педагогике метод проектов. 
· Работа учителя в таком классе становится сложнее. Соответственно усложняется оценка учебных достижений каждого ученика. Чтобы избежать этой сложности, планирование оценочных процедур должно осуществляться при проработке проекта. В зависимости от содержательного наполнения проекта может быть реализована любая из методологических моделей, кроме модели изучения.
· Модель индивидуальной деятельности наилучшим образом реализуется при использовании домашнего компьютера, однако в качестве его аналога могут использоваться единичные компьютеры, размещенные, например, в школьной библиотеке. Эта организационная модель позволяет реализовать любую из методологических моделей использования информационных технологий. Для ее реализации может использоваться как урочное, так и внеурочное время. При наличии у учащихся домашних компьютеров акцент может быть перенесен на работу на дому.
Технология опыта
   Цифровые образовательные ресурсы являются электронным компонентом процесса изучения русского языка. ЦОРы поддерживают все этапы работы с учебным материалом, то есть могут быть использованы при объяснении, тренировке и контроле. Они предназначены как для коллективной, так и для индивидуальной учебной деятельности. 
В процессе работы с цифровыми ресурсами учитель или ученик может сам отбирать необходимый материал при изучении или повторении темы.
 Цифровые образовательные ресурсы разделены на группы по способу использования:
· Демонстрационные материалы
· Демонстрационно-опорные материалы
· Обобщающие материалы
· Тренировочно-контрольные материалы
· Учебно-справочные материалы
    Демонстрационные материалы используются на этапе объяснения нового материала, основная их функция – иллюстративная. Это могут быть интерактивные примеры схем с текстовым комментарием. Это может быть работа с текстом, в котором нужно определить стиль и тип речи данного текста, составить речевую ситуацию.
  Демонстрационно-опорные материалы не только иллюстрируют какое-либо языковое явление, но и служат опорой для их анализа, а также стимулируют высказывания на этапе закрепления. Этот вид цифровых материалов целесообразно использовать при повторении орфографических правил. Интерактивные правила стимулируют мыслительную активность учащихся, представляя собой, по сути, задания на размышления.
   На этапах повторения и обобщения в 10 и 11 классах использую интерактивные таблицы – сложный электронный объект, поддерживающий материал учебника. Информационное наполнение таблиц снабжено всплывающими подсказками, а ячейки содержат вложения с дополнительной информацией. Таблицы имеют, как правило, несколько уровней интерактивности и, следовательно, включают учебный материал различного уровня сложности. 
   Так, например, при повторении правил пунктуации использую интерактивную таблицу «Знаки препинания в бессоюзных сложных предложениях». Таблица состоит из трех колонок, первая из которых – это знаки препинания, вторая – примеры БСП, третья – «Как проверить?». В ячейки третьей колонки помещены интерактивные вопросительные знаки. При активизации вопросительные знаки замещаются союзами, с помощью которых можно проверить постановку запятой, тире, двоеточие между частями БСП. Подобная работа возможна и при повторении сложноподчиненных и сложносочиненных предложений.
   На этапах закрепления материала, контролируя знания и умения учащихся, часто обращаюсь к тестовому контролю. Методика проведения тестового контроля на бумажных носителях сегодня разработана достаточно хорошо. Тесты разработаны по всем разделам русского языка, начиная с 5-го класса. В 10-11 классах активно используются тесты для подготовки учащихся к ЕГЭ. Электронный тестовый контроль позволяет ученику получить оценку своей деятельности сразу по завершении работы, в отличие от бумажного носителя. В конце выполнения всех заданий на экран выводится общий результат прохождения теста: общее количество заданий в тесте, количество пройденных заданий, общий результат выполнения, время начала и завершения выполнения теста. Достоинством электронных тестов является то, что учитель может сам собрать собственный тест, составить любой набор тестов по теме.
   На мой взгляд, продуктивным видом работы являются интерактивные задания по русскому языку для тренировки грамотности учащихся. Это интерактивные диктанты, представляющие собой небольшие отрывки из произведений классической литературы (А.П.Чехов «Дом с мезонином», Л.Н.Толстой «Анна Каренина», Н.В.Гоголь «Мертвые души» и др.). Они позволяют школьнику самостоятельно проверить собственную грамотность, что формирует у ребят навыки самоорганизации, а также способствуют  приобщению учащихся к замечательным произведениям русской литературы и воспитывают любовь к художественному слову. 
   Методика работы с интерактивными диктантами следующая: пользователь прослушивает диктант целиком (через проигрыватель). Далее пользователь прослушивает и записывает текст по предложению. После написания текста пользователь возвращается в главное окно и вносит записанный текст в окно проверки, нажимая кнопку «Проверить». Через короткое время ученик получает результат своей работы.
   Современный ученик все чаще обращается за необходимой информацией в Интернет-ресурсы, поэтому учебно-справочные материалы – неотъемлемая часть цифровых образовательных ресурсов. Электронные пособия могут быть использованы как справочные материалы при выполнении самостоятельной работы, как учебные материалы для заданий поискового характера, для организации коллективной работы в классе.
 Это Большой энциклопедический и исторический словари онлайн, мегаэнциклопедия портала «Кирилл и Мефодий», Толковый словарь живого великорусского языка В.И.Даля и др.
   Одним из важнейших общеучебных навыков, способствующим успешности ребенка на каждом этапе обучения, является навык беглого, осознанного чтения. Сегодняшний школьник не любящий и не желающий читать. Поэтому мне как учителю литературы важно заинтересовать ребенка, показать ему красоту поэтического и прозаического художественного слова. Использование компьютерных технологий в учебном процессе способствуют повышению мотивации учащихся. 
   На уроках литературы часто использую компьютерные презентации, к созданию которых привлекаю самих ребят. Это могут быть уроки изучения биографии писателя или поэта. При подготовке таких уроков школьникам дается задание коллективное или индивидуальное: собрать необходимый биографический материал, обработать в определенной программе фотографии или иллюстрации, продумать анимацию, выбрать необходимый шрифт, цветовую гамму и т.д. За консультацией обращаемся к учителю информатики. По отзывам старшеклассников, им нравится работать с программой PowerPoint. 
   Современный образовательный процесс предусматривает использование таких средств и методик, которые помогают детям «открывать» себя, раскрывать свою личность. Важно использовать такие образовательные технологии, которые не только формируют знания, умения и навыки, но и позволяют осуществить деятельностный подход в обучении. К таким технологиям относится метод проекта. Метод проекта ориентирован на самостоятельную деятельность учащихся – индивидуальную, парную, групповую и предполагает решение какой – либо проблемы. Проектная деятельность способствует активизации познавательной активности школьников, а также развитию навыков исследовательской работы.
   В своей педагогической деятельности использую творческие проекты. Приведу пример работы по созданию творческого проекта по повести В.А.Солоухина «Я иду по родной стороне…» по повести «Владимирские проселки». К этому времени дети уже владеют навыком создания компьютерных презентаций.
· Класс был разбит на группы. Каждая группа получила задание – представить свои главы-дни книги в виде презентации. В каждой группе были определены ответственные за отбор содержания, редакторы, аниматоры, музыкальные и художественные редакторы (они отвечали за подбор картин владимирских художников)
· Было дано индивидуальное задание – проанализировать текст повести и выявить особенности мастерства В.А.Солоухина в изображении природы Владимирского края
· Была организована поездка в родное село В.А.Солоухина Алепино (были сделаны фотографии, которые впоследствии легли в основу презентаций)
· Были написаны отзывы о поездке, выдержки из которых вошли в презентации
· В ходе проведения Недели русского языка и литературы учащиеся представили свои творческие наработки в виде компьютерных презентаций, а ученица, выполнявшая индивидуальное задание, дополнила их интересным сообщением об особенностях творческой манеры В.А.Солоухина (эта работа была продолжена, и на обязательном экзамене по литературе выпускница представляла проект по теме «Мастерство В.А.Солоухина в изображении природы Владимирского края по повести «Владимирские проселки», сопровождая компьютерной презентацией)
· Была составлена единая презентация, включающая наработки всех групп
Такая работа заинтересовала ребят творчеством нашего земляка В.А.Солоухина, а также заставила их по-новому взглянуть на родную владимирскую землю. В процессе работы ученикам неоднократно приходилось обращаться к Интернет-ресурсам, что, несомненно, способствовало расширению кругозора, а также приучало работать с информацией.
  Во внеурочной деятельности также можно и нужно использовать современные технологии, чтобы сделать процесс общения с детьми интересным и познавательным. Так, в рамках Дней Славянской письменности провожу для учащихся 5 – 6 классов занятие кружка «Юный лингвист». Материалы компьютерной презентации позволяют ярко и образно рассказать о создателях нашего письма Кирилле и Мефодии, показать буквицы древнерусского алфавита, почитать веселые стихи и ответить на интересные вопросы. Мои ученики – активные участники научных и творческих конкурсов. Свои исследования они, как правило, сопровождают компьютерными презентациями. Так, в ноябре 2008 года ученица 10-го класса Людмила Я. представляла мультимедийные материалы «Записки новенькой» на городской конкурс Никитинские чтения и получила ценный приз от писательской организации Владимирской области.
Результативность
 Использование современных образовательных технологий в учебно – воспитательном процессе дает хорошие результаты. Цифровые образовательные ресурсы, компьютерные технологии, метод проектов способствуют повышению мотивации учения, а также повышению информационной культуры школьников. Проектная деятельность активно развивает коммуникативные навыки, что очень важно в современном обществе. 
 Учащиеся демонстрируют высокий уровень обученности. Так, на итоговой аттестации в 2008 году мои выпускники показали 100% качество знаний на ЕГЭ по русскому языку, на региональном экзамене по литературе – 96,2%. Шесть человек выбрали реферат в качестве экзамена и при защите использовали компьютерные презентации. Одна выпускница защищала проект в сопровождении компьютерной презентации. Эти электронные материалы могут быть использованы учителем – словесником в практической деятельности. В этом особая социальная значимость цифровых материалов.
 Работа в инновационном режиме меняет мировоззрение самого педагога. Учителю – новатору становится самому интересно овладевать Интернет-технологиями и использовать их в учебно – воспитательном процессе. Тем самым педагог повышает свой социальный статус, также повышается его авторитет. Результатом является рост профессионального мастерства учителя и признание его заслуг на разных уровнях.
   Так, представленные мною на городские конкурсы урок – презентация «Благороднейший сын России» (по творчеству Н.В.Гоголя) и урок – проект «Я иду по родной стороне…» заняли призовые места.

