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I.  Условия возникновения опыта

В связи с переходом на новую структуру исторического образования, которая предполагает преподавание всеобщей истории и истории России как единого курса – история, учитель пребывает в постоянном творческом поиске решений основных задач, связанных с обновлением содержания образования внедрением таких технологий, которые помогают учащимся усваивать и оперировать большим количеством информации (учебный текст, источники, документы, справочный и энциклопедический материал, статистические данные и т.д.).

Учебный текст – главный инструмент в руках учителя-историка. Путем поиска, анализа причинно-следственных связей, через историографические версии учащиеся приходят к самостоятельным умозаключениям в понимании и оценке исторических фактов, событий, явлений.

Текст учебника – вялый, часто далекий от действительности, одномерный – с помощью особой иконической модели (рисунка) превращается в динамичный, образный сюжет. Отсюда иконическая модель – это непросто иллюстрация к тексту, но и способ погружения учеников в исторический процесс, который позволяет соединить полноту эмоциональных впечатлений с глубиной осмысления самого сложного исторического материала. Отсюда вытекает тема опыта: «Метод иконического моделирования как средство развития образного мышления на уроках истории в среднем звене».   

       В середине 30-х годов я прочитала книгу В.Ф. Шаталова «Куда исчезли тройки» и сразу метод опорных сигналов стала применять в своей работе: выделяла главное в учебном материале и рисовала схемы. Очень быстро я заметила, что уроки стали более живыми, дети активнее, чем раньше. Данный метод позволял вызвать интерес к трудной теме, направляя интересы детей, побуждал новые.

В 1994 году в «Народное образование» я прочитала статью А. Литвинова «Из тьмы веков приходит образ», в которой автор рассказывает, как он доработал метод опорных сигналов, привлекал учащихся к соавторству составления схем – совместному моделированию учебного материала. Этот метод получил название иконического моделирования – система знаков, символов, при помощи которых изображается изучаемый материал. При этом работают слуховая, зрительная, моторная виды памяти, происходит развитие образного мышления, т.е. происходит не только восприятие, но и осмысление материала.

Я начала использовать данный метод в ККО – результаты не заставили себя долго ждать: заговорили те дети, которые никогда не отвечали вслух. Ответы других стали более стройными, последовательными в изложении исторического материала. Но – главное появилось желание отвечать.

Затем метод иконического моделирования я начала применять в изучении истории древнего мира, истории средних веков, обществознания в обычных классах. Ученики начали создавать свою, особую систему знаков, которая позволяла развить образное мышление, т.к. у этой знаковой системы своя особая функция, которая заключается в  отражении динамики исторических явлений, образном разъяснении сложных вопросов истории и обществознания.

Так родился этот опыт.   

III. Актуальность и перспективность опыта.
В последние годы предметное содержание исторического образования постоянно усложняется, а количество часов остаётся либо прежним, либо сокращается (например, 6 класс: история средних веков + история России + 1 час обществознание). Это приводит к увеличению нагрузки, как на учеников, так и на учителей. В подобной ситуации возникает вопрос, как оптимизировать процесс обучения?

Современная жизнь устанавливает свои приоритеты: не простое знание фактов, не умения, как таковые, а способность пользоваться приобретённым; не объём информации, а умение получать её и моделировать.

Информация, которую учащиеся запоминают механически, не связывая её с собственными интересами и ранее полученными знаниями, становится «мёртвой глыбой». Информация воспринимается более осознанно  в процессе кропотливого осмысления.

В современных учебниках по истории, особенно всеобщей для 5-9 классов, присутствует перегруженность учебного материала фактами, датами, именами исторических деятелей, специальными терминами. В одном только учебнике по истории древнего мира (5 кл.) – 217 новых терминов, 72 имени исторических деятелей, около 80 географических названий, 30 крылатых выражений; на каждом уроке ученик должен усвоить 5-6 понятий, несколько дат, «почувствовать эпоху». В учебниках слишком прямолинейно, однозначно говорится об историческом процессе, а ведь самое интересное – процесс. У учащихся складывается впечатление, что истины уже найдены. Учителю нужно приложить массу усилий, чтобы оживить историческое событие.

В такой ситуации богатые ассоциации вызывают у учеников условные изображения исторических событий и явлений – иконические модели, которые позволяют осваивать историческую информацию. Успешная познавательная деятельность школьников во многом определяется сформированностью общеучебных умений, в том числе умения работать с исторической информацией, учебным текстом и т.д.

Поэтому представляется целесообразным регулярно заниматься иконическим моделированием на уроках, позволяющим эффективно работать с учебным текстом на уроках.

Органическое включение в работу, наряду с другими (игровые, информационно-коммуникативные и т.д.), иконического моделирования в систему исторического образования даёт возможность развития мышления, в том числе образного, необходимого для понимания исторического процесса.

Таким образом, актуальность и перспективность опыта вытекает из анализа противоречий, сложившихся в современной школе:

1. Противоречие между отношениями, сложившимися между учителем и учеником в традиционной и гуманистической педагогике.

2. Противоречие между подходами к представлению содержания традиционной учебно-методической литературой нового поколения.

3. Противоречие между традиционной формой оценки знаний учащихся и современными формами контроля знаний учащихся.

IV. Ведущая педагогическая идея – 

заключается в том, что формирование образного мышления учащихся через использование иконического моделирования  должно сформировать у ученика те ключевые компетенции, которые позволят осмыслить историческую картину мира в целом.

Это достигается путем развития интеллектуальных качеств личности, таких, как видеть и решать проблему, обобщать, систематизировать; способность к одиночным действиям, к переносу знаний, самостоятельность, гибкость, критичность и образность мышления.

Автором опыта решаются следующие задачи:

- активное включение учащихся в процессы самообразования и саморазвития, которое поможет более успешной предпрофильной  подготовке и осознанному выбору профиля, более качественной итоговой аттестации в форме ЕГЭ.

V. Теоретическая база опыта.

Основой опыта является метод опорных сигналов В.Ф. Шаталова и метод иконического моделирования А. Литвинова.

Объектом исследования является процесс развития образного мышления учащихся на уроках истории в среднем звене.

 Цель исследования – конструирование иконических моделей и наиболее эффективные варианты включения их в содержательный материал урока.

Соответственно, основными задачами исследования являются:

- формирование психолого-педагогического представления о понятии «иконическое моделирование» с целью создания теоретической базы для исследования;

- конструкция иконических моделей для различных классов, направленных на развитие образного мышления учащихся;

- нахождение наиболее эффективных вариантов включения «иконических моделей» в содержательный материал урока;

- определение этапов работы с иконическими моделями.


Психолого-педагогическим обоснованием эффективности использования иконического моделирования в школе 2 ступени является то, что оно побуждает и развивает мыслительные операции (по модели интеллекта Дж. Гилфорда): во-первых – фигуративное содержанием (наглядно-образная информация); во-вторых – символическое содержание (знаки, буквы, цифры и т.д.); в-третьих – семантическое содержание (идеи и понятия); в-четвёртых – поведенческое содержание (чувства, мысли, образы).

Продукты или результаты данной мыслительной деятельности могут принимать вид:


Уровни обучаемости              


– отдельные сведения



Репродуктивный
                                           - совокупность сведений, 

                             
                                             сгруппированных по общим

                                                                       
 существенным признакам

                 

     




  Конструктивный
  

               – блоки, состоящие из элементов и связей между ними


Творческий


                              – преобразование информации

Деятельность ученика при этом заключается в том, что слушает, придумывает новый образ, переносит рисунки в тетрадь, следит за развитием исторического события, явления.

У ученика при этом задействованы: восприятие (зрительное, слуховое, образное), память (слуховая, зрительная, моторная) и мышление (наглядно-образное).

Таким образом: иконическое моделирование – это комплексное сочетание образных восприятий с одновременной зрительно-моторной деятельностью.   

VI. Новизна опыта.

Содержит 3 аспекта.

1. Данный опыт представляет собой обновленную технологию в изучении истории и обществознания в 5-8 классах.

2. Опыт показывает инновационную модель деятельности учителя в развитии образного мышления.

3. Идёт апробация метода иконического моделирования, направленного на создание наиболее эффективных вариантов содержательного материала урока.

Урок истории – технологичен, комфортен, эффективен, динамичен. 

Педагогика.

Ученик


   сотрудничество


Учитель








Поиск обратного


История

 эквивалента

Развитие образного мышления

· Совместная деятельность учителя и ученика на творческой основе, в межличностном общении, в результате которого делаются эвристические открытия, ведущие к познанию исторического процесса, жизни.

· Вырабатываются полезные навыки: образное мышление, ассоциативность, способность к стилизации, повышается осознанность и активность в выполнении домашней работы.

· Иконический конспект – опора для устного ответа: слабоуспевающий ученик учится связному изложению, сильный – более полному, глубокому, последовательному ответу.

Виды работы учащихся в процессе иконического моделирования:

1. Комментированное чтение.

2. Выразительное чтение по ролям.

3. Выразительное чтение учителя, ученика.

4. Выборное чтение.

5. Цитирование.

6. Чтение про себя – самоосмысление.

7. Высказывание по поводу прочитанного или услышанного.

8. Работа по созданию иконических знаков, символов в разных позициях: ученик-автор, ученик-слушатель, ученик-критик, ученик-соавтор, ученик-собеседник.

9. Составление собственного речевого высказывания по опорной схеме при сохранении особенностей изложения учителя.

10. Создание собственного высказывания по собственной иконической модели.

11. Словарно-терминологическая работа в ходе образного моделирования.

12. Выстраивание хронологического ряда.

Этапы работы над развитием образного мышления учащихся на уроке истории.

1. Оценка готовности учащихся, совместная работа с психологом:

· обследование умственной работоспособности (особенности произвольного внимания, особенности распределения внимания) путём анкетирования, тестирования;

· сформированность приёмов наглядно-образного мышления путём анкетирования, тестирования;

· внешняя организация учебной деятельности (умение работать с учебником, организация самостоятельной деятельности на уроке, организация выполнения домашнего задания) методом наблюдения;

· анализ уровня сформированности интеллектуальных умений и навыков.

2. Отбор групп методических приёмов включения иконического моделирования в учебный процесс.

3. Моделирование уроков.

4. Отбор критериев оценки результатов активности.

Прогнозируемый результат.

1. Качественное обучение предмету не ниже общешкольного.
2. Сохранение познавательных мотивов по истории.

3. Положительная динамика обученности по истории, сформированности интеллектуальных навыков.
4. Достижение уровня компетентности одарённых детей через организацию индивидуальной творческой деятельности.
5. Положительный эмоциональный микроклимат уроков. Ситуация успеха, в том числе слабоуспевающих, обучающихся по индивидуальным планам. 
VII. Технология опыта.

ИСТОРИЯ ДРЕВНЕГО МИРА     5 КЛАСС

Фрагменты уроков № 1, 2

Темы: Древнейшие люди. Родовые общины охотников и собирателей.

Класс знакомится с орудиями труда древнейших людей. Человек, желая заострить край камня, ударял по нему несколько раз другим камнем. Заострённым концом можно было вырубить дубину и палку, разрезать шкуру животного, расколоть его кости. Знакомя детей с рисунками в учебнике, предлагаю схематично нарисовать заострённый камень.

Камень был крепче зубов, а удар тяжёлой дубиной сильнее удара медвежьей лапы.

Предлагаю нарисовать дубину.

Кроме заострённых камней и вырубленных с их помощью дубин древнейшие люди использовали палки для копки земли – палку-копалку.

На доске и в тетради появляется её изображение.

На доске и в тетради появляется своеобразный конспект-рисунок этой части материала «Первые орудия труда человека»
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Изучаем вопрос «Занятия древнейших людей» 

Объясняю классу, что с помощью орудия труда, люди добывали себе пищу. Заострёнными палками и копьями они выкапывали съедобные корни и клубни растений, личинки насекомых; разрывали норы небольших животных, сбивали плоды с деревьев – это собирательство.
Группы людей, вооружёнными дубинами, заострёнными палками, камнями, охотились на крупных животных. Если охотникам удаётся отогнать от стада антилопу, они оглушают её дубинами и убивают.

Выделяю, что собирательство и охота были первыми занятиями человека. Научившись делать орудия труда и пользоваться ими, человек выделился из мира животных. Это произошло свыше 2-х миллионов лет назад.

На доске и в тетрадях появляется такой конспект-рисунок.

 Занятия древнейших людей.
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Идем дальше.

Жизнь людей менялась, вместе с ними изменялись орудия труда. Люди овладели огнём. Сначала они его боялись, но потом поняли, что огонь может быть и верным другом: он согревает в холодную погоду, защищает от хищных зверей.    Выделяю слова: друг, согревает, защищает.
Вместе с детьми делаем новый конспект-рисунок.
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С несовершенными орудиями труда древнейшие люди не могли жить поодиночке: они вымерли бы от голода или были бы истреблены хищниками. Поэтому они жили группами,  совместно добывали пищу и оборонялись от зверей. В группах было по нескольку десятков человек, которые не были постоянными: люди сходились и расходились – это человеческое стадо.

Рисую на доске круг. Задаю вопрос: как можно обозначить выход людей из коллектива?

Дети предлагают разорвать круг. [image: image4.jpg]



В ходе объяснения выделяю главное слово вместе: вместе добывали пищу, оборонялись от зверей, а также слово опыт, который передавался в первобытном стаде от старших к младшим.

Появляется совместный конспект-рисунок: 
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Изучение учебного материала,  конечно, сопровождается постановкой вопроса:

· почему лишь несколько десятков человек могли  объединиться в человеческом стаде?

· когда люди сходились вместе?

· что является особенностью дубины?

· что является отличительной особенность палки-копалки?

· давайте порассуждаем: какое занятие – собирательство или охота появилось раньше?

Прошли сотни тысяч лет. Менялся облик человека, увеличивался его мозг. Человек овладел речью. Совместный труд и борьба с хищниками, общий костёр – связывали людей. Постепенно человеческие стада превращались в постоянные коллективы родственников. Такой коллектив называют родом.

 Задаю вопрос:

· как мы изображали человеческое стадо?

· почему этот круг был разорван?

· как лучше обозначить постоянный коллектив?

На доске и в тетрадях появляется новый конспект-рисунок.

[image: image6.jpg]



В каждом роде – по несколько десятков родичей жили в одной пещере: мужчины охотились, ловили рыбу, женщины собирали растения, изготовляли одежду из шкур, готовили пищу.

Таким образом, символический образ дает яркое представление о процессе.

Дальше мы переходим к вопросу о новых изобретениях людей. Моделирование его представляет особый интерес, так как оно является сквозным, пронизывающим несколько уроков. В этой статье я его как бы укрупняю, составляю на основе нескольких уроков.
В течение многих тысяч лет люди совершенствовали орудия труда и овладевали новыми трудовыми навыками. Главным охотничьим орудием после дубины стало копье, сделанное целиком из дерева. Первобытные люди вырубали каменными рубилами длинные и прочные палки, заостряли их, а затем для придания большей твердости обжигали на огне. На доске обозначаем копье.
На смену древнейшему копью пришло новое изобретение: к длинному древку волокнами растений или сухожилиями животных привязывали остроконечник. Такое составное, из дерева и камня, копье стало грозным и надежным оружием в борьбе со зверями. На доске обозначаем составное копье. Одновременно это и символ охоты.
Многие тысячи лет охота на мамонтов и других крупных зверей в изобилии доставляла людям мясо, шкуры и бивни, но постепенно по неизвестным науке причинам мамонты вымерли. Меньше стало и других крупных зверей. И для охоты на мелких и быстро бегающих животных нужно было оружие, которым можно поразить цель на большом расстоянии. Люди заметили, что согнутое деревце распрямляется с силой. Это свойство деревьев помогло сделать величайшее изобретение — охотничий лук и стрелы. Меткий охотник издалека, с расстояния сотен шагов, поражал животное стрелами. Более успешной стала и охота на птиц. Вместе с учениками рисуем лук и стрелы:
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Возникновение земледелия и скотоводства
Женщины, продолжая собирать съедобные растения, сделали великое открытие: они заметили, что из зерна, упавшего в рыхлую землю, может вырасти новый стебель. Так из собирательства возникло земледелие. Мужчины топорами расчищали от кустарника поле для посева. Женщины рыхлили почву мотыгой—палкой с прикрепленным к ней наконечником из рога или камня, а затем зарывали в землю семена дикорастущего ячменя или пшеницы. Первые земледельцы вскапывали землю при помощи палки с сучком — деревянной мотыги. Так как главным орудием труда в древнем земледелии была мотыга, то ученые назвали его мотыжным земледелием. Оно возникло более десяти тысяч лет назад. Вот как это выглядит в конспекте: 
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Теперь порассуждаем о возникновении скотоводства. Вокруг поселков бродили дикие собаки, подбиравшие остатки пищи человека. Их лай предупреждал людей о приближении других животных. Постепенно охотники приручили собак.
Собака стала первым домашним животным. Она охраняла жилище и помогала охотникам — выслеживала и гнала зверя. Потом люди стали разводить свиней, овец, коз, коров. Скотоводство появилось примерно в то же время, что и земледелие. Домашний скот давал людям мясо, молоко, шерсть и кожу.
Земледелие и скотоводство могли возникнуть потому, что у людей уже появился некоторый достаток. Ведь голодный человек не захочет бросать в землю зерна и несколько месяцев ждать урожая. Он просто их съест. Точно так же у него не хватит сил дожидаться, пока прирученный козленок превратится в козу.
Записав название вопроса, мы выделили главные, ключевые слова: скотоводство, достаток. Получился такой конспект:
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Рассмотрим еще один фрагмент урока. Мы изучаем вопрос "Род и племя". Только целому роду было под силу каменными орудиями труда расчищать участки для посева и строить ограды из бревен и жердей, оберегать посевы и скот от диких животных. Урожай, собранный на общем поле, и скот принадлежали всему роду. Несколько родов, живших в одной местности, составляли племя. Все племя говорило на одном языке и имело общие обычаи. Выделим ключевые слова: род, местность, язык, обычаи. Изобразим это так:
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Делами племени управлял совет старейшин: он распределял между родами места для охоты, выпаса скота и ведения земледелия, улаживал распри между родами. Старейшины заботились об общих интересах и пользовались общим доверием. Племя беспрекословно выполняло их приказания. Для решения особо важных дел старейшины созывали собрание всех взрослых мужчин племени. Итак, в окончательном варианте конспект этого вопроса выглядит следующим образом:
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Интересны рассуждения по теме "Развитие ремесла", так как эта тема пронизывает несколько уроков и готовит к восприятию следующих. 
Земледельцы жили вблизи от своих полей. Людей, живущих постоянно на одном месте, называют оседлыми. Переход к оседлости благоприятствовал развитию ремесел — изготовлению различных изделий. Люди значительно усовершенствовали обработку камня: около 7 тысяч лет назад они научились его сверлить и шлифовать, подсыпая песок на обрабатываемый камень.
Древнейшую посуду выдалбливали из  дерева или плели из прутьев. Эти плетенки обмазывали сырой глиной, в нее можно насыпать зерно и даже муку. Но воду в такой посуде хранить нельзя — глина размокнет. Женщины, поддерживающие огонь в очаге, заметили, что куски глины после обжига становятся твердыми и прочными. Обожженная глина была новым, не встречающимся в природе материалом. Ее создали люди.
Они научились лепить горшки из глины. Мастера украшали сосуды узорами, выдавливая ямочки или вычерчивая линии перед обжигом. В глиняной посуде можно было не только хранить продукты, но и варить пищу на огне.
На полу в жилище обычно расстилали циновку, сплетенную из соломы. Плетенки делали также из травы или древесного лыка. Женщины освоили прядение и ткачество. Они пряли нити из шерсти домашних животных или из волокон льна и конопли. Был изобретен ткацкий станок очень нехитрой конструкции — само ткачество напоминало плетение циновки. Люди стали носить одежду из льняного полотна и шерстяной ткани.
Учитывая, что гончарное изделие было одним из первых ремесленных изделий, обозначим ремесло изображением глиняного горшка, прядение — изображением веретена, ткачество — изображением древесного ткацкого станка:
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Кстати, символическое изображение этих занятий пригодится нам не только в 6-м классе, но и при изучении истории средних веков и в курсе "Человек и общество" в 11-м классе. Конечно же, изучение трех последних вопросов сопровождается проблемными заданиями:
— Подумайте, как люди могли заметить, что упавшее из колоса зерно может прорасти и дать новый урожай?
— Придумайте ситуацию, в которой человек не только заметил свойство глины затвердевать при обжиге в огне, но и то, что из глины можно сделать горшок или чашку.
— Почему именно собака стала первым животным, прирученным человеком?
Для полноты раскрытия главы "Жизнь первобытных людей" считаю целесообразным остановиться на вопросе "Переход к соседской общине".
Применение металлических орудий, пахота на быках привели к тому, что у людей стало больше хлеба, овощей, мяса и молока. Роль земледелия и скотоводства в хозяйстве значительно возросла. Постепенно эти занятия становятся главными. Теперь уже не было необходимости всей общине трудиться сообща. Поэтому род делится на отдельные семьи, каждая из которых начинает вести самостоятельное хозяйство. Происходит раздел родового имущества: орудий труда, домашних животных.
Практика подсказала, что вопрос перехода к соседской общине трудно воспринимается учениками. Помогает усвоению следующая динамичная схема. Особое внимание обращаю на общее жилище, общее пастбище, общий скот, общий надел земли, общие лес и реку — это и обозначим на рисунке. Нарисуем родовую общину, обозначим ее признаки:
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Представим: из рода выделились три семьи, которые начинают самостоятельно вести хозяйство. Из родовой собственности им дали орудия труда, домашних животных. Конечно, это не значит, что семьи жили изолированно друг от друга. Напротив, они нуждались во взаимной помощи и поддержке.
Итак, изобразим еще два жилища, а всего их будет три. Вместо одной протоптанной скотом тропы покажем три: вспоминаем, что скот был разделен между отдельными семьями. Вместо одного большого поля покажем три небольших поля, то есть пашню также поделим на участки, от каждого жилища протоптана тропинка к полю. Отмечаем также, что пастбища, река, лес остались в общем пользовании. Вот как это выглядит на рисунке:
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	VIII. Результативность

Качественный результат
· отношение учащихся к истории;
· уровень развития образного мышления;
 Использование метода иконического моделирования на уроках истории позволяет сделать урок более интересным и продуктивным, следствием этого является повышение рейтинга предмета. Об этом свидетельствуют результаты диагностики, проводимой учителем. 

Характеристики

2005-2006

 учебный год

2006-2007

учебный год

2007-2008

учебный год

1.Познавательные мотивы. Расширение кругозора.

78%

85%

91%

2.Эмоциональная оценка. Комфортная обстановка на уроке.

82%

93%

99%

Как видно из таблицы повышается уровень мотивации, расширяется кругозор детей, на уроках они чувствуют себя более комфортно.

Соответственно растет и рейтинг учителя среди детей (оценка по 5-ти балльной системе).

Рейтинг учителя.

         4,9%




                            2007-2008 год


4,8%





2006-2007 год

4,7%

      2005-2006 год

Уровень развития образного мышления учащихся  5 классов отслеживаю, используя методику А.Д. Луриа   «Пиктограмма».  Сущность данной методики состоит в передаче вербально обозначенного понятия через образ. Учащимся даётся определённый порядок выполнения заданий, на основании чего делаются обобщающие выводы.

Что проверяется

Период

Октября

Январь

Май

1. Лёгкость выполнения задания

15%

40%

72%

2. Эмоциональное отношение к нему

25%

54%

81%

3. Потребность в более широком пространстве

50%

41%

32%

4. Адекватность

24%

58%

76%

                             Данные, приведённые в таблице, показывают, как в течение года увеличивается процент учащихся, которые легко начинают справляться с заданиями, эмоциональный настрой учащихся повышается,  растет  процент ребят, которые обосновывают связь между понятием и его пиктограммой – т.е. адекватность. Соответственно, уменьшается количество пространства изображаемого образа.

Методика «Двойной стимуляции» Выготского – Сахарова  даёт возможность проследить отображение персептивного образа с соответствующими ему типичными признаками, и с помощью наблюдения можно сделать выводы об уровне сформированности основных мыслительных процессов у учащихся   5 классов.
Что наблюдается

Период

Сентябрь

Декабрь

Май

1. Умение анализировать

15%

44%

78%

2. Умение сравнивать

24%

61%

82%

3. Умение обобщать

18%

52%

72%

 Данные таблицы позволяют сделать вывод о том, что применение метода иконического моделирования приводит к росту показателей мыслительных операций: анализа, сравнения, обобщения.


	


	
	



Количественный результат

· мониторинг уровня обученности;
· участие в районных и областных мероприятиях;
Учащиеся, владеющие методом иконического моделирования, показывают высокий уровень обученности по истории, большинство из них, как свидетельствует таблица, переходят от  репродуктивного уровня на  конструктивный и творческий.
Мониторинг уровня обученности по истории.

	Показатели
	2005-2006 учебный год
	2006-2007 учебный год
	2007-2008 учебный год

	Репродуктивный уровень
	40%
	22%
	15%

	Конструктивный уровень
	60%
	63%
	65%

	Творческий уровень
	10%
	15%
	20%


Сформированность интереса к истории подтверждается участием  школьников в многочисленных конкурсах, где они показывают высокие результаты. 

          Участие в районных и областных конкурсах.

2005-2006 учебный год – 4 место в областном конкурсе исследовательских работ «Отечество» (Кудряшова И.).

2006-2007 учебный год – 1 место в районном конкурсе исследовательских работ «Отечество» (Галянкина И.).


–  1 место в районном конкурсе «Избирательное                                                    право. Избирательный процесс» (Яковлева И., Ефимова Д.). 


– 1 место в районном конкурсе «Права ребёнка».


2007-2008учебный год – 1 место в районном конкурсе исследовательских работ «Отечество» (Галянкина И.).


– 2 место в районном конкурсе исследовательских работ «Отечество» (Новожилова И.).

IX. Адресная направленность опыта.

Возможности внедрения опыта в целом требует от учителя высокой профессиональной компетенции, широкого кругозора, знаний фактического материала, развитого образного мышления. Опыт может быть использован в практической деятельности учителей гуманитарного цикла.
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Иконическое моделирование – от разрозненных элементов – к целостной картине событий








