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1. Наименование опыта:
В  данной  работе  представлен опыт разработки и использования компьютерных тестирующих программ  для   текущего  и итогового контроля   знаний   учащихся, коррекции  знаний  в  системе   личностно-ориентированной технологии образования. 

2. Условия возникновения и становления опыта.
Задача внедрения компьютерных технологий обучения  состоит не в том, чтобы сделать обучение компьютерным, а в том, чтобы сделать его эффективным. Основная цель использования компьютерных технологий:
 -подготовить молодое поколение к жизни в информатизованном обществе, где значительный удельный вес занимают различные виды деятельности по обработке информации и ведущее место во всех отраслях производственной и научной деятельности принадлежит подобным технологиям; 
-повысить эффективность образовательного процесса путем внедрения средств информатизации, к которым в первую очередь принадлежит компьютер.
Компьютерные технологии  обучения подразумевают использование специальных  компьютерных программ, реализующих как процесс передачи информации, так и осуществляющих контроль знаний учащихся [1].
С появлением ПК в школах поток программ учебного назначения стал лавинообразно нарастать. Появляются разнообразные компьютерные, обучающие, демонстрационные, моделирующие  программы, а так же  электронные справочники и учебники, тренажеры и т.д. 
 Но применение таких электронных пособий в учебном процессе крайне редкое. В лучшем случае для демонстрации эксперимента, фильма, подготовки доклада, распечатки каких-либо заданий. Если и используется компьютер в процессе урока, то эпизодически, учителем -энтузиастом. Отрадно то, что в настоящее время многие педагоги убедились в возможности создания «красочного» раздаточного материала или  собственного демонстрационного слайд-шоу  с использованием офисных приложений. Но как включить в образовательный процесс использование интерактивной программы, как использовать возможности компьютерных программ? Это серьезная проблема. На мой взгляд,  одна из причин данной проблемы состоит в  неполном представлении учителем-предметником возможностей компьютерных программ, а зачастую и в полном отсутствии каких-либо представлений. 


3. Актуальность, перспективность опыта.
Проблема использования ИКТ именно в системе, а не эпизодически, и не в качестве источника красочных иллюстраций, а в качестве интерактивного, индивидуального средства обучения не решена даже в преподавании такого предмета, как информатика. Что же такого особенного, отличного от традиционного, может дать компьютерная  технология? Прежде всего -  индивидуальность обучения.  Как по темпу восприятия материала, решения задач, принятия решений, так и по способу представления информации. В компьютерной программе возможно представление одного и того же материала в разных видах, в том числе отличных от полиграфических - включение видеофрагментов, анимации, звука. Индивидуальность обучения проявляется также и в своевременной обратной связи ученик-учитель  [2].
Актуальность опыта следует из сложившихся противоречий между:
· постоянно растущим объемом информации, необходимостью интенсификации учебного процесса и экстенсивной методикой обучения; 
· направленностью образования на развитие каждого ученика, его индивидуальных способностей, на выстраивание индивидуальной траектории развития  и отсутствием  своевременной обратной связи ученик-учитель  при стандартной организации процесса обучения; 
· необходимостью повышения качества образования и низкой эффективностью традиционных форм обучения; 
· широким распространением и внедрением информационных  технологий во все сферы жизни и слабым их использованием для решения педагогических задач; 
· требованиями оперативности получения и анализа результатов контроля и отсутствием надежности, системности и объективности в существующих системах контроля;
· между  наличием технических условий для применения интерактивных компьютерных технологий и недостаточностью программных средств;

 Результативность процесса обучения во многом зависит от  тщательности разработки методики контроля знаний. Контроль знаний  необходим  при  всякой системе  обучения  и  любой  организации  учебного  процесса. Для того, чтобы управлять образовательным процессом реально, а не формально, преподавателю необходимо иметь разнообразные фактические данные о различных сторонах процесса образования. Процесс управления качеством образования становится невозможным без постоянной обратной связи, без информации о промежуточных результатах, которая получается по средствам текущего контроля. Сегодня перед всеми участниками образовательного процесса стоит проблема повышения качества образования, его адаптации к новым стандартам. В настоящее время педагогический контроль приобретает особое значение, так как идет пересмотр понятия «качественное образование». Поэтом актуальна проблема повышения эффективности педагогического контроля.[3]
Учителю чисто физически трудно организовать тщательный индивидуальный контроль знаний целой группы учащихся. Компьютерные технологии позволяют автоматизировать этот процесс, снижая трудозатраты педагога и ученика, снижая уровень психологической нагрузки и повышая объективность оценки знания. Результат работы учащийся видит сразу после её выполнения, а не через неделю после проверки учителем, когда ученик и думать уже забыл, что он там такое делал и как. Своевременная информация учителю об успешности выполнения заданий также позволяет выстроить логическую последовательность своей дальнейшей работы, увидеть пробелы в знаниях, продумать пути их ликвидации и т.д.
К настоящему времени в школьной практике  проверки  знаний  учащихся сложились две основные формы контроля: устный опрос  и  письменная  работа. Каждая из них, имея определенные положительные стороны,  обладает  и  целым рядом существенных  недостатков.  Так,  устный  опрос  является  выборочной формой контроля знаний отдельных учащихся,  отнимающей  значительный  объем драгоценного времени от урока. Письменная работа чрезвычайно трудоемка и не оперативна. 
Свободной  от  этих  недостатков  является  форма  контроля  в  виде компьютерных тестовых заданий, благо у учителей информатики, работающего в компьютерном классе, есть возможность быстрого проведения тестирования и проверки результата.  Данная форма контроля может  с  успехом  применяться  для  текущей  проверки знаний.   Тогда,   оперативно   проверив   работы,   преподаватель    сможет своевременно откорректировать изложение материала следующего  урока,  уделив больше внимания слабо усвоенным  разделам.
Постепенный переход от традиционных форм контроля и оценивания знаний к компьютерному тестированию отвечает духу времени и общей концепции модернизации и компьютеризации российской системы образования. В связи с  проведением итоговой аттестации в форме ЕГЭ и ГИА, компьютерное тестирование позволяет заранее подготовить учащихся к подобным испытаниям. Следует отметить, что современные компьютерные средства обеспечивают разработку тестов не только с выбором ответа из предложенных вариантов, но и с вводом краткого ответа, установки соответствия, установки правильной последовательности. Эффективность такой методики во многом зависит, прежде всего, от специфики самой учебной дисциплины и целей обучения; от качества используемых программных продуктов и уместности их использования для конкретных учебных целей; а также от форм представления учебной информации (в частности от уровня ее визуализации). Поэтому представляется актуальной практика использования разнообразных программных средств для подготовки и организации компьютерного тестирования.




4. Теоретическая база.
Педагогический контроль может осуществляется в различных формах, одной из самых удобных и эффективных является тестирование, так как тест имеет ряд черт, дающих основание видеть в их применении один из способов повышения эффективности учебного процесса. Тест позволяет проверить одновременно всех учащихся, класса, группы; выполнение теста занимает немного времени, так же результаты тестирования являются валидными, объективными и доступными.
Зарубежные психологи называют теорию тестов психометрикой (Psychometrika), а педагоги - педагогическим измерением (Educational measurement). На русском языке принято называть эту науку тестологией. Тестология - наука о тестах. Тест - это краткое стандартизированное испытание, предназначенное как для получения объективной количественной оценки результатов обучения, так и для распознавания интересующих нас особенностей и качеств личности [4].
Рассмотрим основные понятия тестологии и виды тестовых заданий. 
Исходным понятием тестологии является понятие «педагогическое задание». Педагогическое задание - средство интеллектуального развития, образования и обучения, способствующее активизации учения, повышению подготовленности учащихся, а также повышению эффективности педагогического труда. Задания могут формулироваться как в тестовой, так и в нетестовой форме. Еще одним важным понятием является понятие теста. В настоящее время существует несколько десятков определения понятия «тест». Для обыденного сознания тест означает перевод с английского test - проба, испытание, метод. В целом сегодня научное мышление под термином «тест» понимает не только метод тестирования, но и научно-педагогическую систему. B.C. Аванесов рассматривает тест как единство метода, результата, полученного определенным методом, и интерпретации результатов [5].
А.С Аванесов определяет педагогический тест как систему параллельных заданий возрастающей трудности, специфической формы, которая позволяет качественно и эффективно измерять уровень и структуру подготовленности испытуемых При этом под системой понимается, что в тесте собраны такие задания, которые обладают системообразующими свойствами. Это, в свою очередь, означает общую принадлежность заданий к одной и той же системе знаний, a. также их связь и упорядоченность. Еще одним необходимым атрибутом настоящего теста является расположение заданий по мере возрастания трудности - от самого легкого до самого трудного. Иначе говоря, главным формальным системообразующим признаком теста является различие заданий по степени их трудности. Специфическая форма тестовых заданий говорит о том, что задания теста представляют собой и не задачи, а задания, сформулированные в форме высказываний, истинных или ложных. Такие задания носят название «тестовые задания» или «задания в тестовой форме» в зависимости от употребляемого контекста. Традиционные вопросы, напротив, истинными или ложными не бывают, а ответы на них часто бывают многословны, они не поддаются сравнению с жестким эталоном. В этом смысле традиционные вопросы и ответы менее нетехнологичны, чем задания в тестовой форме или тестовые задания. 
Нельзя не согласиться с B.C. Аванесовым, который указывает на то, что не всякое содержание поддается представлению в форме тестового задания. Затруднительным представляется выражение доказательств, обширных вычислений, многословных описаний в тестовой форме.
Определенное содержание означает, что при тестировании проверяется не весь программный материал, а лишь та часть учебной программы, которая входит в содержание проверяемых знаний учащихся. Остальное в педагогический тест не включается. При этом некоторые элементы проверяемых знаний используются только в текущем контроле, другие - в рубежном контроле, например, в конце учебной четверти. И, наконец, в итоговом контроле используются задания, правильные ответы на которые требуют знания многих, а иногда и всех тем, изученных в течение учебного года. Особое внимание следует уделять комплексности и сбалансированности содержания теста. Согласно этому положению тест, разработанный для итогового контроля знаний, не должен строиться на материале одной темы, даже самой основной. Тест необходимо конструировать, исходя из сбалансированности всех тем курса. В то же время необходимо добиваться комплексного включения в тест как вопросов теории, так и методов научной и практической деятельности, умения эффективно решать основные профессиональные задания [6].
В современной тестологии (Аванесов В.С., Челышкова М.Б., Майоров А.Н. и др.) различают 4 типа заданий в тестовой форме:[7] 
1. Задания на выбор одного или нескольких правильных ответов
2. Задания в открытой форме или на дополнение
3. Задания на установление правильной последовательности
4. Задания на установление соответствий.
 Наиболее распространенной является форма с выбором одного или нескольких правильных ответов, которая для компьютерного контроля знаний подходят больше всего. При этом содержание задания должно формулироваться как можно яснее и как можно короче. Краткость обеспечивается тщательным подбором слов, символов, графиков, позволяющих минимумом средств добиваться максимума ясности смысла задания. Лучше всего, когда короткими являются и задание и ответ. Неправильный, но правдоподобный ответ в американской тестовой литературе называется словом дистрактор (от английского глагола tо distract - отвлекать). Чем лучше подобраны дистракторы, тем лучше бывает и задание. В хорошо сделанных заданиях незнающему ученику неправильные ответы часто кажутся более правдоподобными, чем правильные. Дистракторы должны быть подобраны с учетом возможных ошибок учащихся, что способствует формированию у учащихся не только умения отличать правильные ответы от неправильных, но и умения дифференцировать меру правильности ответов
В заданиях открытой формы готовые ответы не даются: их должен придумать или получить сам тестирующийся. Иногда вместо термина «задания открытой формы» используют термины: «задания на дополнение» или «задания с кратким ответом». В таких  заданиях заранее определяется, что однозначно считать правильным ответом.  Обычно он бывает достаточно кратким - одно слово, число, символ и т.д. Отличительная особенность заданий с ограничениями на дополняемые ответы заключается в том, что они должны порождать только один, запланированный разработчиком правильный ответ. 
В заданиях на установление соответствия преподаватель проверяет знание связей между элементами двух множеств. Элементы для сопоставления записываются в два столбца: слева обычно приводятся элементы задающего множества, содержащие постановку проблемы, а справа - элементы, подлежащие выбору. К заданиям дается стандартная инструкция: «Установите соответствие». Следует отметить, что желательно, чтобы в правом столбце элементов было больше, чем в левом. В этой ситуации возникают определенные трудности, связанные с подбором правдоподобных избыточных элементов. Иногда на один элемент левого множества необходимо выбрать несколько правильных ответов из правого столбца. Кроме того, соответствия могут быть расширены на три и большее число множеств. Эффективность задания существенно снижается, если неправдоподобные варианты будут легко различаться даже незнающими учащимися. Эффективность задания также снижается в тех случаях, когда число элементов в левом и правом столбцах одинаково и при установлении соответствия для последнего элемента слева просто не из чего выбирать. Последнее правильное или неправильное соответствие устанавливается автоматически благодаря последовательному исключению элементов для предыдущих соответствий.
Тестовые задания на установление правильной последовательности предназначены для оценки уровня владения последовательностью действий, процессов и т.п. В заданиях приводятся в произвольном, случайном порядке действия, процессы, элементы, связанные с определенной задачей. Стандартная инструкция к этим заданиям имеет вид: «Установите правильную последовательность действий». Цель введения таких заданий в учебный процесс - формирование алгоритмического мышления, алгоритмических знаний, умений и навыков. Алгоритмическое мышление можно определить как интеллектуальную способность, проявляющуюся в определении наилучшей последовательности действий при решении учебных и практических задач. 
Для успешной ориентировки в формах заданий можно использовать специальную таблицу сопоставительного анализа заданий, предложенную М.Б. Челышковой.[8] По мнению разработчика, настоящая таблица носит сугубо ориентировочный характер, однако, ее использование может облегчить процесс подбора тестовых заданий различной формы для решения тех или иных диагностических задач.
Таблица 1
Сопоставительный анализ характеристик тестовых заданий
	

	Характеристики
	Задания закрытой формы
	Задания на дополнение
	Задания на установление соответствия
	Задания на установление последовательности
	

	Проверка знания фактов
	Годны
	Годны
	Годны
	Годны
	

	Применение знаний по образцу
	Годны
	Годны
	Годны
	Годны
	

	Применение знаний в нестандартных ситуациях
	Негодны
	Годны
	Негодны
	Годны
	

	Простота конструирования
	Есть
	Есть
	Нет
	Нет
	

	Исключение угадывания
	Не исключено
	Исключено 
	Не исключено
	Не исключено
	

	Объективность оценки 
	Да
	Нет
	Да
	Да
	

	Исключение описок 
	Нет
	Да
	Нет
	Нет
	

	Возможность оригинального ответа
	Нет
	Да
	Да/Нет
	Нет
	

	
	
	
	
	
	


 Компьютерные технологии обучения и тестирования, как научного направления исследования, в нашей стране формируется с начала 80-х годов. Для создания  компьютерных тестов по предметной области разработаны и разрабатываются специальные инструментальные программы-оболочки, позволяющие создавать компьютерные тесты путем формирования базы данных из набора тестовых заданий. При разработке особый акцент делается на то, что компьютерные программные оболочки для тестового контроля должны обеспечивать возможность использования различных форм тестовых заданий, адаптации к возможностям пользователя, генерации заданной последовательности заданий из общего банка, а интерфейс компьютерных программных оболочек должен быть интуитивно понятным и обеспечивать комфорт обучающемуся. Главные требование к такой системе заключаются в том, что:
· тестовые вопросы и варианты ответов на них должны быть четкими и понятными по содержанию;
· компьютерный тест должен быть простым в использовании, на экране желательно иметь минимум управляющих кнопок, инструкции-подсказки по действиям обучающегося должны появляться только в нужное время в нужном месте, а не присутствовать на экране постоянно, загромождая его;
· в тестовую систему должна быть включена оценка степени правильности ответа на каждый заданный обучающемуся вопрос; тестовых вопросов должно быть настолько много, чтобы совокупность этих вопросов охватывала весь материал, который обучающийся должен усвоить;
· вопросы должны подаваться испытуемому в случайном порядке, чтобы исключить возможность механического запоминания их последовательности;
· вопросы не должны начинаться с номера или какого-либо символического обозначения для того, чтобы исключить запоминание вопроса по порядку его следования или символу, его обозначающему; варианты возможных ответов должны следовать так же в случайном порядке;
· необходимо проводить учет времени, затраченного на ответы, и ограничивать это время. Учет времени, как считает большинство учителей, -- один из способов борьбы со шпаргалкой: если вопросов много, то для поиска ответа на очередной вопрос нужна либо очень большая шпаргалка, либо целиком учебник. Но такой поиск ответа займет много времени и, следовательно, общий итог по времени может оказаться отрицательным. Чтобы иметь положительный результат проверки, нужно давать ответы не только правильно, но и достаточно быстро.[8]
5. Новизна опыта.
Новизна опыта состоит в использовании готовых программных сред для создания контента компьютерных тестов и тренажеров, использования офисных приложений с элементами программирования и  объектно-ориентированных языков программирования.
6. Ведущая педагогическая идея.
Одной из  целей педагогической деятельности является создание условий для приобретения навыков сознательного и рационального использования компьютера в учебной, а затем в профессиональной деятельности. При этом необходимо создать условия, при которых учащемуся будет интересен не только объект познания, но и сам процесс получения знаний об этом объекте, что является  необходимым для формирования и развития познавательной самостоятельности. Оптимальным можно считать только такое обучение, которое способствует самообучению, овладению приемами самостоятельного приобретения знаний и их применения.
Это  средство управления учебной деятельностью  учащихся.  Но  для  того  чтобы  наряду  с функцией проверки  реализовались  и  функции  обучения,  необходимо  создать определенные условия, важнейшее из которых — объективность проверки знаний.
Объективность  проверки  знаний  предполагает  корректную  постановку контрольных вопросов, вследствие  чего  появляется  однозначная  возможность отличить правильный ответ от неправильного. Кроме  того,  желательно,  чтобы форма проверки знаний позволяла легко  выявить  результаты.  Именно компьютерный тестовый контроль обеспечивает  равные  для  всех  обучаемых объективные условия проверки. 

7. Технология опыта.
В своей работе я использую тесты с целью предварительного ,текущего и итогового контроля. При составлении тестов придерживаюсь следующих правил:
· Содержание задания должно отвечать программным требованиям и отражать содержание обучения.
· Вопрос должен содержать одну законченную мысль.
· При составлении вопросов следует особенно внимательно использовать слова «иногда», «часто», «всегда», «всё», «никогда».
· Вопрос должен быть чётко сформулирован, избегая слова большой, небольшой, малый, много, мало, меньше, больше и т.д.
· Неправильные ответы должны быть разумные, умело подобранные, не должно быть явных неточностей, подсказок.
· Не следует задавать вопросы, которые вводят в заблуждение учащихся.
· Все варианты ответов должны быть грамматически согласованы с основной частью задания; в любом случае следует использовать короткие, простые предложения, без зависимых или независимых оборотов.
· Как можно реже использовать отрицание в основной части; с одной стороны, использование отрицания приводит к противоречиям при чтении задания, с другой, отрицательные знания не так видны, как позитивные.
· Ответ на поставленный вопрос не должен зависеть от предыдущих ответов.
В состав одного теста включаю тестовые задания разных типов и разного уровня сложности:
1.  C выбором единственного верного ответа, например: [image: ][image: ]
2. [image: ]С выбором нескольких верных вариантов ответа:


3. Установление соответствия:
[image: ]

4. Установление  правильного порядка действий:
[image: ]

5. Ввод краткого ответа

[image: ][image: ]

		
Для создания интерактивных программ-тестов и программ-тренажеров мною были рассмотрены и использованы на практике следующие компьютерные инструментальные средства:
· Готовые компьютерные программы для создания тестов;
· Конструктор презентаций с элементами программирования VBA;
· Язык объектно-ориентированного программирования Vbasic.
7.1. Готовые программные среды для создания тестов и тренажеров.
Проведена апробация свободно распространяемых и лицензионных компьютерных тестирующих программ, позволяющих наполнять программную оболочку текстом, содержащим тело (вопросы и ответы) тестов по курсу преподаваемого предмета. Из всего разнообразия предложенных программ в Интернете  для апробирования были выбраны четыре: « Knowing», «Mytest», «Mytest2» и «Конструктор тестов». Для сравнительного анализа были разработаны критерии, результат сравнения подобных программ [image: ]представлен в таблице:

Очевидно, что оптимальной из рассматриваемых программ является Конструктор тестов (автор П. Козловский), лицензия на сетевую версию которой и была приобретена СОШ № 2. Из проведенного анализа видно, что именно эта программа способна в большей мере  удовлетворить запросы учителя, составляющего тест. 
Программа позволяет использовать неограниченное количество тем, вопросов и ответов. Программа поддерживает пять типов вопросов, что позволяет проводить любые тесты. В тестах имеется возможность использовать музыку, звуки, изображения и видеоролики. Любые данные можно распечатать на принтере. На одном компьютере тестирование независимо могут проходить несколько человек, входя в программу под своими именами. Программа проста в использовании, имеет удобный и понятный русский интерфейс.
«Конструктор тестов» состоит из трех частей:
1. "Конструктор тестов. Редактор" - предназначен для заполнения и редактирования базы данных, а так же для различных настроек "Конструктора тестов".
[image: ]
[image: ]2. "Конструктор тестов. Тренажер" - предназначен для проведения тестирования по тем темам и вопросам, которые были занесены в базу данных при помощи "Редактора".

3. "Конструктор тестов. Администратор результатов" - предназначен для анализа результатов, полученных в процессе тестирования в программе "Конструктор тестов. Тренажер".
[image: ]
 В программе имеются следующие возможности:
· Использование неограниченного числа тем, вопросов и ответов;
· Вопросы могут содержать музыку, звуки (файлы mp3, wav, mid. rmi);
· Вопросы могут содержать изображения (файлы jpg, bmp, ico, emf, wmf);
· Вопросы могут содержать видеоролики (файлы avi);
· Вопросы могут содержать форматированный текст неограниченной длины (выделение жирным, наклон, курсив, цвет и т.д.);
· Поддержка пяти типов вопросов: 
	1. Выбор единственно правильного ответа;

	2. Выбор нескольких возможных правильных ответов;

	3. Установка последовательности правильных ответов;

	4. Установка соответствий ответов;

	5. Ввод ответа вручную с клавиатуры.


· Печать на принтере и сохранение в файл тем, вопросов и ответов;
· Печать на принтере и сохранение в файл результатов тестирования;
· Возможность проведения тестирования на одном компьютере несколькими пользователями. Для каждого пользователя заводится персональная карточка пользователя, поля в которой являются настраиваемыми;
· Сбор и централизованный анализ результатов, полученных после тестирования на разных компьютерах через локальную сеть при помощи Администратора результатов;
· Возможность установить разные права доступа к редактированию базы данных в "Редакторе" для разных пользователей;
· Возможность задавать вопросы в произвольном порядке;
· Возможность задавать цену каждому вопросу в баллах;
· Возможность задавать цену каждому ответу в баллах;
· Возможность проводить психологическое тестирование;
· Возможность ограничить тестирование по времени;
· Возможность прервать тестирование и продолжить его в другое время;
· Возможность пропускать вопросы и возвращаться к пропущенным вопросам;
· Возможность выставлять оценку по окончании тестирования. Система оценок настраивается в "Редакторе". Шкалу оценок можно настроить от 2-х бальной до 100-бальной системы;
· Резервное копирование базы данных;
· Синхронизация базы данных. При помощи этой функции можно легко обмениваться данными с другими пользователями и переносить данные с компьютера на компьютер;
· Копирование тем и вопросов. При помощи этой функции можно скопировать тему целиком или выборочно скопировать вопросы из одной темы в другую;
· Проверка орфографии в "Редакторе";
· Поиск по базе данных в "Редакторе";
· Сжатие базы данных;
· Настраиваемый интерфейс;
· Функция проверки обновления через Интернет.
С помощью этой программы были разработаны тесты, на основе которых осуществляется промежуточный контроль  практически по всем темам курса информатики (Приложение 1). 
Все тесты можно использовать как тренажеры, которые имеют некоторые особенности, отличные от контролирующих компьютерных программ. К ним относятся: отсутствие ограничений во времени; оценивается правильность каждого вопроса. Подобный подход позволяет снять стрессовую ситуацию, возникающую как результат страха получить низкую оценку. Кроме того, накопительная система баллов стимулирует желание повторить учебный материал с целью получения более высокого конечного результата. В таком виде тестовые  программы могут использоваться как для обучения, так и для самообучения. Особенно, если по окончании теста имеется возможность анализа ошибок.  
7.2. Использование мультимедийных презентаций с элементами программирования.
В качестве компьютерных тестирующих и обучающих программ могут быть использованы компьютерные презентации с элементами программирования,  что позволяет сделать презентацию интерактивной, обеспечивает автоматическую проверку ответов учащихся. Более того результаты работы учащихся сохраняются на диске в текстовом документе с указанием ошибок. 
 Этот метод имеет ряд определенных достоинств:
·  Простота создания интерфейса программы. 
·  Возможность включения  мультимедиа в вопрос и ответ.
· Возможность автоматизации процесса проверки  с выводом как на экран, так и в форме сохранения на диске с последующим анализом (разбором ошибок).
Недостаток один – учитель должен владеть программированием  средствами VBA либо привлечь учащихся под руководством учителя информатики (Приложение 2) 
7.3. Объектно-ориентированный язык программирования.
Владение языком объектно-ориентированного программирования Vbasic позволяет создавать собственные программы-тесты и программы-тренажеры.
Достоинство этого метода использования  интерактивных технологий:
· Позволяет создавать тренажеры для отработки вычислительных навыков, алгоритмов вычислений, запоминания формул.
· Примеры и задания для выполнения учащимися генерируются программой случайным образом, что дает неограниченное число заданий и предотвращает возможность списывания.
· Возможна запись результатов на диске.
 Например, в течение многих лет я использую в работе свою компьютерную программу «Тренажер по системам счисления» (Приложение 3) http://www.openclass.ru/node/105580 .  В рамках межпредметных связей для учителей математики совместно с учащимися мною были написаны и апробированы на уроках  тренажеры  «Арифметические действия с обыкновенными дробями» (Приложение 4)  и «Решение квадратных уравнений» (Приложение 5).


 	8. Результативность.
Педагогический  опыт  показал,  что  в  сочетании  с  другими  видами проверки,  использование  тестовых  заданий  является   весьма   эффективным инструментом,  стимулирующим  подготовку  учащихся   к   каждому   уроку.  При этом важно отметить, что отсутствие оценки ответа ученика  на вопрос, заданный во время урока,  снимает  психологическое  давление  боязни неверного ответа. Благоприятная атмосфера проверки знаний способствует росту мотивации изучения предмета, сокращению количества пропусков уроков и повышению качества знаний учащихся. 
Опрос учащихся показал положительное отношение к проверке знаний компьютерным тестированием:
[image: ][image: ]










Использование на уроках тренажеров, созданных средствами языков объектно-ориентированного программирования пробуждает интерес учащихся к процессу создания таких программ, появляется вопрос: «А как это сделано?».  Интерес, возникающий у учащегося, способствует росту познавательной активности и, как следствие, развитию самостоятельной деятельности.   Так, совместно с учащимися 11 класса в  рамках научно-практической деятельности была разработана программа-тренажер по решению квадратных уравнений http://metodisty.ru/m/files/view  (Приложение 5), программа для проверки качества аудирования по английскому языку http://www.it-n.ru/   (приложение 6), программа-тренажер для выполнения арифметических действий с обыкновенными дробями (приложение 4).
К результатам своей деятельности в рамках заявленного опыта отношу следующее:
1. Активное участие и результативность моих учеников в предметных олимпиадах разного уровня:
	Год
	Муниципальный уровень
	Региональный уровень
	Всероссийский уровень

	2006-2007
	2, 3 место олимпиаде по информатике
	2 место в абитуриентской областной олимпиаде по информатике ВЛГУ        
	3 место в абитуриентской олимпиаде по информатике в Московском институте экономики, статистики и информатики

	2007-2008
	1,2,3 места олимпиада по информатике
	2 участника олимпиады по информатике,
3 участника олимпиады по программированию
	3 призера Всероссийской  интернет олимпиады по информатике, диплом 2 степени и 2 диплома 3 степени   на очном туре этой же олимпиады г.Санкт-Петербург 


	2008-2009
	1,2,3 место в олимпиаде по информатике
1,2, 3 место в олимпиаде по программированию.  
	2 участника олимпиады по программированию
	5   призеров  Всероссийской  интернет-олимпиады по информатике

	2009-2010
	1,2,3 место в олимпиаде по информатике
1,2, 3 место в олимпиаде по программированию
	5 и 7 место в олимпиаде по информатике
6 место в конкурсе по программированию 

	6   призеров  Всероссийской  интернет-олимпиады по информатике
Призер очного тура интернет-олимпиады по информатике

	2010-2011
	1,2,3 место в олимпиаде по информатике
1,2, 3 место в олимпиаде по программированию
	3 участника олимпиады по информатике
2 участника олимпиады по программированию
	8 призеров Открытой  олимпиады школьников «Информационные технологии» 
Призер очного тура открытой олимпиады школьников «Информационные технологии» 
Победитель (золотая медаль) и 3 призера международной олимпиады по основам наук (очный тур) 

	2011-2012
	1,2,3 место в олимпиаде по информатике
1,2, 3 место в олимпиаде по программированию
	2 участника олимпиады по информатике

	10 призеров заочного тура Открытой  олимпиады школьников «Информационные технологии»  и 3 призера очного тура.
Победитель интернет-олимпиады по информатике.





2. Активное участие во Всероссийском конкурсе КИТ (Компьютеры, Информатика, технологии):
	Год
	Число участников
	Муниципальный уровень
	Региональный уровень

	Всероссийский уровень
(число учащихся вошедших в 10% лучших по рейтингу)

	2008-2009
	47
	1,2,3
	3, 6 и 10 места 
	7

	2009-2010
	50
	1,2,3
	3 место 
	6

	2010-2011
	58
	1,2,3
	4, 8  место 
	7

	2011-2012
	60
	1,2,3
	4 место
	9



3. Большой процент учащихся, выбирающих экзамен по информатике в качестве итоговой аттестации и высокий средний балл по результатам ЕГЭ:
	Год
	Процент от числа выпускников
	Средний балл моих учащихся
	Лучший результат моих учащихся
	Средний балл по области

	Средний балл по России

	2006-2007
	20%
	56,9
	83
	53,1
	56,4

	2008-2009
	24%
	78,3
	90
	58,5
	56,1

	2009-2010
	28%
	81,6
	97
лучший результат  в области
	64,8
	62,7

	2010-2011
	30%
	64,8
	79
	62,2
	59,7



9.Адресная направленность.
Данный опыт может быть учителям предметникам, имеющим базовую подготовку в области ИКТ технологий, учителям информатики и учащимся.
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3. Кальней В.А., Шишов С.Е. Технология мониторинга качества обучения в системе “учитель-ученик”: Методическое пособие для учителя. М.:Педагогическое общество России, 1999;
4. Аванесов В.С. Методологические и теоретические основы тестового педагогического контроля. Дис. Д-ра пед. наук, М., 1994 г.
5. Аванесов В.С. Композиция тестовых заданий. М., 1998.
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Приложение 1  Список тестов.
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Приложение 2 (Проектная работа учениц 11 класса Богомазовой И. и Казанцевой Л.)
Интерактивная презентация «Аудирование»
Цель данной работы – использование накопленных знаний в области программирования и информационных технологий для создания интерактивного приложения для учебного процесса. 
В своей работе мы использовали  приложение Power Point с элементами программирования VBA , что позволило сделать презентацию интерактивной, обеспечило автоматическую проверку ответов учащихся. Более того результаты работы учащихся сохраняются на диске в текстовом документе с указанием ошибок.  В качестве примера использования нашего приложения в учебном процессе, мы создали интерактивную презентацию для аудирования с целью улучшения условий восприятия иностранной речи и повышения продуктивности работы учеников. 
Краткое  описание  созданного нами приложения:
Первые 4 слайда содержат инструкции для учащегося, выбор конкретного варианта представлен гиперссылками. 
Следующие пять слайдов содержат варианты заданий. 
[image: ]
После выполнения задания учащийся заполняет текстовые поля ответами.
[image: ]


[image: ][image: ]  При щелчке по кнопке «Подтвердить ответ» программа запрашивает фамилию и класс. 
После чего на экран выводится результат.
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а в текстовый файл записывается подробный отчет

[image: ]

Применение нашего приложения годится для любого предмета, так как наполнение презентации не представляет сложности и код программы также легко редактируется.
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Приложение 3
[bookmark: _Toc223702199][bookmark: _Toc223703453][bookmark: _Toc223703747][bookmark: _Toc223704375][bookmark: _Toc223662840][bookmark: _Toc223663185][bookmark: _Toc223700700]Тренажер «Системы счисления» 
КОМПЬЮТЕРНАЯ ИНТЕРАКТИВНАЯ ПРОГРАММА - ТРЕНАЖЁР "СИСТЕМЫ СЧИСЛЕНИЯ"

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА.

Практическая потребность знакомства с двоичной системой и другими позиционными системами счисления возникает при изучении устройств и функционирования компьютера. Данная тема вносит большой вклад в фундаментальное  математическое образование школьников. Кроме того наличие задач, требующих хорошего знания и навыков перевода между системами счисления и выполнению  арифметических действий в различных позиционных системах счисления, во вступительных экзаменах в ВУЗы, в материалах ЕГЭ (примерно 20% заданий на знание  систем счисления)  делает изучение данной темы в школе весьма актуальным.
 Целями своей педагогической деятельности  считаю необходимость создания наиболее благоприятных и комфортных условий для усвоения знаний учениками, овладению умениями самообразования. Компьютерные технологии в обучении информатике являются определяющими, обеспечивая оптимальное сочетание индивидуальной и групповой работы, обеспечивая диалоговый характер обучения. Компьютер одновременно является и объектом изучения и средством обучения.  Поэтому много лет я использую на уроках при изучении темы "Системы счисления" компьютерную интерактивную  программу, написанную мною на языке программирования Visual Basic. Кроме того, программа является хорошим примером создания практического приложения в этой среде программирования, основы которой изучаются в лицейских и профильных классах.
 Данная программа не требует инсталляции, никакого специального программного обеспечения, достаточно только наличие операционной системы Windows.  Небольшой размер, удобный интерфейс, система меню, наличие помощи с теоретическим материалом, оценка работы учащегося после каждого примера (верно или нет), а также итоговая оценка, позволяют использовать данную программу учащимися самостоятельно на уроке и  в домашних условиях.  Работая с этой программой, ребенок имеет возможность индивидуальной диалоговой работы,  учащийся независим от остальных, он сам определяет темп своей работы.  Так как в программе реализован механизм генератора случайных чисел, задания на всех компьютерах различны, нет возможности списать у кого-либо. Учащийся сразу узнает результат, имеет возможность исправить или обратится к помощи из любого раздела программы.  Кроме того, использование  данной программы существенно сокращает время  изучения темы.
Опыт использования  данной программы показал  высокую эффективность.  По результатам итоговой  проверочной работы 52% учащихся имели оценку "5", 35% -"4".
Данную компьютерную программу можно использовать при изучении информатики на базовом уровне (частичное использование), в профильных физико-математических и информационно-технологических классах. Также данная программа может составить основу для элективного курса  с целью дополнения к базовому курсу информатики или подготовки к вступительным экзаменам в Вузы.
СОДЕРЖАНИЕ.
Компьютерная программа-тренажер предлагает выполнить упражнения на перевод:
· из 10-ичной системы счисления в 2-ичную, 8-ичную, 16-ичную системы счисления целых чисел и правильных десятичных дробей.
· из 2-ичной, 8-ичной, 16-ичной системы счисления в 10-ичную;
· из 2-ичной в 8-ичную, 16-ичную;
· из 8-ичной, 16-ичной в 2-ичную;
· из 8-ичной  в 16-ичную и из 16-ичной в 8-ичную.
· Правильные десятичные дроби в 2-ичную, 8-ичную, 16-ичную системы счисления.


 Также предлагаются задания на выполнение арифметических действий (сложение, вычитание, умножение, деление) в 2-ичной, 8-ичной и 16-ичной системах счисления.

. Для начала выполнения работы и   для перехода  к следующему примеру данной темы необходимо нажать кнопку "Продолжить". После ввода ответа  в текстовое окно необходимо нажать кнопку "Вы уверены". 
До нажатия  этой кнопки ответ можно редактировать.
В случае верного ответа программа сообщает "Верно",  в случае неверного - "Ошиблись". Ответ можно исправить. Если исправили верно, то об этом появится сообщение, но в количество верных ответов для выставлении оценки исправленный ответ не войдет.  Количество заданий во всех разделов не ограничено. Вывод оценки можно получить нажатием на кнопку "результат" Достоверная оценка при количестве заданий более пяти. Кроме оценки сообщается процент правильно решенных примеров.        Критерии оценок: свыше 90% -"5", от 75% до 90% -"4", от 75% до 50% -"3", от 50% до 30%- "2", остальное "1". Из любого раздела можно вызвать помощь с описанием правил и примерами. Кнопка "закончить" возвращает в основное меню, где можно выбрать другой раздел. Выйти из программы можно закрыв окно или нажав на кнопку "завершение работы".
Пункт меню "Задачи" выводит на экран несколько типичных задач по системам счисления, предлагаемых на вступительных экзаменах, в тестах централизованного тестирования и материалах ЕГЭ.


Приложение 4
[bookmark: _Toc223662834][bookmark: _Toc223663179][bookmark: _Toc223700694][bookmark: _Toc223702193][bookmark: _Toc223703447][bookmark: _Toc223703741][bookmark: _Toc223704369]Интегрированный урок «Обыкновенные дроби» 5 класс
Учебные цели:
1.Повторение  и систематизация знаний об обыкновенных дробях.
2.Закрепление вычислительных навыков.
3. Знакомство с компьютерной программой - тренажером. 
4. Формирование представления о компьютере как о средстве обучения и контроле знаний.
Ход урока:
I.Теоретический материал. Учитель математики
Учитель задает ряд вопросов, учащиеся отвечают.
1) Дайте определение обыкновенной дроби.
 2)Назовите правило сокращения дроби.
 3) Как выделить целую часть дроби?
4) Как перевести  смешанное число в неправильную дробь?
5) Как выполняется сложение дробей?
6) Как выполняется вычитание дробей?
7) Как выполняется умножение дробей?
8) Как выполняется деление дробей?
 II. Знакомство с программой-тренажером.
 Учитель информатики.
 На экран с помощью проектора выводится  изображение с учительского компьютера.  
Принцип работы тренажера: компьютер предлагает примеры на упрощение, сложение, вычитание, умножение, деление. В программе, написанной на языке VBASIC силами учащихся старших классов под руководством учителя информатики, реализован математический аппарат псевдослучайных чисел, поэтому  предлагаемые примеры различны, количество предлагаемых примеров неограниченно. 
Для выбора упражнения используем ниспадающее меню Для перемещения курсора между окнами ввода результата и управляющими кнопками можно  использовать клавишу Tab.  Для подтверждения ответа предназначена управляющая кнопка «Вы уверены», для продолжения работы – кнопка «Продолжить», для завершения работы – кнопка «Закончить». В случае неверного ответа выводится правильное решение.      В каждом разделе имеется  интерактивная помощь. По окончании каждого вида упражнений на экран выводится анализ и оценка. Сообщается количество предложенных упражнений и количество правильных ответов. 

III. Практическая работа. Задание:
Запустить программу на выполнение (ярлык к программе на рабочем столе).
На работу в каждом разделе отводится по 5 мин. Каждый учащийся решает столько примеров, сколько успеет за это время. Результат заносится в таблицу:
	Фамилия
	класс

	
	

	упрощение
	сложение
	вычитание
	умножение
	деление

	всего
	правильных
	всего
	правильных
	всего
	правильных
	всего
	правильных
	всего
	правильных

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Данные в таблице в дальнейшем используются учителем математики для анализа ситуации,  оценки за эту работу не выставляются. 
IV. Итоги урока
Математика: 1) Повторили  правила действия над  обыкновенными дробями.
                       2) Закрепили вычислительные навыки.
Информатика:1) Познакомились с программой-тренажером.
                        2) Убедились в том, что компьютер может являться удобным средством для тренировки и контроля знаний.


Приложение 5. (Проектная работа ученика 11 класса Жаркова Сергея)
Компьютерный тренажер «Решение квадратных уравнений»
Использовать безграничные возможности информатики для создания программы, которую мог бы использовать на уроке учитель математики, – цель данной работы. Возможности оптимизации учебного процесса, формирование умения легко и быстро решать  уравнения, осуществить проверку и определить уровень подготовленности учащегося – важные задачи данной работы. 
Программа предназначена для проверки умения решать квадратные уравнения учащихся общеобразовательных учреждений. В процессе выполнения тестируемые вычисляют дискриминант, определяют количество корней уравнения, вычисляют сами корни. В зависимости от процента правильных ответов из числа уравнений тестируемому выставляется оценка по пятибалльной системе. Уравнение считается решенным правильно, если все пункты выполнены верно с первого раза. Результаты записываются в текстовый файл для того, чтобы учитель мог уточнить оценку учащегося.
СОДЕРЖАНИЕ РАБОТЫ И ИНСТРУКЦИЯ К ПРИМЕНЕНИЮ.
Данная программа не требует инсталляции, никакого специального программного обеспечения, достаточно только наличие операционной системы Windows. Для VISTA и WIN 7  установить библиотеку VB (msvbm50.dll).
1) Регистрация:
[image: ]
2) Основное окно: 
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3) Сообщение об ошибке и подсказка:
[image: ]
3) Окно «Помощь»:
[image: ]
4) Окно «О программе»:
[image: ]
Для реализации поставленной задачи был использован язык объектно-ориентированного программирования Visual Basic. Коэффициенты квадратного уравнения генерируются автоматически, с учетом возможных вариантов решения: нет решения, 1 целый корень, 2 целых корня. Генерация коэффициентов уравнения, имеющего действительные корни в программе запрещена.Решение уравнения состоит их 3 последовательных этапов, каждый из которых проверяется и только после верного ответа можно перейти к следующему этапу. На первом этапе учащийся вычисляет дискриминант по известной ему формуле. Затем указывает количество корней,  и сами значения.
Такой подход к решению поставленной задачи позволяет не только упростить алгоритм, но и помочь тестируемому понять, в каком компоненте решения квадратных уравнений он не достаточно подготовлен, на каком этапе у него возникают проблемы, где он делает большинство ошибок. Во время прохождения каждого теста учащемуся выводится сообщение о правильности введенного значения или выбранного варианта количества корней. В случае, если тестируемый выбрал неверный вариант (ввёл неверное значение) программа сообщит ему об этом, а так же напомнит нужную формулу.
Результат оценивается по следующему принципу:
Процент правильно решенных уравнений менее 50 – оценка «2»
Процент правильно решенных уравнений от 50 до 75 – оценка «3»
Процент правильно решенных уравнений от 75 до 90 – оценка «4»
Процент правильно решенных уравнений более 90 – оценка «5»
Данная программа в течении нескольких лет используется  на уроках математики в 8 классе для закрепления навыков решения квадратных уравнений.
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WRITELN (S=', S);
READLN;
END.

BhiGepHTE eANHCTBEHHbIA NPaBWbHBIH OTBET

2. 479 BBMMCTIEHNS CyMMBl LGP 5, COREPXaLLIMXCS B CTPOKe A, S=15
3. 479 BbMCTIEHNA CyMMBl LGP 5, CONEpXaIIMXCH & CTpoke A, 5=3
4. N9 BHMMCTIEHNS KOTMUECTS2 LGP 5, COREPXaLLIUXCS & CTPOKe A, S=15
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Boero sonpocos: 20 Monyseno oroeros: 13 Ocranocs sonpocos: 7 01104
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- Bonpoc N 2. UTo BbMCnsieT AaHHsil dparmenT? K:=0; FOR I:=1TO § DO BEGIN
READLN(A); IF A MOD 2 =0 THEN K:=K+1; END;
Lewa sonpoca: 1 6ann

BhiGepHTE eANHCTBEHHbIA NPaBWbHBIH OTBET
1. KOMMUECTSO WeTHBIX CPEAM 5 BEOAMMBIX C KNaBMaTyphi uncen
= 2. Cymmy umcen, kpaTHsix 5

- 3. Cpenviee apudmeTeckoe 5 BEOMMMEIX Wcen

4. CymmMy UETHBIX CpeaV 5 BBOAMMBIX C KNZBUATYPE! WCen
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Boero sonpocos: 20

Monyseno oreeros: 1 Ocranocs sonpocos: 19
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