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Расскажи мне - и я забуду, 

покажи мне - и я запомню, 

вовлеки меня - и я научусь.

Китайская пословица.
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Очень часто ребята спрашивают на уроках: «Зачем это нужно? Где это потом в жизни пригодится?» Этот вопрос говорит об отсутствии мотивации к получению знаний вследствие разрыва между преподаванием предметных дисциплин в школе и практической применимостью полученных знаний. Большая часть учащихся воспринимает каждый предмет, изучаемый в школе, как отдельный, несущий разнообразную информацию, а не как формирующий общую картину мира, дающий инструментарий для последующей деятельности. Знания ценны тогда, когда учащиеся могут применить их в реальных жизненных ситуациях, при решении конкретных проблем. Поэтому важно при изучении той или иной темы ставить перед учащимися задачи и проблемы, с которыми можно столкнуться в повседневной жизни. Необходимо показывать связь теоретических знаний с практическим применением, чтобы повысить ценность знаний и, следовательно, мотивацию к их получению, усвоению. Знания, полученные самостоятельно при решении конкретных задач, более ценны и устойчивы, чем представленные учителем в готовом виде.

Т. е. возникает необходимость формировать и развивать у обучающихся познавательные учебные действия. Одним из наиболее действенных методов формирования, на мой взгляд, является проектная деятельность:  разработка проекта, целью которого является решение практико-ориентированных проблем и задач.
Чтобы организовать проектную деятельность, необходимо иметь теоретическую базу по данному методу, а также изучить вопросы, связанные с познавательными учебными действиями их формированием в условиях ФГОС второго поколения.
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Организацией проектной деятельности занимаюсь не первый год. Впервые заинтересовалась данной темой, работая в профессиональном училище. Организовывая обучение ребят по предмету «Основы информатики и автоматизация производства» по специальности «Секретарь-бухгалтер», попробовала в качестве информационного наполнения для выполнения заданий по ознакомлению с возможностями офисного пакета использовать материал, рассматриваемый на специализированных предметах. В частности, «Секретарское дело». Учащимся было предложено разработать блок документации по организации кадровой деятельности какого-либо предприятия с использованием современных технических средств (компьютер) и программного обеспечения. Это были первые  интегрированные проекты. Дальнейшая работа проходила в сотрудничестве с мастерами, спектр специальностей расширялся. Опыт был довольно успешным. Придя в школу, решила использовать данный опыт в организации учебного процесса в старшей школе. Со временем стала использовать проектную деятельность в среднем звене, а затем и в младших классах.
В 2011 – 2012 учебном году наша школа вошла в региональный эксперимент и стала площадкой по изучению темы «Интегрированный подход к обучению и воспитанию как основа формирования познавательных УУД школьников в условиях введения стандартов второго поколения». Меня заинтересовали возможности проектной деятельности по формированию познавательных учебных действий. Эти вопросом занимаюсь до сегодняшнего дня и уже накопился определённый объём материалов.
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Ведущие целевые установки и 
основные ожидаемые результаты
Перемены, происходящие в современном обществе, требуют ускоренного совершенствования образовательного пространства, определения целей образования, учитывающих государственные, социальные и личностные потребности и интересы. Сегодняшнее  информационное общество запрашивает человека обучаемого, способного самостоятельно учиться, познавать и многократно переучиваться в течение всей жизни, готового к самостоятельным действиям и принятию решений. Для жизни, деятельности человека важно не наличие у него накоплений впрок, запаса какого – то внутреннего багажа всего усвоенного, а проявление и возможность использовать то, что есть, то есть не структурные, а функциональные, деятельностные качества.

В связи с этим приоритетным направлением становится обеспечение развивающего потенциала новых образовательных стандартов. Развитие личности в системе образования обеспечивается прежде всего через формирование универсальных учебных действий (УУД) (в начальной школе) и метапредметных действий (в основной и средней школе), которые выступают инвариантной основой образовательного и воспитательного процесса. Овладение учащимися универсальными учебными действиями выступает как способность к саморазвитию и самосовершенствованию путем сознательного и активного присвоения нового социального опыта. УУД создают возможность самостоятельного успешного усвоения новых знаний, умений и компетентностей, включая организацию усвоения, т. е. умения учиться. Эта возможность обеспечивается тем, что универсальные учебные действия — это обобщенные способы действий, открывающие широкую ориентацию учащихся в различных предметных областях.  

Овладение учащимися универсальными учебными действиями происходит в контексте разных учебных предметов и в конечном счёте ведет к формированию способности самостоятельно успешно усваивать новые знания, умения и компетентности, включая самостоятельную организацию процесса усвоения, т. е. умение учиться. Таким образом, достижение умения учиться предполагает полноценное освоение всех компонентов учебной деятельности, которые включают: 1) учебные мотивы, 2) учебную цель, 3) учебную задачу, 4) учебные действия и операции (ориентировка, преобразование материала, контроль и оценка).
       
 Современные дети – это уже не чистый лист, на который наносятся знания. К ним так много информации поступает отовсюду! Это нельзя не учитывать. Учитель уже не является для наших детей единственным источником информации. Но дети зачастую не умеют превращать информацию в знания. Обилие информации не приводит и к систематизации знаний. Детей необходимо научить правильно усваивать информацию, а для этого надо научить их ранжировать, выделять главное, находить связи и структурировать её. Научить надо и целенаправленному поиску информации, поисковой деятельности.

В новых условиях учителю необходимы новые (а может быть, и хорошо забытые старые) методы, позволяющие по-новому организовать процесс учения / обучения, взаимоотношения между учителем и учеником, между учеником и другими учениками. Нужны деятельностные, групповые, игровые, ролевые, практико-ориентирвоанные, проблемные, рефлексивные и прочие формы и методы учения / обучения. 

Среди разнообразных направлений новых педагогических технологий ведущее место занимает проектно-исследовательская деятельность.

Главная идея проектно-исследовательской деятельности - направленность учебно-познавательной деятельности на результат, который получается при решении практической, теоретической, но обязательно личностно и социально - значимой проблемы. Этот результат называется проект.

Мерой способности человека включаться в деятельность выступает совокупность компетентностей.       Иными словами, школа должна ребёнка: «научить учиться», «научить жить», «научить жить вместе», «научить работать и зарабатывать» (из доклада ЮНЕСКО «В новое тысячелетие»).  

Универсальные учебные действия
Для успешного обучения у учащихся должны быть сформированы четыре вида УУД: личностные, коммуникативные, познавательные и регулятивные.
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 В результате изучения всех без исключения предметов основной школы получат дальнейшее развитие личностные, регулятивные, коммуникативные и познавательные универсальные учебные действия, учебная (общая и предметная) и общепользовательская ИКТ-компетентность обучающихся, составляющие психолого-педагогическую и инструментальную основы формирования способности и готовности к освоению систематических знаний, их самостоятельному пополнению, переносу и интеграции; способности к сотрудничеству и коммуникации, решению личностно и социально значимых проблем и воплощению решений в практику; способности к самоорганизации, саморегуляции и рефлексии.

В блоке познавательных универсальных действий выделяют  общеучебные действия, включая знаково-символические; логические и действия постановки и решения проблем. В число общеучебных действий входят: самостоятельное выделение и формулирование познавательной цели; поиск и выделение необходимой информации; применение методов информационного поиска, в том числе с помощью компьютерных средств; знаково-символические действия, включая моделиронание (преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта, и преобразование модели с целью выявления общих законов, определяющих данную предметную область); умение структурироиать знания; умение осознанно и произвольно строить  речевое высказывание в устной и письменной форме; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; рефлексия способов и условий действия; контроль и оценка процесса и результатов деятельности; смысловое чтение как осмысление цели чтения и выбор вида  чтения в зависимости от цели; извлечение необходимой информации из прослушанных текстов различных жанров; определение основной и второстепенной информации; свободная ориентация и восприятие текстов художественного, научного, публицистического и официально-делового стилей; понимание и адекватная оценка языка средств массовой информации; умение адекватно, подробно, сжато, выборочно передавать содержание текста, составлять тексты различны: жанров, соблюдая нормы построения текста (соответствие теме, жанру, стилю речи и др.).

Наряду с общеучебными также выделяются универсальные логические действия: анализ объектов с целью выделения признаков (существенных, несущественных); синтез как составленме целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание, восполнение недостающих компонентов; выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов; подведение под понятия, выведение след​ствий; установление причинно-следственных связей; постро​ение логической цепи рассуждений, доказательство; выдвижение гипотез и их обоснование.

Действия постановки и решения проблем включают формулирование проблемы и самостоятельное создание способов решения проблем творческого и поискового характера.

При изучении учебных предметов обучающиеся усовершенствуют приобретённые на первой ступени навыки работы с информацией и пополнят их. Они смогут работать с текстами, преобразовывать и интерпретировать содержащуюся в них информацию, в том числе:
· систематизировать, сопоставлять, анализировать, обобщать и интерпретировать информацию, содержащуюся в готовых информационных объектах;

· выделять главную и избыточную информацию, выполнять смысловое свёртывание выделенных фактов, мыслей; представлять информацию в сжатой словесной форме (в виде плана или тезисов) и в наглядно-символической форме (в виде таблиц, графических схем и диаграмм, карт понятий — концептуальных диаграмм, опорных конспектов);

· заполнять и дополнять таблицы, схемы, диаграммы, тексты.

Обучающиеся усовершенствуют навык поиска информации в компьютерных и некомпьютерных источниках информации, приобретут навык формулирования запросов и опыт использования поисковых машин. Они научатся осуществлять поиск информации в Интернете, школьном информационном пространстве, базах данных и на персональном компьютере с использованием поисковых сервисов, строить поисковые запросы в зависимости от цели запроса и анализировать результаты поиска.

Обучающиеся приобретут потребность поиска дополнительной информации для решения учебных задач и самостоятельной познавательной деятельности; освоят эффективные приёмы поиска, организации и хранения информации на персональном компьютере, в информационной среде учреждения и в Интернете; приобретут первичные навыки формирования и организации собственного информационного пространства.

Они усовершенствуют умение передавать информацию в устной форме, сопровождаемой аудиовизуальной поддержкой, и в письменной форме гипермедиа (т. е. сочетания текста, изображения, звука, ссылок между разными информационными компонентами).

Обучающиеся смогут использовать информацию для установления причинно-следственных связей и зависимостей, объяснений и доказательств фактов в различных учебных и практических ситуациях, ситуациях моделирования и проектирования.

Выпускники получат возможность научиться строить умозаключения и принимать решения на основе самостоятельно полученной информации, а также освоить опыт критического отношения к получаемой информации на основе её сопоставления с информацией из других источников и с имеющимся жизненным опытом.

Проектная деятельность школьников
Проектная деятельность обучающихся — совместная учебно-познавательная, творческая или игровая деятельность учащихся, имеющая общую цель, согласованные методы, способы деятельности, направ​ленная на достижение общего результата.

Непременным условием проектной деятельности является нали​чие заранее выработанных представлений о конечном продукте дея​тельности, этапов проектирования (выработка концепции, определе​ние целей и задач проекта, доступных и оптимальных ресурсов дея​тельности, создание плана, программ и организация деятельности по реализации проекта) и реализации проекта, включая его осмысле​ние и рефлексию результатов деятельности.

Проектно-исследовательская деятельность — деятельность по про​ектированию собственного исследования, предполагающая выделе​ние целей и задач, выделение принципов отбора методик, планирова​ние хода исследования, определение ожидаемых результатов, оценка реализуемости исследования, определение необходимых ресурсов.
Следующие элементы проектной и исследовательской деятельнос​ти нужно формировать в процессе работы над проектом или исследо​ванием и вне её:

Мыследеятельностные: выдвижение идеи (мозговой штурм), проблематизация, целеполагание и формулирование задачи, выдвижение гипотезы, постановка вопроса (поиск гипотезы), формулировка пред​положения (гипотезы), обоснованный выбор способа или метода, пути в деятельности, планирование своей деятельности, самоанализ и рефлексия.

Презентационные: построение устного доклада (сообщения) о про​деланной работе, выбор способов и форм наглядной презентации (продукта) результатов деятельности, изготовление предметов нагляд​ности, подготовка письменного отчета о проделанной работе.

Коммуникативные: слушать и понимать других, выражать себя, на​ходить компромисс, взаимодействовать внутри группы, находить кон​сенсус.

Поиск информации по каталогам, контекстный поиск, в гипертек​сте, в Интернет, формулирование ключевых слов.

Информационные: структурирование информации, выделение главного, прием и передача информации, представление в различных формах, упорядоченное хранение и поиск.

Проекты могут быть групповыми и индивидуальными.
Групповые.

Один из наиболее удобных видов групповых работ – это организация проектной деятельности в малых группах. Малая группа является основной средой развития человека. Знать и принимать правила, нормы устремления группы, осознавать свой статус в группе, поддерживать функциональные отношения нужно для успешной карьеры, а иногда и просто жизненно важно. Человек должен уметь жить в группе. И чем раньше он получит необходимые для этого знания, тем лучше. 

Организуя на уроке работу в малой группе, мы моделируем реаль​ные ситуации, которые могут встретиться детям в будущем, и в игро​вой форме, более понятной для этой возрастной категории, учим де​тей общаться.
При организации исследований в малых группах нужно от​дельно оценить и академические успехи группы, и успехи в приобретении навыков общения и выполнение социальных задач.

Оценка за академические успехи ставится одна на всю группу. При этом оценивается презентация, поэтому группе в процессе работы следует напомнить о качественной подготовке докладчика.

Психологические успехи учащихся оцениваются индивидуально. Причём следует учитывать мнение учащегося, которому заранее поручена роль контролирующего, насколько активно принимал учас​тие в работе каждый член группы, как партнеры помогали друг другу.

Индивидуальные.

Цели ИД:
· приобретение умений и навыков системной, целенаправленной работы над темой, логичности построения материала; 
· формирование исследовательской культуры учащихся;
· получение аргументированных выводов;
· формирование умений и навыков самостоятельного творческо​го труда;

· развитие умений выявления проблем, сбора информации, наб​людения, анализа, построения гипотез, обобщения;

· приобретение коммуникативных умений.

Приобщение учащихся к проведению различного вида исследова​ний способствует решению следующих задач:
· принудительная активизация мышления, когда учащиеся вы​нуждены быть активными, независимо от их желания;

· осуществление непроизвольного стимулирования учеников к познанию мира, себя и себя в этом мире;

· достаточно устойчивая и длительная активность вовлечения в учебный процесс;

· самостоятельность, творческая выработка решений, повышение степени мотивации;

· развитие важных интеллектуальных качеств человека, обеспе​чивающих и в дальнейшем его активность в постоянном овладе​нии знаниями и применением их на практике. Приобщение учащихся к интеллектуально-творческой деятельности по выдви​жению и реализации в научных исследованиях творческих идей; формирование навыков исследовательской работы для получе​ния знаний при подготовке научных работ и проектов;

· расширение представления о способах получения информации; 
· развитие коммуникативных способностей, создание условий для расширения среды общения;

· участие в проводимых в рамках школы, района, страны научно-практических конференциях.
Цели и задачи проектной деятельности в большинстве своём соответствуют целям формирования УУД.
Этапы организации научно-исследовательской деятельности учащихся
· Организационно-подготовительный. 
· Теоретическая подготовка. 
· Практическая подготовка. 
· Выбор и утверждение тем предполагаемых исследований. 
· Планирование исследовательской деятельности. 
· Подготовка материалов к исследовательской работе. 
· Работа над основной частью исследования. 
· Подготовка к защите работы.
· Защита творческих проектов.
· Для ученика проект - это возможность максимального раскрытия своего творческого потенциала. Это деятельность, которая позволяет проявить себя индивидуально или в группе, попробовать свои силы, приложить свои знания, показать публично достигнутый результат.

· Для учителя проект – это интегративное дидактическое средство развития, обучения и воспитания, которое позволяет вырабатывать и развивать специфические умения и навыки проектирования.

В начальной школе проектная деятельность имеет свою специфику. В силу своих возрастных особенностей учащиеся 1-2 классов не могут осуществлять проектную деятельность, поэтому целесообразней применение метода начинать в 3-4 классах. 
В начальной школе его можно рассматривать как совместную учебно-познавательную, исследовательскую, творческую или игровую деятельность учащихся-партнеров, имеющую общую цель, согласованные методы, способы деятельности, направленную на достижение общего результата по решению какой-либо проблемы, значимой для участников проекта. Он может осуществляться в урочной и во внеурочной деятельности, может быть рассчитан на один урок или на весь учебный год; от мини-проектов для изучения различных предметных тем до межпредметных, внепредметных и внешкольных.

Цель учебного проекта в начальной школе - развитие личности и создание основ творческого потенциала учащихся. 

Задачи:
1. Формирование позитивной самооценки, самоуважения.

2. Формирование коммуникативной компетентности в сотрудничестве: 

· умение вести диалог;

· координировать свои действия с действиями партнеров по совместной деятельности;

· способности доброжелательно и чутко относиться к людям, сопереживать;

3. Формирование социально адекватных способов поведения.

Критерии оценки проектов
· Новизна текста.
· Степень раскрытия сущности вопроса.
· Обоснованность выбора источников.

· Соблюдение требований к оформлению.

Оценивание проектов

На последнем этапе проектирования и учащийся, и педагог анализируют и оценивают результаты деятельности. Например, И.Д. Чечель считает, что при использовании «метода проектов» существует, по крайней мере, два результата. Первый (скрытый) – это педагогический эффект от включения школьников в «добывание знаний» и их логическое применение: формирование личностных качеств, мотивация, рефлексия и самооценка, умение делать выбор и осмыслять как последствия данного выбора, так и результаты собственной деятельности. Вторая составляющая оценки результата, продолжает И.Д. Чечель, - это собственно та видимая часть «айсберга», которая и является выполненным проектом. Причём оценивается «не объём освоенной информации (что изучено), а её применение в деятельности (как применено) для достижения поставленной цели».

В оценивании проектов приоритет отдаётся рейтинговой, качественной оценке. Обязательное требование включение промежуточного контроля и оценивания на всех этапах выполнения проекта. В качестве экспертов могут выступать педагоги, одноклассники и сам проектант. Причём групповые проекты также могут быть оценены индивидуально, так как личный вклад каждого в общий проект может быть различным. Экспертная оценка может осуществляться по пяти-, десяти-, стобалльной шкале. 

Возможны следующие составляющие оценки:

· листы рефлексии, в результате написания которых учащиеся могли поразмышлять, что дало выполнение этого учебного задания ему лично, с какими сложностями столкнулись в процессе работы над проектом. Если были неудачи, то, как избежать их в будущем. Ну, а если всё прошло успешно, то найти слагаемые успеха; 
· оценка оформления и выполнения работы: актуальность темы; объём и  полнота освещения решаемой проблемы; степень самостоятельности  при выполнении проекта; аргументированность предлагаемых решений, подходов, выводов; качество оформления работы;
· оценка защиты проекта: качество публичного выступления, культура речи, манера поведения, использование наглядных средств, ответы на вопросы учащихся и учителей, эрудиция.

При этом следует иметь в виду, что «невозможно говорить об абсолютно верном измерении качества и процесса проектирования, ибо оценка предполагает измерение результата и сравнение его с эталоном, но именно эталона у нас и не существует» (И.Д. Чечель).

Особое внимание необходимо уделять рефлексии деятельности учащихся. На заключительном этапе работы над проектом особенно важно провести рефлексию по поводу полученных результатов.

[image: image9.png]


Новизна опыта состоит в авторских разработках уроков, элективных курсов, программ внеурочной деятельности с применением исследовательской деятельности и в выборе моментов интеграции.
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Учащиеся обучаются:

младшие школьники: информатика со 2-ого класса;

с 1 по 4 класс организована внеурочная деятельность, в том числе по направлению «Информатика и ИКТ»;

среднее звено: проводятся элективные курсы по информатике и ИКТ для 9 классов;
старшая ступень: на базовом уровне;

                                                на профильном уровне (математика-информатика);

Педагог:

Образование – высшее: ВГПУ.

высшая квалификационная категория;

учитель информатики;
куратор информатизации учебно-воспитательного процесса.
Курсы по темам:

1. «Современные программно-аппаратные средства комплексной защиты объектов информатизации», 72 ч, ВлГУ, январь, 2003 г.;

2. Проблемные курсы «Тестирование как способ оценки образовательных достижений учащихся», 36 ч, ВИПКРО, февраль, 2007 г.; 

3. КПК, 108 часов, ВИПКРО, 2008-2009;

4. «Применение пакета свободного программного обеспечения», 72 ч., ВИПКРО, 2009 г.;

5. «Специфика работы с умственно одарёнными детьми», 72 ч., ВИПКРО, 2010 г.;

6. Семинар «Технические аспекты перевода ОУ на ПСПО», ВИПКРО, 2010 г.;

7. «Настройка и наладка компьютера», 36 ч, ВИПКРО, 2011 г.;

8. Семинар «Использование средств ИКТ для дистанционного обучения детей-инвалидов», 18 ч, ВИПКРО, 2011 г.;

9. КПК «Использование ЭОР в процессе обучения в основной школе по информатике», 108 ч, Москва-ВИПКРО, Академия АйТи, очно-заочная форма, 2011 г.

10. КПК по Президентской программе переподготовки преподавателей и учителей по направлению «Информатика и программирование», дистанционная форма, ФИВТ МФТИ, 72 ч, 2011 г.

11. Семинар «Персональные данные: обработка и способы защиты», ВИПКРО, апрель, 2012 г.

12. КПК «Подготовка учителя информатики к реализации ФГОС», ВИПКРО, сентябрь – ноябрь, 108 ч, 2012 г.

Участие:

1. победитель всероссийского сетевого конкурса «Профессиональный успех XXI» - 2012 г.
2. призёр всероссийского сетевого конкурса «Профессиональный успех XXI» - 2011 г. 

3. отмечена сертификатами, дипломами участника конкурсов: 
· «Информационная среда школы - 2010» по лоту «Урок информатики в 5-7 классах» - 2010 г.; 
· «Мультимедийный урок в современной школе» - 2011 г.; 
· конкурс проектов «Школа будущего вместе с Intel» - 2010 г.; 
· конкурс школ «Единая информационно-образовательная среда образовательного учреждения 2011» - 2011 г.; 
· Всероссийский конкурс презентаций «ТопСлайд» - 2012 г.

4. выступления на конференциях, семинарах:

· городской семинар «ИКТ в УВП» - 2009 г.;

· областная конференция «Межпредметные связи» - 2010 г.;
· городская конференция «Интеграция» - 2010 г.;
· городская научно-практическая педагогическая конференция «Инновационная деятельность педагога – условие обновления содержания образования» - апрель, 2012 г.
5. размещение методических материалов на собственных Интернет-страницах (Wiki-Владимир, OpenClass), на сайте школы, на сайте Методическая копилка учителя информатики - http://www.metod-kopilka.ru/;

6. открытые уроки для педагогических работников города.
Для реализации целей и задач стандартов второго поколения и развития познавательных учебных действий обучающихся, а также достижения предметных образовательных результатов активно применяю на уроках проектно-исследовательскую деятельность. Данный метод повлиял на повышение познавательной активности учащихся и мотивации к учёбе, следовательно, и на качество обучения, что и стало основой объявленного опыта. 
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Развитие личности в системе образования обеспечивается прежде всего через формирование универсальных учебных действий, которые являются инвариантной основой образова​тельного и воспитательного процесса. Овладение учащимися универсальными учебными действиями помогает ученику почти в буквальном смысле объять необъятное, создаёт возможность личностного и познавательного развития, самостоятельного успешного усвоения новых знаний, умений и компетентностей, включая организацию усвое​ния, т. е. умения учиться и стро​ится по формуле: от действия — к мысли. 
Цель педагогического опыта: создать условия для развития познавательных универсальных учебных действий обучающихся.

Объект  реализации педагогической идеи: процесс обучения информатике  учащихся 2 – 11-ого классов.

Обучение строится в зависимости от способностей учащегося, его интересов и культурного уровня. Это обеспечивает положительный фон для успешной учёбы и развития качеств, необходимых всесторонне развитой личности. 

 Ожидаемые результаты: использование метода проектов на уроках информатики приведёт к развитию познавательных учебных действий учащихся, повысит ценность знаний и, следовательно, мотивацию к их получению, усвоению. В результате будут сформированы общеучебные действия, логические действия, действия постановки и решения проблем, навыки работы с информацией.
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Используемая литература
1. Проектная деятельность школьников: пособие для учителя / К.Н. Поливанова. – М.: Просвещение, 2011. – (Работаем по новым стандартам).
2. Формирование универсальных учебных действий в основной школе: от действия к мысли. Система заданий: пособие для учителя / А.Г. Асмолов, Г.В. Бурменская, И.А. Володарская и др.; под ред. А.Г. Асмолова. – М.: Просвещение, 2011.

3. Исследовательская деятельность учащихся в профильной школе /Авт.-сост. Б.А. Татьянкин, О.Ю. Макаренков, Т.В. Иванникова, И.С. Мартынова, Л.В. Зуева./ Под ред Б.А. Татьянкина. – М.: 5 за знания, 2007.

4. Формирваоние ИКТ-компетентности младших школьников: пособие для учителей общеобразоват. Учреждений / Е.И. Булин-Соколова, Т.А. Рудченко, А.Л. Семёнов, Е.Н. Хохлова. – М.ж: Просвещение, 2012. – (Работаем по новым стандартам).

5. Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования/ М-во образования и науки Рос. Федерации. – М.: Просвещение, 2011. – (Стандарты второго поколения).

6. Примерная основная образовательная программа образовательного учреждения. Основная школа / сост. Е.С. Савинова. – М.: Просвещение, 2011. – (Стандарты второго поколения).

7. Теория обучения в информационном обществе / Е.О. Иванова, И.М. Осмоловская. – М.: Просвещение, 2011. - (Работаем по новым стандартам).

8. Информационные технологии в учебном процессе: нормативное обеспечение, рекомендации из опыта работы / сост. О.Н. Черненко. – Волгоград: Учитель, 2007.

9. Примерные программы по учебным предметам. Информатика и ИКТ. 7-9 классы: проект. – М.: Просвещение, 2010.
[image: image13.png]


Цель: создать условия для развития познавательных универсальных учебных действий обучающихся через интеграцию и проектную деятельность.

Задачи: 
1. определить систему педагогических действий по формированию познавательных универсальных учебных действий обучающихся;

· разработка авторских уроков, элективных курсов, программ внеурочной деятельности с применением исследовательской деятельности;

·  выбор моментов интеграции;

· организация проектной деятельности.
2. апробировать систему педагогических действий по познавательных универсальных учебных действий обучающихся;
3. провести мониторинг сформированности познавательных универсальных учебных действий обучающихся и эффективности работы по данной технологии.

С точки зрения современных представлений информатика – это научная дисциплина о закономерностях протекания информационных процессов в различных системах, а также о методах и средствах их ав​томатизации. Становится ясным, что информационные процессы — фундаментальная реальность окружающего мира и определяющий компонент современной информационной цивилизации, да и самого понятия жизнь.
Информатика имеет очень большое и всё возрастающее число междисциплинарных связей, причём как на уровне понятийного ап​парата, так и на уровне инструментария. Можно сказать, что она представляет собой метадисциплипу, в которой сформировался язык, общий для многих научных областей. Информатика даёт ключ к пониманию многочисленных явлений и процессов окружающего мира (в естественно-научных областях, в социологии, экономике, языке, литературе и др.). Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования ИКТ — одно​го из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. В информатике формируются многие виды деятельно​сти, которые имеют метапредметный характер, способность к ним об​разует ИКТ-компетентность: моделирование объектов и процессов; сбор, хранение, преобразование и передача информации; информаци​онный аспект управления объектами и процессами и пр.

Вместе с математикой, физикой, химией, биологией курс информа​тики закладывает основы современного естественно-научного мировоз​зрения, основанного на триаде: материя — энергия — информация.

Поэтому в своей деятельности я стараюсь использовать весь потенциал, заложенный метапредметным характером дисциплины: использую междисциплинарные связи на уровне понятийного аппарата и на уровне инструментария. Интегрированные и предметные проекты позволяют формировать у учащихся важнейшие учебные и жизненные навыки: сталкиваясь с проблемой, планировать свою деятельность по достижению цели, собирать и анализировать информацию из различных источников и представленную в различных формах, находить новые пути решения проблем, используя при этом «технологические достижения современной цивилизации». Пытаясь решить проблемы, с которыми можно столкнуться в будущем, ребята более осознанно подходят к информационной (знаниевой) составляющей, т.е. появляется сначала необходимость, а потом и желание узнавать новое. 
Разрабатывая  уроки, элективные курсы, программы внеурочной деятельности, стараюсь спланировать их таким образом, чтобы возможно больше использовать проектную деятельность. Этот метод позволяет  учитывать психофизиологические особенности  обучающихся разного возраста (целостное восприятие, врождённая любознательность и эмоциональная восприимчивость), индивидуальность каждого. Кроме того, очень важно правильно выбрать проблему. Она должна быть интересна, актуальна и жизненна. Иначе нет мотивации для поиска решения и изучения данного вопроса. 
В урочной деятельности использую метод краткосрочных и среднесрочных интегрированных и монопредметных  индивидуальных или групповых проектов. Краткосрочные проекты обычно длятся 1 - 2 урока. Данный метод применяется  для учащихся 4 – 11 классов. Такие уроки проводятся и совместно с учителями предметниками, и самостоятельно. Среднесрочные проекты длительностью от 3 до 5-7 уроков выполняют учащиеся старшей ступени. При подготовке таких интегрированных работ учителя-предметники выступают в роли консультантов.  А монопроекты учащиеся подготавливают, осуществляя поиск и обработку информации самостоятельно. 

Долгострочными проектами являются итоговые работы по завершении изучения элективных курсов, и до текущего учебного года являлась одна из форм сдачи итоговой аттестации по предмету.
Выполняя проекты в виде презентаций, видео и Flash – роликов, сайтов и т. д., которые можно использовать, например, в качестве учебного пособия при изучении материала на уроках и внеклассных мероприятиях в разных классах, с которыми можно выступить на ученической научно - практической конференции, участвовать в сетевых конкурсах ученики видят свои результаты, их полезность, поэтому  работают с воодушевлением. Задание интересно тогда, когда есть результат. Создав свой продукт, ребята получают огромное удовлетворение и положительную самооценку, что активизирует их познавательную деятельность и помогает  самореализации личности. Работа проводится под руководством учителя, что способствует сотрудничеству между учащимися, взаимопомощи  и взаимопониманию,  партнерским отношениям «Учитель -  ученик». Применение ИКТ для реализации проектов повышает мотивацию обучающихся к познавательной деятельности. 

Путь к знанию лежит через собственный творческий, исследовательский поиск. А результативный творческий поиск не может быть реализован без умения формулировать цель, без навыка поиска и смыслового чтения необходимой информации,  без осуществления процесса моделирования, без умения структурировать знания,  без выбора эффективного способа решения задачи, без построения логических цепочек рассуждений, выдвижения гипотез и их доказательств. А это и есть составляющие познавательных УУД.  Поэтому проектная деятельность является мощным средством развития познавательных учебных действий. 

Важным элементом формирования УУД на ступени начального образования, обеспечивающим его результативность, является ориентация младших школьников в ИКТ и форми​рование способности их грамотно применять. Освоение технологий происходит в проектной деятельности. Дети приучаются подбирать и исполь​зовать ИКТ для решения имеющейся проектной задачи. В силу своих возрастных особенностей учащиеся 1-2 классов не могут осуществлять проектную деятельность, поэтому целесообразней применение метода начинать в 3-4 классах. Поэтому проект нужно организовывать как совместную учебно-познавательную, исследовательскую, творческую или игровую деятельность учащихся-партнеров, имеющую общую цель, согласованные методы, способы деятельности, направленную на достижение общего результата по решению какой-либо значимой проблемы. 

За время работы над рассматриваемой темой накопилось довольно много различных проектных работ учащихся. Приведу в пример некоторые из них.

Примерами интегрированных краткосрочных проектов могут служить «Построение пейзажа средствами графического редактора» - 5 класс, «Виртуальное путешествие по странам изучаемого языка» - 9 класс (данные уроки проводились совместно с учителями-предметниками) или «Школьные дородные знаки» - 4 класс (монопредметный проект). 
Разработка урока «Построение пейзажа средствами графического редактора» отмечена дипломом участника конкурса «Мультимедийный урок в современной школе» - 2011 г. Работа размещена в Интернете.
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Место урока по программе: 

Информатика: в конце третьей четверти и начале четвёртой учащиеся 5 класса познакомились с азами компьютерной графики. Были рассмотрены инструменты графического редактора Paint, выполнены предложенные в учебнике Босовой Л. практические работы по построению изображений и работе с фрагментами. Целью данной темы является усвоение принципов создания и обработки графических изображений, а также знакомство с применением компьютерных графических технологий в обыденной жизни.

ИЗО: в соответствии с учебной программой «Изобразительное искусство и художественный труд» (авторы Б. М. Неменский, Н. В. Гросул, 2004 год) тематического планирования на 4 четверть предусматривает проведение системы уроков «Времена года» (2 часа), целью которой является творческое  развитие способностей и навыков постижения средств искусства, обогащение опыта восприятия и оценки произведения искусства, формирование ценностно-смысловой компетенции. 
Цель урока: Способствовать созданию собственного живописного произведения в жанре пейзажа, построенного по законам перспективы средствами компьютерной графики.
Задачи  данного урока:

· способствовать формированию представлений об основных областях применения компьютерной графики;
· способствовать осознанному использованию инструментальных возможностей графического редактора для создания пейзажа;
· создать условия для закрепления понятия перспектива, её видов (линейная, воздушная), основных элементов (линия горизонта, точка схода).
· создать условия для развития пространственного мышления;
· создать условия развития познавательной активной деятельности;
· способствовать формированию навыка применения алгоритма построения пространства в пейзаже с одной точкой схода;
· способствовать формированию компьютерной грамотности;

· способствовать формированию разносторонне развитой личности.

ПЛАН УРОКА

1. Организационный момент. Проблемная постановка темы урока (5 минут).

2. Повторение законов перспективы (5 минут).

3. Составление эскиза (3 минуты).

4. Повторение возможностей использования инструментов графического редактора для работы с фрагментами (5 минут).

5. Создание собственного живописного произведения в жанре пейзажа, построенного по законам перспективы средствами компьютерной графики (20 минут).

6. Подведение итогов (оценивание работ) (2 минуты).

Оборудование

· Экран и проектор.

· Рабочие места за компьютерами с соответствующим ПО.

· В рабочей папке 5 класса папка с графическими изображениями.

ХОД УРОКА

Урок проводится на базе кабинета информатики. 

1. Организационный момент. Проблемная постановка темы урока (5 минут).

Начинается занятие с актуализации знаний и умений учащихся при работе в графических редакторах: «Мы уже познакомились с инструментами графического редактора Paint и их возможностями при работе с фрагментами изображений и при создании новых графических объектов. Давайте подумаем, где в обыденной жизни применяется компьютерная графика?» (учащиеся предлагают различные области применения). Далее демонстрируется презентация, обобщающая и дополняющая всё сказанное об основных областях применения компьютерной графики.

 Очень часто в иллюстрациях сайтов, книг и периодических изданий используются картины известных художников. В частности пейзажи, которые воспечают красоту природы. Художники – пейзажисты писали свои произведения на холсте. А как вы считаете, можно ли создать для иллюстрации пейзаж на компьютере? Вот сегодня мы с вами и попробуем построить пейзаж с помощью уже знакомого нам графического редактора Paint».
Тема нашего с вами сегодняшняя урока «Применение компьютерной графики в изобразительном искусстве на примере построения пейзажа». Но для того, чтобы написать правильный красивый пейзаж необходимо вспомнить, как в живописном пейзаже изображать объекты и какие инструменты графического редактора помогут справиться с данной задачей.

2. Повторение законов перспективы (5 минут).

Давайте вспомним законы построения перспективы (демонстрируются репродукции, использованные в видеоряде). 

Вопросы ученикам: 

1. Что является главным выразительным средством живописи? (это цвет);
2. Как называется единство цвета в картине? (это колорит);
3. Как художник строит пространство на полотне? (с помощью перспективы художник строит передний, средний и дальний планы);
4. Какие есть основные элементы перспективы? (линия горизонта, точка схода);
5. Какие виды перспективы вы знаете? (линейная и воздушная);
6. Назовите законы линейной перспективы. (1. предметы уменьшаются по мере  удаления, 2. параллельные линии сходятся в точке на линии горизонта); 
7. Что такое воздушная перспектива? (это кажущееся изменение цвета предмета по мере его удаления - цвет бледнеет и приобретает синеватый оттенок).
Параллельно на доске учителем рисования выполняется поэтапное построение эскиза, содержащего все основные элементы.

После ответов учащихся внимание обращается на доску, где все перечисленные законы выделены.

3. Составление эскиза (3 минуты).
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Каждый учащийся составляет эскиз своего будущего пейзажа на альбомном листе Например, такие: 
4. Повторение возможностей графического редактора Paint для работы с графическими фрагментами (5 минут).

 Давайте вспомним, какие инструменты и настройки графического редактора  Paint мы уже знаем. (Через проектор выводится на экран окно программы Paint). Варианты ответов предлагают учащиеся.

выделение произвольной и прямоугольной области;

ластик;

заливка замкнутой области;

карандаш, кисть;

масштаб;

распылитель;

линия;

кривая;

рисунок (отразить/повернуть, растянуть/наклонить);

прозрачная - непрозрачная вставка;

копирование, вставка, отмена действия.

(Линия – для построения линии горизонта, вспомогательных линий, кисть – для обозначения точки схода; ластик – для удаления лишних объектов; заливка – для выполнения работы в цвете; кривая – для создания объектов: речки, облака; масштаб – для прорисовки деталей; выделение – для выделения и масштабирования объекта). Функции: атрибуты – для установления размера изображения; вставка – для добавления объектов (фонарь, корабль, дерево и т. д.); копирование – для размноживания объектов; отмена – для отмены нежелательного действия; поворот, отражение – для изменения объектов).

Поскольку у нас не так много времени, как у художников, для создания изображения мы будем использовать наряду с создаваемыми вами готовые графические объекты. Они расположены в папке «Заготовки».

На экране с помощью проектора демонстрируется, как выполняется вставка графического фрагмента в изображение и его масштабирование. 
5. Создание собственного живописного произведения в жанре пейзажа, построенного по законам перспективы средствами компьютерной графики (20 минут).

Каждый выбрал тему своего будущего пейзажа. А теперь попробуйте воплотить задумку. Не забудьте все перечисленные вами инструменты и функции, которые помогут при создании пейзажа. На данную работу у вас будет 20 минут. По окончании работы сохраняете файл в свою именную папку под названием Пейзаж. 

Во время работы учителя рисования и информатики выполняют функции консультантов.
6. Подведение итогов (оценивание работ) (2 минуты).

Работы оцениваются с двух сторон: с точки зрения правил построения пейзажа и качества применения инструментов графического редактора. 
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«Сегодня мы с вами попытались ответить на вопрос: можно ли реализовать задачу создания иллюстративного пейзажа посредством персонального компьютера. Оказалось, что современные компьютерные технологии дают возможность развивать творческое воображение, художественный вкус, позволяют почувствовать себя художником даже тем, кто не умеет рисовать  на бумаге.
СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ

1. Учебник «Информатика 5 класс», Босова Л., БИНОМ

2. «Преподавание информатики в 5 -7 классах», Босова Л., БИНОМ.

3. «Первоначальные сведения о перспективе», издательство ВЧСПС. Профиздат 1960 г., Буйнов А. Н., Смирнов Г. Б.

Описание проекта
 «Виртуальное путешествие по Рейну»
9 класс.

Длительность: 2 урока.

Проектная деятельность осуществлялась обучающимися с ограниченными возможностями при изучении двух тем «Den Rhein entlang» (немецкий язык) и «Виртуальные путешествия по всемирной паутине» (информатика и ИКТ в рамках изучения раздела «Коммуникационные технологии») в ходе интегрированного урока. В ходе урока учителем информатики было предложено изучить возможности глобальной сети для осуществления виртуальных путешествий. Для конкретизации выбрана территория вдоль русла реки Рейн. В курсе немецкого языка учащиеся изучали страноведение. 
Мотивационным моментом к познавательной деятельности является необходимость создания зрительного образа об изучаемой местности для более полного представления.
Итогом деятельности стали буклеты, подготовленные учащимися о городах, расположенных вдоль берегов Рейна. 
[image: image16.png]



Описание проекта
 «Школьные дорожные знаки»
4 класс.

(монопредметный проект).

 Учащимся 4 класса при ознакомлении с возможностями графического редактора Paint было предложено разработать изображения знаков, регулирующих движение в школе. Мотивационным моментом к познавательной деятельности: кабинеты, в которых располагаются учащиеся 1 – 4 классов находятся в одном крыле. Высокая активность учащихся 1 – 2 классов мешает спокойно передвигаться другим участникам образовательного процесса (в том числе и учащимся 4-ых классов). 
Срок реализации: 2 урока.
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Долгосрочные проекты учащиеся выполняют при изучении элективных курсов, при подготовка работ к итоговой аттестации (9 класс), во внеурочной деятельности. 
Авторский элективный курс «Фабрика мысли» получил диплом победителя Всероссийского сетевого конкурса «Профессиональный успех XXI» - 2012 г. Работа размещена в Интернете.

Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение

средняя общеобразовательная школа  № 1 

ЗАТО г. Радужный Владимирской области

 Программа элективного курса 

(для учащихся 9 классов) 

«ФАБРИКА МЫСЛИ»

 (рассчитана на 16 часов)

автор: учитель информатики

Домбровская Марина Александровна

2011 – 2012 учебный год

СОДЕРЖАНИЕ

1. Пояснительная записка к программе.

2. Содержательные линии курса. Требования к знаниям, умениям и навыкам.
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4. Содержание программы.  

5. Методическое обеспечение.  
6. Ресурсное обеспечение.
7. Апробация программы.  

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА К ПРОГРАММЕ 

«ФАБРИКА МЫСЛИ»
Данная программа разработана в рамках темы опытно-экспериментальной площадки «Интегративный подход к обучению как основа формирования универсальных учебных действий в условиях введения стандартов 2-ого поколения», реализуемой школой на сегодняшний момент. Приоритетным видом деятельности выбран познавательный.  Факультативный курс не идёт в разрез с данным направлением, т. к. содержание курса является интегрированным по сути: мыслительные процессы, происходящие при обработке информации (информатика) не возможно рассматривать в отрыве от возрастных особенностей (психология). Кроме того, мыслительные функции (анализ, синтез, сравнение, абстрагирование, обобщение) являются базовыми  при изучении всех предметных областей. В процессе рассмотрения материала курса формируются и другие метапредметные умения: построение логической цепочки рассуждений, умение структурировать знания, умение выбрать средства ИКТ для решения задач. Весь курс направлен на развитие познавательной деятельности (применение различных прикладных программ для достижения нужного эффекта при реализации заданий, активизирующих мыслительные процессы). 

Человек в учебной деятельности и обыденной жизни постоянно должен осмыслять происходящее, находить связи между предметами и явлениями, решать жизненные и учебные задачи. Это возможно только в том случае, если он умеет продуктивно мыслить. Продуктивное мышление - это способность «включать голову», чтобы искать решение тех или иных задач, делать выводы. Это внимательный взгляд на ситуацию, который решает ту или иную задачу. Синоним - думать. Продуктивно мыслить — это значит думать, о чём надо, когда надо и как надо. 

Формирование мышления — это появление и постепенное совершенствование у человека его основных видов мышления. Сам процесс формирования может пониматься двояким образом. Прежде всего — это естественный процесс возникновения и дальнейшего прогрессивного преобразования мышления, протекающий в обычных, повседневных условиях жизни человека. Следя за этим процессом, мы в определённый период жизни человека просто констатируем, что основные виды его мышления сформировались под влиянием накопленного жизненного опыта. Затем мы можем назвать формированием мышления искусственный процесс, протекающий в условиях специальным образом организованного обучения человека. Это имеет место тогда, когда в силу тех или иных причин некоторые виды мышления человека оказываются вовремя не сформированными. Например, ребенок может отставать от своих сверстников по уровню развития мышления, и тогда недостающие у него виды мышления нужно будет специально формировать. Под развитием, соответственно, понимается процесс дальнейшего совершенствования уже сформированного мышления. Вместе с тем, развитие мышления означает переход человека на более высокий уровень общего или специального интеллектуального развития по сравнению с тем уровнем, на котором он раньше находился. 

Мыслительные процессы – один из способов получения новой информации в процессе обработки исходных данных. Понять законы окружающего мира, построить планы на будущее, сделать прогноз погоды или научное открытие нам помогает мышление. Во все времена умение правильно мыслить играло важную роль в жизни человека. 

Настоящая учебная программа направлена на изучение вопросов формирования и развития различных видов мышления в зависимости от возрастных особенностей. А также рассматривается возможность применения различных прикладных программ для достижения нужного эффекта при реализации заданий, активизирующих мыслительные процессы.

В сети Интернет размещены различные программы для учащихся начальной школы, предполагающие развитие творческих и интеллектуальных способностей. Но программ, позволяющих изучить формирование мыслительной деятельности и получить в результате набор заданий, я не нашла. 

Из курса информатики 6 класса учащиеся уже знакомы с процессами и операциями мыслительной деятельности, а в 10 классе ещё предстоит познакомиться с логикой - наукой, изучающей законы и формы мышления, способы рассуждений и доказательств. Поэтому, опираясь на уже имеющиеся у учащихся знания, данный курс готовит платформу для изучения сложного раздела информатики «Элементы логики», позволяет глубже рассмотреть основы продуктивного мышления, определить свой уровень развития разных видов мышления, а также в ходе анализа и подбора заданий, активизирующих различные типы мышления, развить собственные мыслительные способности.

Целью данного курса является подбор и разработка заданий, активизирующих логическое, творческое, алгоритмическое мышление, для разных возрастных категорий. В ходе изучения данного курса планируется решение следующих задач:

· получение учащимися чёткого представления о видах мышления, направлениях развития мышления;

· знакомство с процессами и операциями мыслительной деятельности;

· анализ особенностей заданий для разных возрастных групп;

· развитие различных видов мыслительной деятельности;

· применение навыка работы с программным обеспечением для реализации заданий.

Программа предназначена для элективного курса в общеобразовательной школе и рассчитана на группу 10 – 12 (по числу компьютеров в кабинете ЭВТ) учащихся 9 классов, изучающих предмет «Информатика и ИКТ» с 5 класса. В нашей школе знакомство с данным предметом начинается со 2 класса. Программа рассчитана на 2 четверти в объёме 16 часов (1 раз в неделю) и включает в себя теоретический и практический (работа с компьютером) материал.  Курс начинается с 1-ого полугодия, поскольку полученные результаты будут использоваться на занятиях с учащимися 1-ых классов, проводимых в рамках внеурочной деятельности «Учимся, мыслим, творим», целью которого является развитие мышления первоклассников и освоение ими практических навыков работы на компьютере, используя возможности моделирования и мультипликации. 
Занятия проводятся на базе кабинета ЭВТ в послеурочное время. 

Итогом изучения данного факультативного курса является представление учащимися групповых (малые группы по 2 человека) проектов «Подбор и разработка заданий, активизирующих различные мыслительные процессы с учётом возрастных категорий, реализованных с помощью соответствующего программного обеспечения». О структуре итоговой работы более подробно будет рассказано в содержании программы.

Работа над выполнением проекта ведётся не только на факультативных занятиях, но, при желании, возможна и в часы, отведённые для самоподготовки учащихся, на базе кабинетов ЭВТ, а также дома.

Курс состоит из трёх частей: «Познание окружающего мира», «Мышление», «Средства для развития разных видов мышления». Первая и вторая части представлены в теоретическом виде. Третья часть соединяют и теорию, и практику. Формы организации работы при изучении этих частей более подробно будут рассмотрены в содержании программы. Для повышения активности учащихся применяются методы традиционного и проблемного обучения, диалог, самостоятельная и групповая работа, используются дополнительная литература, а также компьютеры и мультимедийный проектор.

Основные содержательные линии курса охватывают следующие группы вопросов: 

· познание окружающего мира (познавательные процессы);

· развитие логического мышления;

· развитие творческого мышления;

· развитие алгоритмического мышления;

· развитие системного мышления (систематизация и структурирование готовой информации с использованием компьютерных технологий).

a)  основные понятия:

· ощущение,
·  восприятие,
· представление,
· понятие, 
· анализ, 
· синтез,
· сравнение, 
· абстрагирование, 
· обобщение,
· содержание и объём понятия,
· определение понятий, 
· суждение, 
· умозаключение, 
· внимание, 
· память,
· законы памяти,
· воображение,
· мышление, продуктивное мышление,
· логическое мышление,
· творческое мышление,
· алгоритмическое мышление.
УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 
	№
	Тема
	Кол-во 

ча​сов

	1.
	Познание окружающего мира.
	2, из них

	
	
	теор.
	практич.

	
	1. Чувственное познание окружающего мира. Понятие как форма мышления. Суждение и умозаключение как формы мышления.
	1
	0

	
	2.  Внимание. Память. Воображение.
	1
	0

	2.
	Мышление.
	2, из них

	
	1. Продуктивное мышление. Типы мышления. Средства развития мышления.
	1
	0

	
	2. Определение уровня развития мышления.
	0
	1

	3.
	Средства для развития разных видов мышления.
	12, из них:

	
	1. Особенности мышления людей разных возрастных групп.
	1
	0

	
	2. Работа над проектом «Развитие разных типов мышления с учётом особенностей различных возрастных групп».
	0
	9

	
	3.   Защита проектов.
	0
	2

	
	Итого:
	16


СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ

	Название темы
	Краткое описание 
	Методические рекомендации
	Форма

 проведения занятия

	Раздел 1. Познание окружающего мира

	Тема 1. Чувственного познание окружающего мира. Понятие, суждение и умозаключение как формы мышления. 

	В ходе беседы с учителем учащиеся должны вспомнить, что познание окружающего мира происходит с помощью органов чувств и выделяется познание через ощущения, восприятия и представления. А также вспомнить, что одной из форм мышления являются понятия, которые образуются путём анализа, синтеза, сравнения, абстрагирования и обобщения и имеют содержание и объём. Учащиеся должны вспомнить, что кроме понятия также формами мышления являются суждения и умозаключения. 
	Учитель информатики рассказывает и показывает через мультимедийный проектор.
	Демонстрация материала (сайт http://sites.google.com/site/college5logika/home/tema-1-ponatie, презентация). Фронтальная работа.

	Тема 2. Внимание. Память. Воображение.
	Учащиеся знакомятся с видами и свойствами внимания, законами памяти, возможностями развития воображения.
	Ознакомительную беседу проводит педагог-психолог школы.
	Для наглядности используется сайт http://all-psychology.ru/ppp/vnimanie.html, памятки

	Раздел 2. Мышление.

	Тема 1. Продуктивное мышление. Типы мышления. Средства развития мышления.

	В ходе ознакомления с материалом учащиеся устанавливают отличия между понятиями «мышление» и «продуктивное мышление», выделяют типы и направления развития мышления.
	Учитель информатики рассказывает и показывает через мультимедийный проектор.
	Для наглядности используется сайт http://all-psychology.ru/ppp/myshlenie.html, памятки

	Тема 2. Определение уровня развития логического мышления.


	Учащиеся проходят тест на определение ведущего типа мышления: http://nazva.net/logic_test9/, креативность: http://e-sonnik.ru/test/test.php?name=%D2%E5%F1%F2+%ED%E0+%EA%F0%E5%E0%F2%E8%E2%ED%EE%F1%F2%FC&id=193 . 

Определяют уровень своего логического мышления с помощью онлайн теста: http://paytest.ru/t4/. По окончании выполнения теста, учащиеся анализируют предложенные задания. Выделяются особенности и направленность заданий.
	Анализ заданий проводится в форме беседы. Каждый желающий высказывает свои предположения.
	Индивидуальная работа учащихся за ПК.

	Раздел 3. Средства для развития разных видов мышления.

	Тема 1. Особенности мышления людей разных возрастных групп.


	В ходе объяснения учителя учащиеся знакомятся с особенностями мышления людей разных возрастных групп. 


	Ознакомительную беседу проводит педагог-психолог школы.

Используя Интернет – ресурсы, ребята совместно с учителями (психолог и учитель информатики) выделяют виды заданий на развитие каждого типа мышления, предлагают возможные варианты реализации и тематики заданий в соответствии с возрастом.
	Проблемный подход. 

	Тема 2. Работа над проектом «Развитие разных типов мышления с учётом особенностей различных возрастных групп».


	Учащиеся делятся на группы по 2 человека, выбирают одну из возрастных групп (дошкольный, младший школьный  возраст, среднее, старшее звено, студенты, взрослые люди). Каждая пара подбирает (2) и разрабатывает самостоятельно (2) по 4 задания на развитие каждого типа мышления: логического, творческого, алгоритмического с учётом возрастной категории. Ребята также приводят свои варианты ответов на задания. Реализуются задания в одной из прикладных программ (Paint, Photoshop, Word), выбранных учащимися, затем объединяются в сайт на основе конструктора сайтов или презентацию.
	Группы формируются учителем по желанию учащихся с учётом их возможностей (теоретики и технические исполнители).
	Исследовательская, познавательная деятельность. Работа в малых группах (по 2 человека).

	Тема 3. Защита проектов
	Учащиеся представляют свои сайты, презентации, происходит совместное обсуждение соответствия содержания и качества выполнения заданий, их оценка.
	На защиту проектов отводится по 7 минут. Проводится коллективное обсуждение соответствия заданий выбранной возрастной группе, качество реализации. Все желающие могут высказать аргументированные замечания. На основе обсуждения учащихся, педагога-психолога и учителя информатики выставляется оценка.
	Фронтальная работа.


МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ

1. Презентация для повторения к занятию 1 (Приложение 1) – переработанная и сокращённая презентация Байсенбаевой, размещённая на сайте http://metodist.lbz.ru/.

2. План защиты проекта и критерии оценивания (Приложение 2).

3. Методические рекомендации для проведения занятий (в содержании программы).

4. Flash – ролик по работе с Конструктором сайтов (Приложение 3).

5. Список примерных заданий (Приложение 4).

6. Памятки по развитию памяти, внимания и мышления (Приложение 5, 6, 7).

РЕСУРСНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ

1. Учебник «Информатика 6 класс», Л. Босова.

2. http://all-psychology.ru/ppp

3. http://sites.google.com/site/college5logika/home/tema-1-ponatie
4. http://metodist.lbz.ru/
5. http://nazva.net/logic_test9/,

6. http://e-sonnik.ru/test/test.php?name=%D2%E5%F1%F2+%ED%E0+%EA%F0%E5%E0%F2%E8%E2%ED%EE%F1%F2%FC&id=193
7. http://paytest.ru/t4/
8. http://www.voobrazenie.ru/voob/thoughts/ 

9. http://www.voobrazenie.ru/voob/fragment/ 

РЕЗУЛЬТАТЫ АПРОБАЦИИ ПРОГРАММЫ

Данный факультативный курс апробировался в этом учебном году. Обучились по программе 12 учащихся. Все обучающиеся прошли курс до конца. Итоговые проекты ребят оценены на «4» и «5». Лучшие работы были показаны на заседании школьного научного общества, отмечены грамотами.

Планируется участие в городской научно-практической конференции в следующем учебном году со сборником заданий по всем возрастным группам, оформленным в виде сайта.  

Группа учащихся, работа которых была направлена на подбор и разработку заданий, развивающих логическое, алгоритмическое и творческое мышление учащихся младшего школьного возраста, неоднократно проводили занятия под руководством учителя информатики в рамках внеурочной деятельности с учащимися 1-ых классов по курсу «Учимся, мыслим, творим», целью которого является развитие мышления первоклассников и освоение ими практических навыков работы на компьютере, используя возможности моделирования и мультипликации. Совместной работой остались довольны все. 
На мой взгляд, цель и задачи, поставленные перед изучением курса, были достигнуты. Учащиеся стали лучше понимать суть мыслительных процессов, узнали уровень развития своего мышления, предлагая свои варианты решения заданий, способствовали развитию того или иного вида мышления. Работа в группе способствовала развитию коммуникативных навыков, позволила более творчески подойти к решению поставленной задачи. Представление проектов в классах первой ступени позволило учащимся увидеть практическую применимость своих работ, самостоятельно оценить качество выполнения в зависимости от восприятия материала первоклассниками. Особенную ценность это имело для учащихся, планирующих связать свою будущую профессиональную деятельность с работой с детьми.

Сборник заданий для разных возрастных групп, созданный в ходе занятий на элективном курсе,  можно использовать в дальнейшем на уроках информатики в 6, 10 классе при изучении соответствующих разделов, на уроках информатики во 2 - 4 классах для развития мышления, отработки практических навыков учащихся, а также на внеклассных мероприятиях и классных часах.  
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Примеры фрагментов работ учащихся:

[image: image19.png]O EEEE—
4o aenaiot nioan?





Приложение 2

План защиты проекта

1. Указание возрастной группы.

2. Определение особенностей мышления различных типов в соответствии с возрастом.

3. Демонстрация сайта или презентации (представление подборки заданий).

4. Обоснование выбора программ для реализации заданий.

5. Анализ проделанной работы (перспективы использования и представление собственных вариантов решения заданий).

Критерии оценивания работы

1. Оформление сайта или презентации.

2. Соответствие заданий особенностям выбранной возрастной группы.

3. Качество выполнения заданий в различных прикладных программах.

Приложение 4
1. Логическое мышление.

   1. 1. Занимательные задачи в стихах по математике. 

1. 2.  Придумать вопрос, который заставит придумывать логическую цепочку действий.

Например, как включить телевизор не вставая с дивана? 

Как разжечь костёр без спичек?

1. 3. По картинке: что делают эти люди?

2. Творческое мышление.

 2. 1. Придумай название картинке (к обычной и непонятной).

2. 2. С какими цветами ассоциируется картинка (чёрно-белая)? 

2. 3. Придумай короткий рассказ к картинке.

2. 4. Польза и вред чего – либо.

2. 5. Додумай картинку (изображение есть, добавить текст).

2. 6. Какого вкуса слова? (Здравствуйте, Добрый день ….), нарисуй картинку к слову.

2. 7. Что хотел человек этим сказать? (изображение чего-либо), пофантазировать.

2. 8. Зачем предмету его детали? (например, зачем светофору 3 лампы) и пофантазировать.

2. 9. Фрагмент какого предмета изображён на картинке?  

2. 10. Придумай, а что если…

2. 11. Дай новое название известной книге.

2. 12. Дорисуй картинку – друдлы. 

3. Логическое и творческое.

3. 1. Объясни (Почему слоны не бывают маленькими? Почему у самолёта 2 крыла?)
3. 2. Придумай новое слово.

3. 3. Какая польза от … (комаров или др).

Какой вред от… (от темноты).

               3. 4. Найди десять сходств.

Приложение 5
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Приложение 6
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Приложение 7

Технологическая карта уроков, проводимых в рамках 

элективного курса «Фабрика мысли»
· число часов, отведённое на ее изучение – 16 ч; 

· планируемые результаты (личностные, предметные, метапредметные):

личностные: 

-  понимание смысла собственной деятельности;

-  формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умение соблюдать нормы информационной этики и права;

предметные: 

 -  формирование представления о  видах мышления, направлениях развития мышления;

-  формирование представления о процессах и операциях мыслительной деятельности;

- понимание особенностей заданий для разных возрастных групп;

метапредметные (регулятивные, коммуникативные, познавательные):

- регулятивные:

· формирование действий целеполагания, включая способность ставить учебные цели и задачи, планировать их реализацию;

· осуществлять выбор эффективных путей и средств достижения целей, контролировать и оценивать свои действия, как по результату, так и по способу действия, вносить соответствующие коррективы в их выполнение;

· формирование способности к проектированию;

-  коммуникативные:

· формирование действий по организации и планированию учебного сотрудничества с учителем, сверстниками и другими обучающимися;

· формирование умений работать в малой группе;

·  удовлетворительно владеть нормами и техникой общения; определять цели коммуникации, оценивать ситуацию, учитывать намерения и способы коммуникации партнёра, выбирать адекватные стратегии коммуникации; 
· развитие речевой деятельности, 
-  познавательные (общеучебные, логические  учебные действия, а также постановка и решение проблемы):
Общеучебные универсальные действия:

· развитие различных видов мыслительной деятельности;

· самостоятельное выделение познавательной цели;

· поиск и выделение необходимой информации;

· структурирование знаний;

Логические универсальные действия:

· анализ объектов с целью выделения признаков;

· синтез — составление целого из частей;

· выбор оснований и критериев для сравнения,  классификации объектов;

· построение логической цепочки рассуждений;

Постановка и решение проблемы:

· формулирование проблемы;

· самостоятельное создание способов решения проблем творческого и поискового характера.

· технология изучения темы – учебный проект, проблемное обучение, практическая работа групповая работа;

	№п/п
	Этап урока
	Планируемый 

результат
	Действия учителя
	Действия 

ученика
	УУД

	I 

этап
	Мотивация к деятельности (предметная и психологическая)
	Создание условий для осмысленной деятельности
	Обеспечивает мотивацию выполнения задания, побуждает к высказыванию своего мнения
	Определяют ведущий тип мышления, уровень своего логического мышления с помощью онлайн-тестов.

Высказывают свои предположения, приводят примеры
	личностные:

-  понимание смысла последующей деятельности;

метапредметные
коммуникативные:

- формирование действий по организации

учебного сотрудничества с учителем, сверстниками;

	II этап
	Осмысление учебных 

задач


	Формулировка проблемы
	Создаёт эмоциональный настрой на предстоящую работу, подводит учащихся к определению цели, наводящими вопросами помогает 

выявить

причинно-следственные связи
	Обосновывают формулировку проблемы, выбор цели, приводят примеры, высказывают свое мнение.


	метапредметные
регулятивные:

- формирование действий

 целеполагания;

познавательные 

общеучебные:

-  самостоятельное выделение познавательной цели; 

	III этап
	Открытие нового 

Знания

(учебно-познавательная деятельность, 

интеллектуально-преобразовательная деятельность)
	1. Актуализация знаний по темам «Познание окружающей среды» «Мышление».

2. Определение средств для развития разных видов мышления людей разных возрастных групп и разработка плана действий.
3. Подбор и разработка заданий, активизирующих логическое, творческое, алгоритмическое мышление, для разных возрастных категорий.
	Учитель информатики совместно с педагогом-психологом школы организуют процесс актуализации, демонстрируют различные электронные ресурсы, побуждают к высказыванию своего мнения, организует

поисковую работу обучающихся (постановка

цели и план 

действий),

выступают в роли консультантов
	1. Участвуют в обсуждении знакомого материала.

2. Выдвигают предположения, определяют средства для развития видов мышления разных возрастных категорий, обсуждают совместно с учителем этапы реализации проекта, организацию работы, выбирают возрастную категория.

3. Самостоятельно подбирают и разрабатывают задания с учётом выбора категории.
	предметные:

-  формирование представления о  видах мышления, направлениях развития мышления;
-  -  формирование представления о процессах и операциях мыслительной деятельности;

- понимание особенностей заданий для разных возрастных групп;

метапредметные коммуникативные

- формирование умений работать в малой группе;

регулятивные:

- осуществлять выбор эффективных путей и средств достижения целей;

- вносить соответствующие коррективы в их выполнение;

- формирование способности к проектированию;

познавательные 

общеучебные:

- поиск и выделение необходимой информации;

- структурирование знаний;

развитие различных видов мыслительной деятельности;

логические:

- анализ объектов с целью выделения признаков;

- синтез — составление целого из частей;

- выбор оснований и критериев для сравнения,  классификации объектов;

- построение логической цепочки рассуждений;

- самостоятельное создание способов решения проблем творческого и поискового характера

	IV
этап 
	Рефлексия
	1. Защита проектов.

2. Выход с проектами в классы различных ступеней.
	Подводит обучающихся к выводу о проделанной работе,

обеспечивает положительную реакцию детей

на творчество одноклассников,

акцентирует внимание на конечных

результатах учебной деятельности обучающихся,

 даёт консультации по проведению соответствующих занятий в классах с выбранной возрастной категорией


	Представляют проект, обосновывают выбор заданий, предлагают свой вариант их выполнения, участвуют в обсуждении представленных работ.

Проводят занятия в классах соответствующих возрастных категорий.
	личностные:

-  формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умение соблюдать нормы информационной этики и права;

метапредметные
регулятивные:

- контролировать и оценивать свои действия, как по результату, так и по способу действия,

коммуникативные: 

- формирование действий по организации

учебного сотрудничества с учителем, сверстниками и учащимися других классов;

- развитие речевой деятельности


 
	
Тема
	
«Фабрика мысли»

	
Цель курса
	Создать условия для формирования и систематизации знаний учащихся по развитию логического, творческого, алгоритмического мышления у разных возрастных категорий.

	
Основное содержание темы, термины и понятия
	Человек в учебной деятельности и обыденной жизни постоянно должен осмыслять происходящее, находить связи между предметами и явлениями, решать жизненные и учебные задачи. Это возможно только в том случае, если он умеет продуктивно мыслить. Продуктивное мышление - это способность «включать голову», чтобы искать решение тех или иных задач, делать выводы. Это внимательный взгляд на ситуацию, который решает ту или иную задачу. Синоним - думать. Продуктивно мыслить — это значит думать, о чём надо, когда надо и как надо. 

Формирование мышления — это появление и постепенное совершенствование у человека его основных видов мышления. Сам процесс формирования может пониматься двояким образом. Прежде всего — это естественный процесс возникновения и дальнейшего прогрессивного преобразования мышления, протекающий в обычных, повседневных условиях жизни человека. Следя за этим процессом, мы в определённый период жизни человека просто констатируем, что основные виды его мышления сформировались под влиянием накопленного жизненного опыта. Затем мы можем назвать формированием мышления искусственный процесс, протекающий в условиях специальным образом организованного обучения человека. Это имеет место тогда, когда в силу тех или иных причин некоторые виды мышления человека оказываются вовремя не сформированными. Например, ребенок может отставать от своих сверстников по уровню развития мышления, и тогда недостающие у него виды мышления нужно будет специально формировать. Под развитием, соответственно, понимается процесс дальнейшего совершенствования уже сформированного мышления. Вместе с тем, развитие мышления означает переход человека на более высокий уровень общего или специального интеллектуального развития по сравнению с тем уровнем, на котором он раньше находился. 

Мыслительные процессы – один из способов получения новой информации в процессе обработки исходных данных. Понять законы окружающего мира, построить планы на будущее, сделать прогноз погоды или научное открытие нам помогает мышление. Во все времена умение правильно мыслить играло важную роль в жизни человека. 

Курс состоит из трёх частей: «Познание окружающего мира», «Мышление», «Средства для развития разных видов мышления». Первая и вторая части представлены в теоретическом виде. Третья часть соединяют и теорию, и практику.
Основные понятия:

ощущение,
 восприятие,
представление,
понятие, 
анализ, 
синтез,
сравнение, 
абстрагирование, 
обобщение,
содержание и объём понятия,
определение понятий, 
суждение, 
умозаключение, 
внимание, 
память,
законы памяти,
воображение,
мышление, продуктивное мышление,
логическое мышление,
творческое мышление,
алгоритмическое мышление.

	Планируемый результат: разработанный в среде «Конструктор сайтов» сайт с заданиями, активизирующими логическое, творческое, алгоритмическое мышление, для разных возрастных категорий.

	Организация пространства

	Межпредметные связи
	Формы работы
	Ресурсы

	
психология
	демонстрация материала;

фронтальная работа;

работа с памятками, представленными в электронном виде;

индивидуальная работа учащихся за ПК;

проблемный подход;

исследовательская, познавательная деятельность;

работа в малых группах.
	10. учебник «Информатика 6 класс», Л. Босова.

11. http://all-psychology.ru/ppp 

12. http://sites.google.com/site/college5logika/home/tema-1-ponatie
13. http://metodist.lbz.ru/
14. http://nazva.net/logic_test9/,

15. http://e-sonnik.ru/test/test.php?name=%D2%  E5%F1%F2+%ED%E0+%EA%F0%E5% E0%F2%E8%E2%ED%EE%F1%F2%FC&id=193
16. http://paytest.ru/t4/
17. http://www.voobrazenie.ru/voob/thoughts/ 

18. http://www.voobrazenie.ru/voob/fragment/ 

	I этап. Мотивация к деятельности

	Цель – заинтересовать учащихся проблемой, создать условия для осмысленной деятельности
	Проблемная ситуация.

Представьте, что вы пришли устраиваться на работу, проходите собеседование. Как вы считаете, какие вопросы вам будут задавать? Какие тесты вам предложат?

Проходят  онлайн-тестирование, позволяющее определить ведущий тип мышления, уровень логического мышления.

	III этап. 

Учебно-познавательная деятельность

	Последовательность изучения:

№
Тема
Кол-во

ча​сов
1.
Познание окружающего мира.
2, из них
теор.

практич.

1. Чувственное познание окружающего мира. Понятие как форма мышления. Суждение и умозаключение как формы мышления.
1

0

2.  Внимание. Память. Воображение.

1

0

2.
Мышление.
2, из них

1. Продуктивное мышление. Типы мышления. Средства развития мышления.

1

0

2. Определение уровня развития мышления.

0

1

3.
Средства для развития разных видов мышления.
12, из них:
1. Особенности мышления людей разных возрастных групп.
1

0

2. Работа над проектом «Развитие разных типов мышления с учётом особенностей различных возрастных групп».
0

9

3.   Защита проектов.
0

2

Итого:

16



	Цель – создать условия для подготовки к выполнению учебного проекта.

	Диагностическое задание «Зарядка для ума» - совместное выполнение заданий на закрепление полученной информации (задание в демонстрационной презентации).

Характеристика задания (планируемый результат):  оценить правильность продолжения логического ряда, составление логической цепочки.

Мотивационная часть: Чтобы разработать задания, активирующие мыслительные процессы, необходимо познакомиться с такими заданиями и попытаться их выполнить.

Критерии оценки: задание не оценивается отметкой, обсуждается лишь правильность рассуждений.

Приобретение и интеграция знаний: алгоритм принятия решения

Требуется приобретение знаний о мыслительных процессах, структуре заданий  ( приобретение знаний – основное требование ( задание междисциплинарное ( 4 балла

	Интеллектуально-преобразовательная деятельность

	Цель – подбор и разработка заданий, активизирующими логическое, творческое, алгоритмическое мышление, для разных возрастных категорий. 
	Репродуктивное задание подобрать и выполнить задания на активизацию логического и творческого мышления. Например:

1. Логическое мышление.

   1. 1. Подбери занимательные задачи в стихах по математике, в которых нужно что-нибудь подсчитать. 

         1. 2.  Продолжи логическую цепочку.

         1. 3.  Найди десять сходств

2. Творческое мышление.

        2. 1. Додумай картинку (изображение есть, добавить текст).

        2. 2. Фрагмент какого предмета изображён на картинке?  

        2. 3. Дорисуй картинку – друдлы. 

Эвристическое задание - учебное задание, имеющее целью создание учеником личного образовательного продукта:
1. Логическое мышление.

1. 1.  Придумать вопрос, который заставит придумывать логическую цепочку действий.

Например, как включить телевизор не вставая с дивана? 

Как разжечь костёр без спичек?

1. 2. По картинке: что делают эти люди?

2. Творческое мышление.

 2. 1. Придумай название картинке (к обычной и непонятной).

2. 2. С какими цветами ассоциируется картинка (чёрно-белая)? 

2. 3. Придумай короткий рассказ к картинке.

2. 4. Польза и вред чего – либо.

2. 5. Додумай картинку (изображение есть, добавить текст).

2. 6. Какого вкуса слова? (Здравствуйте, Добрый день ….), нарисуй картинку к слову.

2. 7. Что хотел человек этим сказать? (изображение чего-либо), пофантазировать.

2. 8. Зачем предмету его детали? (например, зачем светофору 3 лампы) и пофантазировать.

2. 9. Фрагмент какого предмета изображён на картинке?  

2. 10. Придумай, а что если…

2. 11. Дай новое название известной книге.

2. 12. Дорисуй картинку – друдлы. 

3. Логическое и творческое.

3. 1. Объясни (Почему слоны не бывают маленькими? Почему у самолёта 2 крыла?)

3. 2. Придумай новое слово.

3. 3. Какая польза от … (комаров или др).

Какой вред от… (от темноты).

3. 4. Найди десять сходств.

Самоорганизация в деятельности: учащиеся самостоятельно выбирают возрастную группу, подбирают и создают соответствующие задания, составляют план работы, знакомятся с конструктором сайтов, размещают задания, созданные в различных программных приложениях на сайте.

	Приобретение и интеграция знаний: алгоритм принятия решения

Требуется приобретение знаний о мыслительных процессах, соответствующих различным возрастным категориям  ( приобретение знаний – основное требование ( задание междисциплинарное ( 4 балла

Сотрудничество: алгоритм принятия решения 

Позволяет сотрудничество (работают в паре) ( требует сотрудничества ( создают общий продукт ( 4 балла

Коммуникация: алгоритм принятия решения
Позволяют развёрнутую коммуникацию (общение друг с другом, с учителем, со сверстниками, с учащимися других классов)  ( требует развёрнутой коммуникации (результат должен быть представлен на занятиях) ( заданы параметры коммуникации (разные возрастные категории) ( 4 балла

ИКТ: алгоритм принятия решения
Позволяет использовать ИКТ ( ИКТ используется для приобретения знаний и более сложных навыков (работа с электронными ресурсами при изучении материала, реализация проекта в конструкторе сайтов – ранее не изучаемом) ( ИКТ помогает выполнить ранее не доступные действия (структуризовать созданные материалы, создать конечный продукт) ( 4 балла

Самоорганизация и саморегуляция: алгоритм принятия решения
Задание многошаговое и длительное ( учащимся известны критерии оценки (учащиеся планируют работу ( 4 балла

Ценностные установки: алгоритм принятия решения

	IV этап. Контроль и оценка результатов деятельности.

	Формы контроля: защита проектов, проведение занятий в соответствующих возрастных группах.
	Оценка результатов деятельности: совместное обсуждение соответствия задания возрастной категории, развивающей способности.

Самооценка: выполняется после организации занятия с соответствующей возрастной группой – что получилось, доволен ли работой, что можно было бы изменить; анализ распределения времени на этапы проектрования. 


Авторский элективный курс «Построение информационных анимационных моделей с использованием прикладной программы macromedia Flash» или «Моделирование во Flash» получил диплом призёра Всероссийского сетевого конкурса «Профессиональный успех XXI» - 2011 г. Работа размещена в Интернете.
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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА К ПРОГРАММЕ 

«ПОСТРОЕНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ АНИМИРОВАННЫХ МОДЕЛЕЙ С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ПРИКЛАДНОЙ ПРОГРАММЫ

 MACROMEDIA FLASH»
Данная программа была разработана в 2007 – 2008 учебном году в качестве элективного курса для учащихся 9 классов. На тот момент школа являлась опытно-экспериментальной площадкой по теме «Организационно-педагогические условия процесса профессионального самоопределения учащихся». И в связи с этим элективные курсы проводились, начиная с 9 класса. В рамках предпрофильной подготовки обучающихся было представлено много различных направлений, одним из которых являлась данная программа. 

На сегодняшний момент темой опытно-экспериментальной площадки школы является «Интегративный подход к обучению как основа формирования универсальных учебных действий в условиях введения стандартов 2-ого поколения». Приоритетным видом деятельности выбран познавательный.  Факультативный курс не идёт в разрез с данным направлением, т. к. в качестве объектов моделирования учащиеся рассматривают процессы и явления, изучаемые в рамках других предметов, т. е. один объект рассматривается с разных предметных позиций; применяют на практике знания, полученные на других дисциплинах (интеграция). Весь курс направлен на развитие познавательной деятельности (рассмотрение функций программы Flash, их применение для моделирования, изучение принципов построения готовой модели, разработка собственной). 

Моделирование – одна из основных тем, изучаемых в курсе информатики. С этим разделом ребята сталкиваются и в начальной школе, и в 7, и в 9, и в 11 классах. Но при  этом довольно сложно проходит процесс целеполагания при создании той или иной модели, а так же выбор наиболее адекватной к оригиналу модели и перенос результатов исследования на оригинал. Поэтому не будет лишним ещё раз обратить внимание ребят на данную тему. Но навыки построения и анализа результатов моделирования необходимы не только на уроках. Начиная с древнейших времён, становление человеческой цивилизации неразрывно связано с этим процессом, то есть с построением, изучением и использованием моделей различных объектов, процессов и явлений. В своей деятельности человек всегда создаёт некий заменитель того объекта, процесса или явления, с которым ему приходится иметь дело.

 В настоящее время всё шире в научных и практических исследованиях, различных сферах деятельности людей применяется уже компьютерное моделирование. Использование подобных технологий в образовательных целях ориентируется не на передачу готовых знаний ученику, а на его познавательную деятельность. Компьютерное моделирование становится одним из главных методов формирования системного мировоззрения обучаемого. А так же является наиболее адекватной педагогической технологией для личностно-ориентированной системы, предоставляющей учащимся способы и методы приобретения и добывания знаний, умений и навыков. Технология компьютерного моделирования в образовании выступает как способ создания ситуации деятельности, отработки методов организации и самоорганизации, научного познания. В том числе в методе компьютерного моделирования присутствуют все важные элементы развивающего обучения и познания: конструирование, описание, экспериментирование и т.д. В результате добываются знания об исследуемом объекте-оригинале. 

При изучении процесса моделирования ребята на уроках информатики выполняют построение моделей в различных редакторах: Excel Word, Paint, Photoshop, в 11 классе в Access и языках программирования. В учебном курсе информатики не предусматривается знакомство с программой Flash. Но, тем не менее, данное приложение интересно ребятам и своими возможностями, и результатом работы в нём. 

Технологии создания flash – роликов широко применяются в различных сферах, связанных с ИКТ. В частности, в популярном на данный момент сайтостроении. Поэтому в рамках предпрофильной ориентации совсем не лишним будет знакомство учащихся с возможностями данной программы. Курс разрабатывался не с целью подробного изучения возможностей Flash, а для знакомства с функциями, которые можно использовать при построении моделей, тем самым, во-первых, ещё раз   обращая внимание на необходимость моделирования, во-вторых, побуждая ребят продолжить более детально изучить программу, что возможно, повлияет на выбор профессии.

На момент разработки программы и на данный момент в сети Интернет аналогичных программ факультативов или элективных курсов я не нашла. Размещены элективные курсы по работе во Flash, но без моделирования. Предлагаются различные разработки по моделированию, но не в среде Flash. Хотя программа даёт большой простор творчеству по созданию анимированных моделей различных объектов, процессов и явлений. Большая часть программ по моделированию предлагает учащимся стандартный набор моделей: исследование информационных моделей с использованием систем объектно-ориентированного программирования и электронных таблиц; движение тела, брошенного под углом к горизонту, математический маятник, решение уравнений, геометрические модели и т. д. В представленной программе факультатива в качестве объектов моделирования учащимся предлагается выбрать объект самостоятельно. Для примера возможных объектов предлагаются природные явления: круговорот воды в природе, вращение Луны вокруг Земли, протекание химических реакций и др.

Настоящая учебная программа предназначена для факультативного курса «Построение информационных анимационных моделей с использованием прикладной программы Macromedia Flash» в общеобразовательной школе и рассчитана на группу 10 – 12 (по числу компьютеров в кабинете ЭВТ) учащихся 9 классов, изучающих предмет «Информатика и ИКТ» с 5 класса. В нашей школе знакомство с данным предметом начинается со 2 класса. Большая часть изучения раздела «Моделирование» приходится как раз на 9 класс, поэтому факультативный курс является логическим продолжением урочного. Программа рассчитана на 2 четверти в объёме 16 часов (1 раз в неделю) и включает в себя теоретический и практический (работа с компьютером) материал.  Курс начинается со 2-ого полугодия. К этому времени уже рассмотрены на уроках информатики теоретические основы моделирования и выполняется построение моделей в различных прикладных программах: Word, Excel, Paint и других. Поэтому в рамках факультативного курса меньше времени затрачивается на работу с теоретическим материалом по моделированию и есть возможность более основательно подойти к разработке и исследованию информационных моделей.

Занятия проводятся на базе кабинета ЭВТ в послеурочное время. 

Цель программы «Построение информационных анимированных моделей с использованием прикладной программы Macromedia Flash» - научиться использовать возможности программы Macromedia Flash для построения анимированных информационных моделей объектов, процессов и явлений. 

Задачи: 

· продолжить формирование понимания необходимости моделирования;

· изучить функции программы Macromedia Flash;
· обеспечение прочного и сознательного овладения учащимися знаниями, полученными на других предметах: физике, истории, географии, химии и т.д.
· продолжить формировать навыки исследовательской, творческой работы; 
· сформировать познавательный интерес к углублённому изучению инструментов программы Flash;
· продолжить формирование компьютерной грамотности;
· продолжить формировать навыки работы в малых группах;
· продолжить формировать навыки поиска информации и её структурирования;
· привитие навыков сознательного и рационального использования программного обеспечения и компьютеров в своей учебной, а затем и профессиональной деятельности;
· формирование операционного мышления, направленного на выбор оптимальных решений.
Курс состоит из трёх частей: «Модель. Виды информационных моделей», «Знакомство с программой Macromedia Flash» и «Создание моделей с использованием Macromedia Flash». Первая часть представлена в теоретическом виде. Эта тема рассматривается на уроках в курсе «Информатика и ИКТ. 9 класс». Поэтому для повторения отводится только 1 час в форме самостоятельной работы с презентацией по данной теме. Вторая и третья часть соединяют и теорию, и практику. Формы организации работы при изучении этих частей более подробно будут рассмотрены в содержании программы. Для повышения активности учащихся применяются методы традиционного и проблемного обучения, диалог, самостоятельная и групповая работа, используются дополнительная литература, а также компьютеры и мультимедийный проектор.

Работа над построением модели ведётся не только на факультативных занятиях, но, при желании, возможна и в часы, отведённые для самоподготовки учащихся, на базе кабинетов ЭВТ, а также дома.

Итогом изучения данного факультативного курса является представление учащимися групповых (малые группы по 2 человека) проектов «Разработка собственной модели с использованием Flash - технологии», их коллективный анализ и оценивание. О структуре итоговой работы более подробно будет рассказано в содержании программы.

Основные содержательные линии курса охватывают следующие группы вопросов: 

· вопросы, связанные с методом формализации, моделирования реальных объектов и явлений для их реализации с помощью ЭВМ, построения информационных моделей («линия формализации и моделирования»);

· представление о современных информационных технологиях, вопросы, связанные с выбором программного обеспечения для решения задачи, анализом его свойств, возможностей и эффективности его применения для решения данной задачи («линия информационных технологий»);

· использование компьютеров и компьютерных технологий в процессе дальнейшего обучения и профессиональной деятельности («линия автоматизации производства»).

Требования к знаниям, умениям и навыкам учащихся:

b) основные понятия:

· модель,
· моделирование, 
· классификация моделей,
· математическая модель, 
· информационная модель, 
· графическая модель,
· компьютерная модель, 
· кадр, 
· сцена,
· ключевой кадр,
· слой, 
· опорный слой, 
· маскирующий слой, 
· анимация, 
· раскадровка.
c) умения и навыки: 
· приводить примеры моделей;
· уметь классифицировать модели;
· определять цель моделирования;
· уметь строить информационные модели;

· уметь реализовывать модели в компьютерном варианте.

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 

	№
	Тема
	Кол-во 

ча​сов

	1.
	Модель. Виды информационных моделей.
	1, из них

	
	
	теор.
	практич.

	
	1. Модели. Моделирование.  Классификация моделей. Информационные модели (индивидуальная работа с презентацией).
	1
	0

	2.
	Знакомство с программой Macromedia Flash.
	7, из них:

	
	1.  Знакомство с программой Macromedia Flash.
	0
	1

	
	2. Возможности программы. Работа с панелями.
	1
	0

	
	3.  Основы анимации во Flash.
	4
	0

	
	4.  Создание простейших объектов.
	0
	1

	3.
	Создание моделей с использованием Macromedia Flash.
	8, из них:

	
	1. Исследование модели Солнечной системы.
	0
	2

	
	2. Проект «Разработка собственной модели с использованием Flash - технологии» (работа в малых группах).
	0
	5

	
	3. Защита проектов.
	0
	1

	
	Итого.
	16


СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ

	Название темы
	Краткое описание 
	Методические рекомендации
	Форма

 проведения занятия

	Раздел 1. Модель. Виды информационных моделей.     

	Тема 1.  Модели. Моделирование. Классификация моделей. Информационные модели.
	В результате повторения этой темы учащиеся должны вспомнить, что такое  модель, моделирование, для чего оно используется, а так же выделить этапы построения модели, классификацию моделей по различным основаниям и более подробно рассмотреть информационные модели. 
	
	Самостоятельная работа с презентацией за ПК.

	Раздел 2. Знакомство с программой Macromedia Flash.

	Тема 1.  Знакомство с программой Macromedia Flash.
	Учащиеся, работая за ПК, знакомятся с программой, исследуя самостоятельно её функции.
	
	Индивидуальная исследовательская работа. 

	Тема 2. Возможности программы. Работа с панелями.
	В этой теме рассказывается о возможностях программы, о широте её применения и о том, какие возможности для создания информационных компьютерных моделей она даёт. Также демонстрируются готовые модели.
	Учитель рассказывает и показывает через мультимедийный проектор. Ребята делятся своими познаниями по результатам индивидуальной работы с программой. Демонстрация готовых моделей должна пробуждать в учащихся познавательный интерес: «А как это сделать? А смогу ли я?»
	Демонстрация материала. Фронтальная работа. 

	Тема 3. Основы анимации во Flash.
	В этой теме речь идёт о панели Меню, командах, находящихся в меню и о рабочей области. Учащиеся знакомятся с инструментами, позволяющими создавать анимацию.
	Учащимся выдаются инструкционные карты по работе в программе Flash.
	

	Тема 4.  Создание простейших объектов.
	Учащиеся работают за компьютером, создавая простейшие объекты во Flash, учатся переносить объекты из графического редактора Paint и обрабатывать их в программе Flash.
	
	Индивидуальная работа учащихся. Консультационная работа учителя.

	Раздел 3. Создание моделей с использованием Macromedia Flash.

	Тема 1. Исследование модели Солнечной системы.


	Учащиеся исследуют готовую информационную модель Солнечной системы. Анализируют модель, оценивают объективность сохранённых в модели свойств реального объекта, соответствие анимационной модели графической, математической и словесной. Прогнозируют функции программы Flash, используемые для построения анимационной модели.
	После демонстрации анимационной модели учитель обозначает проблему: С какой целью она строилась?». Учащиеся определяют цель. И вновь возникает проблема: «А соответствует ли данная модель реальному объекту?». После чего предъявляются текстовая, графическая и математическая модели. Ребята проверяют соответствие анимационной модели другим информационным моделям и отражение свойств реального объекта в модели.
	Проблемный подход. 

	Тема 2. Работа над проектом «Разработка собственной модели с использованием Flash - технологии». 


	 2. 1. Учащиеся выбирают объект, процесс или явление, собирают нужный материал, используя различные источники, определяют цель, строят информационную модель (текстовую - Word, графическую - Paint, математическую – Word или Excel), классифицируют модель и реализуют её на компьютере в программе Flash.
	Группы формируются учителем по желанию учащихся с учётом их возможностей (теоретики и технические исполнители).
	Исследовательская, познавательная деятельность. Работа в малых группах (по 2 человека).

	
	2. 2. Защита проекта – каждая группа представляет (по плану) свою модель через проектор. 
	На защиту проектов отводится по 5 минут. Проводится коллективное обсуждение соответствия модели поставленной цели, качества модели, соответствие анимационной модели предъявленным описаниям. Все желающие могут высказать аргументированные замечания. На основе обсуждения выставляется оценка.
	Фронтальная работа.


МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ

7. Презентация для повторения теоретического материала по моделированию (Приложение 1).

8. План защиты проекта и критерии оценивания (Приложение 2).

9. Методические рекомендации для проведения занятий (в содержании программы).

10. Инструкционные карты по выполнению построений в программе Flash (Приложение 3).

11. Информационные модели (текстовая, графическая и математическая) Солнечной системы (Приложение 4).

12. Информационная анимационная модель Солнечной системы (Приложение 5 и 6).

РЕСУРСНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ

1. Л. Л. Босова «Информатика: учебник для 7 класса», БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.

2. В. В. Черёмушкин «Мультимедийный самоучитель на CD – ROM Macromedia Flash MX», Москва, 2003, Мультимедиа Технологи и Дистанционное Обучение.

3. Э. Финкельштейн, Г. Лит «Macromedia Flash Professional 8» серия «Для чайников», Москва, Санкт Петербург, Киев, 2006, Диалектика.

РЕЗУЛЬТАТЫ АПРОБАЦИИ ПРОГРАММЫ

Данный факультативный курс апробировался дважды, в этом учебном году будет проводиться в третий раз. Обучились по программе 24 учащихся, и 12 планируются в этом году. Все обучающиеся прошли курс до конца. Итоговые проекты ребят оценены на «4» и «5». Лучшие работы были показаны на заседании школьного научного общества, участвовали в городской научно-практической конференции.  Несколько ребят, дополнив содержание по второму предмету, проходили с данными проектами итоговую аттестацию по двум предметам в форме интегрированного проекта (информатика и второй предмет). И также получили высокие отметки.

На мой взгляд, цель и задачи, поставленные перед изучением курса, в большинстве своём были достигнуты. Учащиеся стали лучше понимать необходимость моделирования, научились выделять свойства реального объекта, необходимые для построения модели, приобрели навыки реализации модели в одной из прикладных программ, а так же увидели возможность одновременного применения знаний и навыков, полученных при изучении различных дисциплин. Кроме того, продолжили формирование навыков работы в группе, что позволило более творчески подойти к решению поставленной задачи. При сборе данных для построения модели, учащиеся самостоятельно искали информацию, что говорит о сформированности умения работать с информацией. Ребята, посещающие факультатив в 2007 – 2008 учебном году, уже окончили школу. В программу по информатике за 11 класс входит разработка модели в программе Access и на одном из языков программирования. Те обучающиеся, которые посещали факультативный курс, точнее определяли цель и получили более качественный результат. Несколько ребят самостоятельно изучили программу Flash и попробовали свои силы в создании флэш-роликов для сайтов. Некоторые из них поступили в высшие учебные заведения на специальность «Прикладная информатика».

Приложение 2

План защиты проекта

6. Обоснование выбора объекта моделирования.

7. Целеполагание.

8. Обоснование выделенных свойств реального объекта, необходимых для построения модели.

9. Демонстрация анимационной модели.

10. Анализ проделанной работы (сколько времени затрачено на построение модели, какие трудности возникли,  удовлетворённость результатом, самооценка).

Критерии оценивания работы

4. Презентабельность анимационной модели.

5. Соответствие модели поставленной цели.

6. Адекватность информационной модели к реальному объекту.

Приложение 3
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Приложение 4

Приложение 5 и 6
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Рабочая программа по внеурочной деятельности для учащихся 2 – 4 классов разработана на основе «Пособия для учителей общеобразовательных учреждений: Формирование ИКТ-компетентности младших школьников». Содержание предложенных видов деятельности мною переработано и изменено для реализации внеурочной деятельности по предмету Информатика. 
Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение 

средняя общеобразовательная школа №1

закрытого административно – территориального образования 

города Радужный Владимирской области

Рабочая программа по внеурочной деятельности для 2 – 4 класса

«Формирование ИКТ-компетентности младших школьников»

2012 / 2015 учебный год

Составлено учителем информатики

Домбровской М.А.

г. Радужный

2012 год.

Пояснительная записка к рабочей программе

«Формирование ИКТ-компетентности младших школьников»

Сегодняшние первоклассники, которые уже умеют пользоваться мобильной связью и делать фотоснимки и видеозаписи встроенной в телефон камерой, многие из которых учились читать дома не по книжкам, а, используя компьютерные диски, с удовольствием будут выполнять задания и в тетради, и на компьютере, с помощью цифрового фотоаппарата или микроскопа. Открытие нового, в том числе и новых средств обучения, большая радость для ребёнка. 

Начальная школа не может не учитывать, что дети, переступившие порог шко​лы, знакомы уже на практике, а не систематически с совре​менными технологиями передачи и обработки информации, а в будущем должны стать гражданами информационного общества. Стандарт является отражением социального заказа и представляет собой общественный договор, согласующий требования к образованию, предъявляемые семьей, обществом и государством, поэтому он должен учитывать и потребности развивающегося информационного общества. Не менее важно и следующее. Одним из основных положений Стандарта явля​ется формирование универсальных учебных действий (УУД) как важнейшего результата реализации Стандарта. Это по​ложение, в свою очередь, также обусловлено потребностями современной цивилизации. В то же время ИКТ принципиаль​ным образом увеличивают возможности для такого формирования. Можно сказать, что без применения ИКТ формирование УУД в объёмах и измерениях, очерченных Стандартом, невозможно. Тем самым ИКТ-компетентность становится фундаментом для формирования УУД в современной массовой школе.

Важным элементом формирования УУД на ступени начального образования, обеспечивающим его результативность, является ориентация младших школьников в ИКТ и форми​рование способности их грамотно применять. Программа форми​рования ИКТ-компетентности описывает элементы компетентности в области применения ИКТ, входящие в те или иные универсальные учебные действия и соответствующие им технологические навыки, которые формируются в контексте изучения различных учебных предметов.

Ребёнок активнее работает на компью​тере, чем в тетради или с учебником, в этой деятельности он чувствует себя более успешным, поэтому она является для него более привлекательной. Освоение каждой из рассматриваемых технологий приводит к достижению тех или иных метапредметных и предметных результатов.

В ходе знакомства с ИКТ внимание учащихся акценти​руется именно на технологических (включая технику безопас​ности и эргономику) и эстетических сторонах применения ИКТ. При этом технологические стороны постоянно «встраи​ваются» в содержательную деятельность. 
Включение в область искусства  и технологии материала, от​носящегося к ИКТ, естественно, предполагает соответствующее планирование образовательного процесса, требующее особенно тщательного отбора традиционного содержания, не связанно​го исходно с ИКТ (и в какой-то степени уравновешивающего виртуальный мир).

Программа предполагает знакомство учащихся со следующими цифровы​ми технологиями:

1. фиксация (запись) информации;

2. извлечение записанной информации;

3. перенос и прямой ввод информации в компьютер;

4. именование (предалфавитное) объектов; использование имён информационных объектов;

5. фиксация событий и коммуникации;

6. создание неалфавитных и алфавитных информационных объектов.

Освоение названных технологий происходит в проектной деятельности. Дети приучаются подбирать и исполь​зовать ИКТ для решения имеющейся проектной задачи. Круг подобных задач достаточно широк, он включает в себя как мини- проекты одного урока, так и длительные интегрированные проек​ты.

Приводимые ниже технологии осваиваются не в полной мере: учащиеся полу​чают представление о них в ходе демонстрации и самостоятельно выполняют отдельные операции в рамках проектной деятель​ности. Данные технологии в дальнейшем будут использоваться детьми во всех предметных областях.

Рабочая программа для организации внеурочной деятельности учащихся 2-ых классов по направлению «Информатика и ИКТ» разработана в соответствии с требованиями СанПиН и Федеральных государственных стандартов второго поколения и с учётом того, что максимально-возможное в %  количество  внимания и, соответственно, «усваиваемого» учебного материала в определенный момент времени урока – от 0% в начальный момент урока до 80%  на 7-ой-15-ой минутах от начала урока и первые 5-10 минут  работы на компьютере.

Программа рассчитана на 34 урока. Занятия проводятся по 40 минут один раз в неделю и состоят из двух логических частей: теоретическое обоснование (15 минут), затем 5-ти минутный активный перерыв (физкультминутка) и выполнение практических заданий (15 мин). 

Курс является необязательным: предлагается учащимся на выбор из нескольких вариантов.

Занятия проводятся на базе кабинета информатики.

1. Технологии фиксации (записи) информации

Эти технологии позволяют учащимся приобрести базовый опыт использования средств ИКТ для фиксации (записи, сохране​ния) видимой и слышимой информации об объектах и о про​цессах внешнего мира в цифровой форме, а также для вос​приятия (просмотра, прослушивания) записанного. 

Метапредметные результаты включают формирование представлений о (об):

· возможности фиксации (записи) слышимых и видимых (реально и потенциально) образов внешнего мира, сохране​ния их во времени;

· возможности их повторного восприятия;

· качестве фиксации;

· отборе фиксируемого;

· цели фиксации.

Приобретение первых технических навыков по фиксации цифровых образов реальности с помощью средств ИКТ.

Предметные результаты в области ИКТ: формиро​вание базовых представлений о различных видах информации, о том, как средства ИКТ работают и используются для записи информации, об объемах информации.

Мотивация и ценность для ребёнка: ощущение «оста​новленного прекрасного мгновения», возможность поделиться находкой с друзьями и близкими.

Инструменты: цифровая видеокамера, веб-камера, диктофон, аудиоплеер, компьютер, мультимедийный проектор.

Основная деятельность: работа с камерой, диктофоном, наушниками, микрофоном, плеером, компьютером в режиме повторения действий учителя, получение первых результатов — фотографий и фотофрагментов.

2. Технологии извлечения записанной информации

Метапредметные результаты: формирование базовых представлений о возможности воспроизведения зафиксирован​ной информации, об именах информационных объектов; пер​вых навыков последовательного просмотра (прослушивания) и открывания объекта.

Предметные результаты в области ИКТ: знакомство с принципами работы различных средств ИКТ; формирование базовых представлений о том, как средства ИКТ используются для извлечения (воспроизведения) записанной информации; освоение практических навыков работы.

Мотивация и ценность для ребёнка: актуализация соб​ственного жизненного опыта, эмоциональных переживаний и воспоминаний, возможность поделиться ими с другими, по​смотреть на себя со стороны, услышать свой устный рассказ и получить возможность его улучшить, дать послушать другим.

Инструменты: цифровая камера, веб-камера, диктофон, наушники, микрофон, аудиоплеер, компьютер, проектор, принтер.

Основная деятельность: извлечение хранящейся в устрой​стве ИКТ видимой и слышимой информации для формиро​вания базовых представлений о деятельности.

3. Технологии переноса и прямого ввода информации в компьютер
Метапредметные результаты: формирование базовых представлений об универсальности компьютера как информа​ционного устройства (в частности, как устройства, используе​мого для хранения информации), об общей природе различных информационных объектов, об общем информационном про​странстве и о личных пространствах.

Предметные результаты в области ИКТ: приобретение простейших технических навыков по подключению устройств и переносу файлов.

Мотивация и ценность для ребёнка: формирование собственного информационного поля, включение в него оциф​рованных информационных объектов, в том числе отражаю​щих собственные мысли и воспоминания, оцифрованных гра​фических (семейные фотографии) и телесных объектов.

Инструменты: камера, диктофон, плеер, компьютер, ска​нер.

Основная деятельность: перенос и ввод внешних инфор​мационных объектов в информационную среду.

4. Предалфавитные технологии именования и использования имен информационных объектов
Метапредметные результаты: формирование представ​ления о соответствии объекта и его имени; формирование навыка выбора имен для информационных объектов, позво​ляющих впоследствии легко осуществлять поиск и классифи​кацию объектов.

Предметные результаты в области ИКТ: использо​вание возможностей системы по присваиванию объектам имен и форме мини-изображения (пиктограммы, иконки), а также звуковых имён, произносимых учащимся.

Мотивация и ценность для ребёнка: осознание своих возможностей управления информацией, создание собственного поля информации, отвечающего собственным прагмати​ческим и эстетическим представлениям.

Инструменты: компьютер, микрофон, наушники, файловая система.

Основная деятельность: именование объекта в инфор​мационном пространстве; выбор и открытие объекта из своего поля; называние и сохранение объекта, открытого на экране.

5. Фиксация событий и коммуникации
Метапредметные результаты: формирование способно​сти видеть и слышать происходящее, перемещать зону своего внимания и соответственно ориентировать и настраивать тех​нологические инструменты.

Предметные результаты в области ИКТ: приобре​тение навыков использования средств цифровой фиксации и работы в компьютерных программах, обеспечивающих воз​можность создания и хранения цифровых коллекций.

Мотивация и ценность для ребёнка: возможность хра​нить и просматривать материалы о событиях, важных и ин​тересных для ребенка, возможность обсуждать эти события с одноклассниками и со взрослыми.

Инструменты: видеокамера, микрофон.

Основная деятельность: фиксация происходящего в клас​се или в школе после уроков (репортаж). 

6. Технологии создания информационных объектов
Инструменты созда​ния соответствующих объектов во многих случаях называются редакторами, что подчеркивает неразрывность в цифровых технологиях создания нового и изменения уже существующего. Обсуждение результата (устное и письменное), принятие и реализация предложений по улучшению становятся важнейшей частью работы. К другим достоинствам цифровых редакторов и создаваемых с их помощью произведений относятся:

· возможность без труда создавать большое число копий произведения;

· возможность без труда сочетать различные информа​ционные объекты, вводить в цифровой мир объекты оциф​рованной реальности;

· возможность анализировать и преобразовывать оциф​рованные реальные объекты, делая необходимое число по​пыток и сохраняя подходящий результат;

· простота достижения точных графических и геометри​ческих результатов (например, одинаковых букв, минималь​ного сдвига иллюстрации и т. д.);

Результаты использования почти каждой техно​логии интересны ребенку, его друзьям и близким не только как демонстрация лишь его учебных достижений, но и как самостоятельный мультимедийный продукт, имеющий содержательную и эстетическую ценность, требующий оценки и стимулирующий общение. Тем самым учебные достижения получают мощное подкрепление, а все сопричастные процессу и результатам творчества обогащаются новыми элемента​ми общения.

7. Технологии создания неалфавитных информационных объектов
В современном мире письменный текст является хотя и нужным, но лишь одним из видов коммуникации. Например, чтобы написать письмо, необязательно пользоваться «пером и бумагой» или текстовым редактором. Можно записать его в виде видеосообщения и передать адресату, используя соответствующие сервисы Интернета. Устное общение всегда было важ​ным, но до появления телефона оно сопровождалось жестами, визуальным контактом и т. д. Более того, в современном мире растёт роль невербального, нетекстового общения. В началь​ной школе нетекстовые способы общения и самовыражения помогают развитию речи и словесной грамотности, все вместе эти способы синтезируются в новой грамотности, характеризующей грамотность в мире современных информационно​-коммуникационных технологий.

В неалфавитной области выделяются три направления — создание и изменение неподвижных изображений, звуков и движущихся изображений (и их комбинаций со звуками).

В каждом из этих направлений, в свою очередь, информа​ционные объекты и связанные с ними технологии могут быть классифицированы по источнику и способу возникновения
· естественные (фотография, видеозапись, природные зву​ки и т. д.);

· произвольно создаваемые человеком (рисунок, рисо​ванная и объемная мультипликация, пение и игра на музы​кальных инструментах и т. д.);

· «программируемые», проектируемые в технологической среде с заданными форматами (чертеж, компьютерная ани​мация, компьютерный музыкальный синтез и т. д.).

Вначале мы рассмотрим видеотехнологии, потом графику, которая в реальном учебном процессе опережает некоторые из видеотехнологий, а затем звук.

8. Предалфавитная технология создания видеоцепочек
Метапредметные результаты: освоение навыков неписьменного повествования, подготовка к выступлению перед аудиторией и аргументированной дискуссии.

Предметные результаты в области ИКТ: приобретение навыка работы с инструментами, позволяющими создавать и редактировать визуальный ряд.

Мотивация и ценность для ребёнка: удовлетворение собственных эстетических предпочтений в ходе подбора изоб​ражений и музыкального сопровождения, возможность проще, интереснее, убедительнее, увлекательнее сообщить (показать и рассказать) что-то другому.

Инструменты: компьютер, редактор презентаций, мик​рофон.

Основная деятельность: создание сочинения (презента​ции, цепочки видеоотрывков).

8. 1. Технология видеоредактирования
Метапредметные результаты: расширение возможностей использования навыков неписьменного повествования за счет расширения возможностей их подготовки и редактирования

Предметные результаты в области ИКТ: освоение операций редактирования видеоряда: разделение видеофраг​мента, удаление видеофрагмента, наложение титров, спецэф​фектов, голосового и музыкального сопровождения.

Мотивация и ценность для ребёнка: возможность сво​бодно оперировать своей коллекцией видеоизображений в со​ответствии с образовательной задачей, участвовать в увлека​тельной работе по созданию коротких видеосюжетов.

Инструменты: компьютер, микрофон, видеоредактор, ви​деокамера.

Основная деятельность: создание видеосочинения (с уче​том возможности работы в различных жанрах — репорта​жа, зарисовки, экранизации и т. п.) с аудиосопровождением и текстовым сопровождением в соответствии с поставленное учебной задачей, т. е. не содержащего лишнего, располагаю​щего материал в нужной последовательности, с необходимыми речевыми пояснениями.

8. 2. Технологии рисованной и объемной мультипликации
Метапредметные результаты: освоение возможности неписьменного повествования языком мультипликации.

Предметные результаты в области ИКТ: приобрете​ние навыков покадровой съемки и монтажа кадров с заданной длительностью.

Мотивация и ценность для ребёнка: освоение любимого детского жанра видеопродукции, возможность попробовать себя в разных ролях: кукольника, декоратора, режиссера, оператора, актера, озвучивающего персонажи, и т. д.

Инструменты: компьютер, видеокамера, микрофон, видеоредактор, нецифровые инструменты и объекты для двухмерного и трехмерного.

Основная деятельность: создание мультфильмов путем формирования последовательностей отдельных кадров — снимков физической реальности.

8. 3. Технологии компьютерной графики и анимации
Метапредметные результаты: освоение и развитие навыков неписьменного повествования языком компьютерной анимации.

Предметные результаты в области ИКТ: приобретение навыков создания анимационных объектов в подходящей для младшего школьного возраста компьютерной программе.

Мотивация и ценность для ребёнка: освоение привлекательной технологии компьютерной анимации и возможность её самостоятельного использования для решения творчески задач, как предметных, так и личных.

Инструменты: компьютер, микрофон, графический редактор, редактор анимации, видеоредактор.

Основная деятельность: создание мультфильмов путем непосредственного пространственно-временного редактирования

8. 4. Технологии обработки фотографий
Метапредметные результаты: освоение навыков редактирования фотоизображения.

Предметные результаты в области ИКТ: приобретение навыков работы в редакторе изображений, позволяющее изменять размер изображения, кадрировать изображение, улучшать качество изображения.

Мотивация и ценность для ребёнка: освоение технологий, позволяющих оптимально использовать фотоизображения в личном информационном пространстве и в Интернете.

Инструменты: графический редактор, графический планшет, сканер.

Основная деятельность: создание коллекций фотоизображений, тематических альбомов, иллюстрированных публикаций в печатном виде или размещенных в Интернете.

9. Технология создания алфавитных информационных объектов
Под технологией создания алфавитных информационных объектов понимается технология работы с текстами.

10. Алфавитные технологии именования и использования имён информационных объектов
Метапредметные результаты: формирование представления о соответствии объекта и его имени, формирование навыка выбора имён для информационных объектов, позволяющих впоследствии легко осуществлять их поиск и классификацию.

Предметные результаты в области ИКТ: приобретение навыка именования информационных объектов, в том числе компьютерных файлов и папок.

Мотивация  и ценность для ребёнка: создание учащимся собственного информационного поля, отвечающего его представления об организации информации.

Инструменты: файловая система компьютера (требует от пользователя впадения навыком выбора имен для информационных объектов, что создаёт естественную среду и мотивацию для первоначальной работы со словом, а также возможность для организации  информационных объектов).
Основная деятельность: именование объектов. Описывая предалфавитные технологии, мы говорили о звуковых и пиктографических именах. На данном этапе учащийся переходит к более удобным во многих отношениях письменным именам, сначала выбирая их из списка на компьютере, а затем стараясь придумать наиболее эффективные для поиска имена. Параллельно происходит обучение древесному принципу орп нитации информации (в основном тематическому).

11. Технология создания и редактирования текста
Метапредметные результаты: знакомство с основы инструментами создания и редактирования текстов с использованием средств орфографического контроля, а также с основными правилами оформления текста.

Предметные результаты в области ИКТ: приобретение навыков работы в доступной компьютерной программ позволяющей создавать и редактировать тексты.

Мотивация и ценность для ребёнка: возможность быстро создавать и тиражировать собственные тексты; любой текст, созданный на компьютере, будет читаем с точки зрения каллиграфии и эстетично выглядеть после распечатки, что доставит ребенку удовлетворение и часто — радость.

Инструмент: текстовый редактор, являющийся основным инструментом курса.

Основная деятельность. Использование инструментов создания и редактирования текстов для решения познавательных, практических и коммуникативных задач учебных предметов.

12. Технология клавиатурного ввода
Программа формирования ИКТ-компетентности предполагает овладение наравне с развитием традиционных навыков письма квалифицированным клавиатурным письмом (с ориентацией на слепой десятипальцевый метод), знакомство с основными инструментами оформления текста в компьютере, основными инструментами создания и простыми видами редактирования текста. Создание разных видов сообщений, в том числе и текстовых, - важнейший функционал современного человека.

Данная форма общения часто встречается на информационных порталах и тематических сайтах, востребована она и в бизнесе и в науке, одним словом, практически во всех сферах деятельности. Сегодня это наиболее эффективная форма дистанционного взаимодействия, позволяющая иметь доступ к обсуждаемой теме большому количеству участников и оперативно обмениваться информацией. Освоив слепой клавиатурный ввод текста, учащиеся получают инструмент письменной коммуникации, который будет служить им долгие годы, до тех пор, пока будут существовать тексты. Возможности Интерне позволяют активно использовать письменные сообщения для образовательных целей. Для современных детей электронное общение естественно.

Не испытывая больших затруднений в создании письменных сообщений, учащиеся, координируемые учителем, смогут выполнять в электронном виде домашние задания вести обсуждения и дискуссии, обмениваться в рабочем порядке короткими сообщениями при организации проектов и мероприятий.

Свобода в создании текстов появляется, когда ребенок может быстро создавать свои тексты в любой доступной текстовой среде и транслировать их с помощью средств коммуникации. С появлением такой свободы увеличивается мотивация ребенка к освоению родного языка и к созданию текстов. Быстрота и доступность создания текстов обеспечиваются наличием устойчивых навыков набора текста. Для формирования существуют специальные инструменты — самоучители (тренажеры) клавиатурного ввода.

Метапредметные результаты: овладение навыком ввода текста с клавиатуры.

Предметные результаты в области ИКТ: приобретение устойчивого навыка слепого десятипальцевого клавиатурного ввода.

Мотивация ценность для ребёнка: возможность быстро и без усилий вводить текст в компьютер.

Инструмент: самоучитель (тренажер) ввода текста в компьютер, текстовый редактор.

Основная деятельность: обучение слепому десятипальцевому способу ввода текста.

13. Технология компьютерного диктанта
Метапредметные результаты: использование средств ИКТ для решения практических и коммуникационных задач.

Предметные результаты в области ИКТ: приобретение навыков набора текста под диктовку, использование автоматической проверки орфографии и пунктуации для самоконтроля.

Мотивация и ценность для ребёнка: возможность работать в индивидуальном темпе, отличном от темпа других учащихся, и в удобное время, необязательно связанное с расписанием занятий в школе.

Инструмент: транскрайбер (диктовка текста).

Основная деятельность: клавиатурный набор текстов диктантов разного объема и уровня сложности.

14. Технология письменных коммуникаций
Метапредметные результаты: использование средств ИКТ для решения коммуникативных задач, формирование представлений о широте использования коммуникационных технологий в современном обществе.

Предметные результаты в области ИКТ: освоение современных средств коммуникации.

Мотивация и ценность для ребёнка: возможность общаться и обсуждать общие темы с одноклассниками, со сверстниками из других школ и даже других городов и стран, возможность  вынести интересный вопрос за рамки урока.

Инструмент: форум.

Основная деятельность: обсуждение в ходе выполнения учебного задания, обсуждение и обмен материалами при подготовке учебных проектов.

15. Глоссарий
Метапредметные результаты: формирование навыка организации информации в виде глоссария.

Предметные результаты в области ИКТ: приобретение навыка создания и редактирования электронного глоссария.

Мотивация и ценность для ребёнка: создание собственного информационного пространства, связанного с изучение новых слов.

Инструмент: глоссарий.

Основная деятельность: составление собственных словарей разного назначения.

16. Технология записи и прослушивания устной речи
Метапредметные результаты: формирование представлений о способах работы над собственной речью.

Предметные результаты в области ИКТ: освоение простейших средств записи и прослушивания речи.

Мотивация и ценность для ребёнка: возможность говорить и читать в удобном  темпе, не опасаясь низкой оценки со стороны учителя и окружающих.

 Инструмент: веб-камера.

Основная деятельность: составление высказываний на заданную тему, составление рассказов.

Проекты

1. «Мой беджик»

Цель проекта: используя известное и являющееся элементом современной информационной цивилизации средство информирования окружающих о своем имени и статусе – бедж. Учитель знакомит с технологией фиксации и представления информации.

Продолжительность: 4 ч.
Чему ребенок может научиться, работая над этим проектом:
· печатать свое имя на клавиатуре компьютера;

· с помощью учителя распечатывать карточку-бедж на принтере;

· создавать графические изображения;

· композиционно оформлять материал;

· вырезать ножницами карточки для беджа.

ИКТ-компетентность:
· понятие о способах передачи информации — в данном случае с помощью букв;

· понятие о письме как клавиатурном наборе текста, в данном случае отдельного слова;

· знакомство с правилами жизни людей в мире информации — уважение к личной информации другого человека

· первоначальное знакомство с компьютером (управление экраном с помощью мыши, ввод символов с клавиатуры, вывод результата на печать).

2. «Я умею»

Цель проекта: научить ребенка, используя доступные средства, рассказать окружающим о том, что он уже умеет делать, повышение самооценки и учебной мотивации ребенка.

Продолжительность: 7 ч.
Чему ребенок может научиться, работая над этим про ектом:
· составлять короткий рассказ о себе (2 - 3 предложения);

· записывать свою речь и изображение с помощью веб-камеры;

· создавать графические изображения;

· создавать единый информационный продукт;

· фиксировать результат образовательной деятельности.

ИКТ - компетентность:
· понятие об отборе и о способах представления информации;

· понятие о сообщении, его назначении, возможных формах и способах создания;

· фиксация информации о самом себе; 

· знакомство с возможностями персонального компьютера (запись. видео через веб-камеру).

3. «Моё имя»

Цель проекта: раскрыть многообразие и вариативность имён в русском языке, узнать о своём имени, использовать технические средства для представления информации.

Продолжительность: 4 ч.

Чему ребёнок может научиться, работая над этим про​ектом:
· придумывать разные варианты своего» имени по аналогии с известными;

·  пользоваться информационными системами;

· создавать графические объекты.

ИКТ-компетентность:

· понятие о сортировке информационных объектов; 

· структурирование и организация знаний; 

· фиксация результатов образовательной деятельности; 

· поиск данных в информационной среде.

4. «Загадки»

Цель проекта: формирование детского фольклорного репертуара и развитие исполнительских качеств, в том числе с использованием средств ИКТ.
Продолжительность: 6 ч. 
Чему ребенок может научиться, работая над этим проектом:

· разучивать и составлять загадки;

· рисовать иллюстрации и орнаменты, используя традиционные и компьютерные инструменты, оцифровывать изображения;

· создавать компьютерные альбомы, соединяя на одной странице разные компоненты проекта - изображение, текст.

ИКТ-компетентность:
· создание информационных объектов как иллюстраций]к прочитанным художественным текстам;

· определение роли и места иллюстративного ряда в тексте;

· первоначальное знакомство с компьютером: управление экраном с помощью мыши, ввод символов с клавиатуры, вывод результата на печать.

5. «Поздравительная открытка»

Цель проекта: используя возможности доступной компьютерной среды (набор текста, рисование в графическом редакторе, вывод на печать) и приёмы художественного труда, создать поздравительную открытку.

Продолжительность: 9 ч.
Чему ребёнок может научиться, работая над этим про ектом:
· рисовать инструментами графического редактора;

· создавать поздравительную композицию;

· составлять текст поздравления;

· набирать и форматировать текст поздравления;

· распечатывать готовую работу.

ИКТ-компегентность:
· овладение наравне с развитием традиционных навыка письма квалифицированным клавиатурным письмом; знакомство с основными правилами оформления текста, основными инструментами создания и простыми видами редактирования текста;

· создание текстов с помощью компьютера: клавиатурное письмо; основные правила оформления текста; работа в простом текстовом редакторе: ввод и сохранение текста, выбор шрифта, начертания, размера, цвета текста; правила расстановки пробелов относительно знаков препинания, использование абзацного отступа;

· редактирование текста (удаление, замена и вставка буквы, слова);

· первоначальный опыт работы с простыми информационными объектами: текстом и рисунком;

· знакомство с простым графическим редактором изображений; создание творческих графических работ.

6. «Азбука» и «Азбука в ЛогоМирах»

Цель проекта: изучение технических возможностей ПК в процессе разработки и издания иллюстрированной «Азбуки».

Продолжительность: 22 ч.

Чему ребёнок может научиться, работая над этим проектом:
· выполнять цифровую фотофиксацию фрагментов образовательного процесса и иллюстраций; размещать их на странице макета «Азбуки»;

· сканировать рисунки, выполненные в ручной технике для вставки в «Азбуку»;

· работать в текстовом редакторе;

· пользоваться Интернетом и книгами для подбора стихотворений и других текстов, подходящих для составлени «Азбуки»;

· находить и составлять загадки, ребусы и другие интересные задания, которые могут быть использованы для того, чтобы сделать «Азбуку» интересной для читателя.
I

ИКТ-компетентность:
· понятие о различных способах передачи информации: буква, рисунок, пиктограмма;

· понятие о различных источниках информации; 

· использование навыков клавиатурного ввода текста при наборе текста «Азбуки»;

· практика создания текстовых и графических сообщений;

· формирование навыков в работы в логомирах.

7. «Анимированная сказка»

Продолжительность: 14 ч.
Чему ребёнок можег научиться, работая над этим про​ектом:
· лепить из пластилина зверей, птиц, деревья, цветы; 

· слушать сказку;

· придумывать реплики для своего героя в соответствии с общим сюжетом;

· создавать декорации сказки;

· инсценировать сказку, используя пластилиновых героев;

· снимать цифровым фотоаппаратом или видеокамерой;

· добавлять запись собственного голоса к видеоряду; 

· добавлять музыкальное сопровождение к видеоряду. 

ИКТ-компетентность:
· первоначальный опыт работы с простыми информацион​ными объектами, в том числе с аудио- и видеофрагментами;

· сохранение результатов своей работы;

· создание натурной мультипликации с использованием инструментов ИКТ: компьютера, сканера, графического планшета, микрофона, видео- и фотокамеры.

8. «Записная книжка»

Цель проекта: используя возможности доступной ком​пьютерной среды (набор текста, добавление цифровой фото​графии, вывод на печать), создать электронную или печатную записную книжку, каждая страница которой содержит сведе​ния об учащихся класса.

Продолжительность: 6 ч.
Чему ребёнок может научиться, работа» над этим про​ектом:
· правильно писать своё имя, отчество и фамилию;

· узнать, что такое адрес и как его правильно написать;

· делать снимки цифровым фотоаппаратом;

· набирать и редактировать текст;

· импортировать цифровые фотографии в свой проект;

· распечатывать готовую работу;

· брошюровать готовую записную книжку с помощью до​ступных средств.

ИКТ-компетентность:
· овладение приёмами сбора и представления инфор​мации;

· создание информационных объектов;

· овладение различными способами создания и передачи сообщений;

· овладение сортировкой информации.

9. «Мой класс»

Цель проекта: создание мультимедийного продукта, посвящённого классу.

Продолжительность: 5 ч.

Чему ребёнок может научиться: 

· составлять сообщения о своём классе;

· записывать аудиосообщение;

· набирать на компьютере и красиво оформлять сообщение;

· сканировать фотографии;

· составлять компьютерный альбом о своём классе.

ИКТ-компетентность:

· овладение начальными формами работы с информацией;

· понятие о способах передачи с помощью различного вида сообщений – рисунка, аудиозаписи, текста;

· фиксация информации о своём классе цифровыми средствами.

10. «Портфолио»

Цель проекта: создание портфолио работ.

Продолжительность:  7ч.

Чему ребёнок может научиться: 

· составлять портфолио собственных достижений;

· саморефлексии;

· красиво оформлять сообщение на компьютере.

ИКТ-компетентность:

· овладение начальными формами работы с информацией;

· понятие о способах передачи с помощью различного вида сообщений – рисунка, аудиозаписи, текста;

· фиксация информации о своих достижениях цифровыми средствами.

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

	№
	Тема
	Кол - во 

часов

	1
	«Бэдж»
	4

	
	1. Введение. Обсуждение этапов создания беджа.
	1

	
	2. Создание заготовки.
	1

	
	3. Размещение текста.
	1

	
	4. Размещение графики.
	1

	2
	«Я умею»
	7

	
	1. Обсуждение этапов проекта.
	1

	
	2. Создание презентации.
	1

	
	3. Создание изображений.
	1

	
	4. Создание видеоизображений.
	1

	
	5. Размещение видео и графических фрагментов в презентации.
	2

	
	6. Представление проектов.
	1

	3.
	«Моё имя»
	4

	
	1. Многообразие имён и их значение. 
	1

	
	2. Создание пиктограммы имени.
	1

	
	3. Создание графического изображения имени.
	1

	
	4. Представление проектов.
	1

	4. 
	«Загадки»
	6

	
	1. Многообразие загадок. Загадки про компьютер.
	1

	
	2. Создание макета сборника. Размещение загадок.
	1

	
	3. Создание изображений – отгадок.
	1

	
	4. Форматирование брошюры.
	1

	
	5. Формирование единой брошюры.
	1

	
	6. Создание печатной версии брошюры
	1

	5.
	«Поздравительная открытка»
	9

	
	1. Обсуждение этапов разработки и темы открытки.
	1

	
	2. Разработка композиции рисунка.
	1

	
	3. Создание элементов рисунка в графическом редакторе.
	1

	
	4. Создание композиции в текстовом редакторе.
	1

	
	5. Подготовка текста поздравления.
	1

	
	6. Форматирование текста.
	1

	
	7. Дополнительное оформление и распечатка готовых работ.
	1

	
	8. Создание общей композиции.
	1

	
	9. Резерв времени.
	1

	6.
	«Азбука»
	11

	
	1. Обсуждение этапов проекта.
	1

	
	2. Разработка дизайна и макета страниц.
	1

	
	3. Создание страниц в текстовом редакторе.
	1

	
	4. Создание и обработка цифровой фотографии буквы.
	1

	
	5. Создание пиктограммы буквы.
	1

	
	6. Создание рисунка к букве.
	1

	
	7. Создание графических иллюстраций к букве.
	1

	
	8. Текстовая иллюстрация к букве.
	1

	
	9. Звуковая иллюстрация к букве.
	1

	
	10. Дополнительное оформление.
	1

	
	11. Компилирование общей «Азбуки».
	1

	7.
	«Азбука» в ЛогоМирах (коллективный проект)
	11

	
	1. Обсуждение этапов проекта.
	1

	
	2. Разработка дизайна и макета страниц.
	1

	
	3. Создание страниц в текстовом редакторе.
	1

	
	4. Создание и обработка цифровой фотографии буквы.
	1

	
	5. Создание пиктограммы буквы.
	1

	
	6. Создание рисунка к букве.
	1

	
	7. Создание графических иллюстраций к букве.
	1

	
	8. Текстовая иллюстрация к букве.
	1

	
	9. Звуковая иллюстрация к букве.
	1

	
	10. Дополнительное оформление.
	1

	
	11. Компилирование общей «Азбуки».
	1

	8. 
	«Анимированная сказка»
	14

	
	1. Обсуждение этапов проекта.
	1

	
	2. Подготовка героев.
	1

	
	3. Подготовка декораций.
	2

	
	4. Подготовка реплик героев.
	1

	
	5. Проведение съёмки.
	2

	
	6. Обработка отснятого материала.
	2

	
	7. Озвучивание сказки.
	2

	
	8. Демонстрация сказки.
	1

	
	9. Резерв времени.
	2

	9. 
	«Записная книжка»
	6

	
	1. Обсуждение этапов проекта.
	1

	
	2. Разработка макета записной книжки.
	1

	
	3. Размещение информации в книге.
	1

	
	4. Подготовка фотографий.
	1

	
	5. Размещение фотографий в записной книге.
	1

	
	6. Компиляция единой записной книжки.
	1

	10. 
	«Мой класс»
	5

	
	1. Обсуждение этапов проекта. 
	1

	
	2. Подготовка текстового сообщения о классе. 
	1

	
	3. Сканирование фотографий.
	1

	
	4. Создание компьютерного альбома.
	2

	11.
	«Портфолио»
	7

	
	1. Обсуждение структуры портфолио
	1

	
	2. Разработка страниц портфолио.
	4

	
	3. Представление портфолио.
	2

	Резерв времени
	12

	ИТОГО
	96


Реализация проектной деятельности

1. «Бэдж»

Обсуждение необходимости бэджа, информации, размещаемой на нём. Обсуждение оптимальных размеров и возможного размещения объектов. Создание заготовки (настройка параметров страницы для бэджа, создание рамки). Создание пиктограммы имени (WordArt), поиск в Интернете и размещение графических объектов, отражающих интересы учащихся. Печать готовых бэджиков.

2. «Я умею»

Создание презентации (выбор фона, размещение текстовой информации об умениях учащихся. Создание графических изображений в Paint в соответствии с темой. Размещение рисунков в презентации. Создание видео (пробное и нужное). Размещение видеоизображений в презентации.

3. «Моё имя»

Поиск значения имён в Интернет. Размещение значения собственного имени на слайд презентации. Создание пиктограммы имени с помощью инструмента WordArt. Поиск информации об известных людях в Интернет с такими же именами (ФИО – страна – род деятельности). Размещение данных в презентации. Создание рисунка, отражающего значение имени или характер человека средствами графического редактора. Размещение изображения на слайде.

4. «Загадки»

Отгадывание загадок, в том числе про компьютер. Поиск загадок про компьютер в Интернете. Размещение загадок в текстовом редакторе. Д.з. придумать свои загадки про ПК и его устройства (не менее 2-х), желательно в стихах. Создание макета сборника (брошюра). Поиск в Интернет изображений отгадок к загадкам. Размещение рисунков в сборнике. Размещение своих загадок с отгадками в сборнике. Форматирование брошюры. Форматирование единой брошюры. Создание печатной версии.

5. Поздравительная открытка»
Разработка композиции рисунка: обсуждение размещения объектов на листе формата А4. Сохранение композиции-заготовки на ПК учителя. Создание элементов композиции (подарок, ёлка, цветы, шарики, снеговик, дом под снегом, птицы, деревья и т.д.) в Paint. Сохранение каждого отдельного изображения в папке «Факультатив» / «Открытка». Размещение сохранённых объектов в текстовом редакторе в соответствии с обсуждаемой композицией. Подготовка текста поздравления (Какие обращения принято употреблять в поздравлении? Как начать поздравление? В каких случаях употребляются большие буквы? Что желают друг другу близкие люди и друзья?), размещение на открытке. Дополнительное оформление и форматирование, распечатка готовых работ.

Создание общей открытки из сохранённых графических элементов (через проектор выводится лист, на котором размещаются изображения) путём коллективного обсуждения. Создание текста поздравления. Распечатка готовой композиции.

6. «Азбука»
Обсуждение этапов проекта. Распределение букв (1 учащийся – 1 буква на выбор без повтора). Д.з. нарисовать красочную букву на альбомном листе или слепить из пластилина, или собрать из конструктора, или сделать аппликацию (обычную или рваную) и т.д.). Разработка дизайна и макета страниц. Сохранение на ПК учителя макета. Создание страниц в текстовом редакторе (настройка параметров страницы). Цифровая фотография созданной из различных материалов буквы. Копирование фото на ПК учащихся. Создание пиктограммы буквы (средствами Word Art), вензелей, украшений (средствами Панели Рисование или с использованием графических объектов, размещённых в Интернете). Буква, написанная учащимися с помощью графического планшета. Текстовая иллюстрация к букве: набор текста, содержащего загадку или стихотворение о букве или предмете/животном, начинающимся с этой буквы. Поиск в Интернете графических иллюстраций к букве ( предмета или животного, выбранного в текстовой иллюстрации). Оформление азбуки. Компилирование азбуки. Печать.

7. «Анимированная сказка»
Обсуждение сюжета сказки (коллективная фантазия, фиксация на ПК учителя в текстовом виде). Подготовка героев (маленькие домашние игрушки). Подготовка декораций (можно создать декорации с помощью компьютера – распечатка подходящих изображений или с помощью подручных материалов: ткань, предметы окружающей среды). Подготовка реплик герое (набор текста: каждый учащийся – 1 герой; слова автора). Проведение съёмки: учащиеся по очереди производят фото съёмку эпизодов, самостоятельно перемещают героев в соответствии с сюжетом. Копирование фотографий на один ПК, коллективный просмотр материала, удаление лишних эпизодов. Формирование единого ролика в программе Windows Movie Maker. Озвучивание сказка: запись аудио каждым учащимся. Наложение аудио на видеоряд. Демонстрация сказки.

8. «Записная книжка»
Разработка макета записной книжки в программе Excel (выделение необходимых полей, форматирование, удаление лишних листов, переименование листов в фамилии учащихся, отключение лишних столбцов и строк). Размещение информации в книге (внесение каждым учащимся своих данных). Подготовка фотографий (фотосъёмка учащихся, копирование фото на ПК учащихся). Размещение своей фотографии на странице записной книги. Компиляция единой записной книжки на ПК учителя.

9. «Мой класс»
Подготовка текстового сообщения каждым учащимся о классе в текстовом редакторе (высказывания о классе, об одноклассниках, о себе, пожелания одноклассникам). Сканирование через ПК учителя фотографий учащихся и общеклассных. Создание компьютерного альбома в программе Windows Movie Maker на ПК учителя. Копирование альбома на ПК учащихся (папка с фото и проектом). Создание переходов между фотографиями и комментариев к фото. Дополнение альбома текстовыми сообщениями, созданными на первом этапе (последние страницы альбома). Сохранение альбома в формате видеофайла.

10. «Портфолио»
Обсуждение структуры портфолио (какие страницы необходимы: бедж, я умею, мой имя, мой класс). Разработка страниц портфолио (учащиеся размещают на слайдах презентации свои работы). Представление портфолио.

Используемая литература

1. «Формирование ИКТ-компетентности младших школьников»: пособие для учителей общеобразовательных учреждений / Е.И. Булин-Соколова, Т.А. Рудченко, А.Л. Семёнов, Е.Н. Хохлова, Издательство «Просвещение», 2012.

На данный момент программа находится на этапе реализации, но уже окончены проекты «Бэджик», «Я умею» и «Моё имя».
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Экзаменационные проекты учащихся.
Интегрированный экзаменационный проект 

химия и  информатика и ИКТ «Вулканы» 

ученика 9 «А» класса Евгения
Целью данной работы было создание информационной модели вулканов и вулканической активности в форме сайта, содержащего информацию о химических реакциях, протекающих в период активности вулканов, истории; описание построения физической модели. 

При разработке сайта Евгений использовал самостоятельно полученные знания, умения и навыки  сайтостроения. 

Дизайн сайта соответствует тематике представленной информации, что ещё более усиливает образ вулкана. 

Данная работа была представлена на заседании школьной научно - практической конференции и заняла 2 место в секции.
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 Интегрированный экзаменационный проект 

английский язык и информатика и ИКТ

«Обучающая игровая программа по английскому языку 
«Изучай английский играючи» 

учениц 9 «А» класса Александры и  Марины

Целью данной работы было не просто создание школьной аттестационной работы, а разработка обучающей программы для её практического использования учителями и учениками нашей, а, может быть, и других школ, позволяющей учащимся в форме компьютерной игры  закрепить свои знания английской грамматики и правил образования времён, а также попрактиковаться в произношении.

Методы, которые использовали девочки для работы с информацией, сбор, систематизация, представление информации в виде игровой программы говорит о высоком уровне владения информационной культурой. 

Выбор формы представления обучающей программы на базе лицензионной игры Heroes of Might and Magic® IV вполне оправдан. Большая часть учащихся любит компьютерные игры - стратегии, которые обладают хорошей графикой, анимацией, с высокой детализацией и обширными сюжетными возможностями. Этот факт позволяет предположить, что обучение английскому языку со сложным произношением через игру будет идти у школьников значительно легче и с большим желание, нежели при работе с печатной литературой (учебником), так как ученики будут стремиться пройти игру до конца. Так же одним из положительных моментов является возможность сохранить игру и начать в следующий раз  с нужного момента, что позволяет не выполнять одни и те же действия повторно.

Саша и Марина подошли к созданию проекта творчески. Они самостоятельно изучили программу Heroes of Might and Magic® IV и её возможности, разработали сюжетную линию, создали карту, подобрали материал, использовали  изученные на уроках информатики и ИКТ алгоритмические структуры, (в частности, алгоритмы с ветвлениями) для программирования действий. В техническом плане работа довольно сложная, так как предполагает наличие знаний и в области теоретической информатики, и в области компьютерных технологий, и английского языка.

Для реализации своего проекта девочки  использовали навыки работы с компьютерными технологиями: обширный набор программ (текстовый редактор Word, программа записи и воспроизведения звуков Microsoft Звукозапись для аудирования, программа обработки графических изображений Adobe Photoshop, архиватор для сжатия информации WinRAR, игровую программу для создания карты Герои) и знания теоретической информатики (разработка алгоритмов действий с использованием различных алгоритмических структур).

  В теоретической части проекта Марина и Саша создали справочный материал по программе Heroes of Might and Magic® IV и инструкцию с иллюстрациями по работе со своей игровой программой.
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Интегрированный экзаменационный проект 

русский язык и  информатика и ИКТ

«Синтаксис сложного предложения в моделях» 

ученицы 9 «А» класса Камиллы

Целью данной работы было создание электронного пособия по русскому языку, содержащего для удобства изучения теорию в моделях и представленного в наглядном виде.   

Для разработки пособия Камилла использовала знания по теме «Моделирование», полученные на уроках информатики. Т. е. при подготовке проекта прошла все четыре этапа: от постановки цели и построения информационной модели до компьютерного моделирования и анализа полученного результата.

Выбор формы представления в виде презентации удобен, так как это одно из наиболее наглядных средств подачи информации, позволяющее выводить данные на экран дозировано, используя анимированную графику, которое можно использовать для индивидуального и массового просмотра. Удобная навигация через гиперссылки позволяет легко находить нужные примеры. Выбранный дизайн не отвлекает внимание от рассматриваемого теоретического материала. 
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Внеурочная деятельность

Авторская разработка «Неделя компьютерного творчества» размещена в Интернете на сайте «Методическая копилка учителя информатики».
Данная разработка стимулирует обучающихся к активной познавательной деятельности.
Аннотация

Тема: неделя компьютерного творчества.

Предмет: информатика.

Класс: 2 - 11.
Использованные источники и литература: игровые программы «Фоторобот» - http://fikus1.ucoz.ru/blog/2008-04-21, «Сети» - http://antiquegames.ru/files.php?id=157; http://wd-alliance.ru/games/655-igra-it-ajti-free.html.

ПЛАН ПРОВЕДЕНИЯ НЕДЕЛИ КОМПЬЮТЕРНОГО ТВОРЧЕСТВА

Место проведения: кабинеты информатики 

Девиз: 

«Будь активен, не ленись,

И в конце получишь приз!»

	
	ПОНЕДЕЛЬНИК
	ВТОРНИК
	СРЕДА
	ЧЕТВЕРГ
	ПЯТНИЦА

	
	Как умею,

так рисую!
	Красиво снаружи и сложно внутри
	Каждый проект самый важный
	Максимальное качество за минимальное время
	Объединяя  лучшее!

	1 урок
	
	
	9 класс

«Ни дня без кисти!»  - (обработка изображений в Фотошоп
	
	

	Перемена
	Создание

 «валентинки» 
	«Фоторобот»
	«Я изучаю, я творю»
	«Лучший 

сыщик»
	Коллаж «Как умею,

так рисую!»

	2 урок
	
	
	
	
	

	Перемена
	Создание и отправка по e-mail «валентинки» 
	«Фоторобот»
	«Я изучаю, я творю»
	«Скорость»
	Коллаж «Красиво снаружи и сложно внутри»

	3 урок
	
	
	
	
	

	Перемена
	«Пазл»
	«Аниматор»
	«Я изучаю, я творю»
	«Кроссворд»
	Коллаж «Каждый проект самый важный»

	4 урок
	
	
	
	9 класс

«Ни дня без кисти!»  - (обработка изображений в Фотошоп
	

	Перемена
	«Весёлый ПК»
	«Компьютерные ребусы»
	«Я изучаю, я творю»
	«Супер интеллект»
	Коллаж «Максимальное качество за минимальное время»

	5 урок
	
	
	
	
	

	Перемена
	«Ещё не поздно…»
	«Ещё не поздно…»
	«Я изучаю, я творю»
	«Ещё не поздно…»
	Коллаж «Ни дня без кисти!»

	6 урок
	
	
	
	
	


ПОНЕДЕЛЬНИК. Как умею, так рисую! (работа в графическом редакторе Paint):
1. Создание «валентинки»  - за ограниченное количество времени (5 минут) создать «валентинку».

2. Создание и отправка по e-mail «валентинки» - за ограниченное количество времени (10 минут) каждому из тандема необходимо в разных кабинетах информатики создать «валентинку» и отправить её на электронный ящик друга в соседний кабинет ЭВТ. Подтвердить получение демонстрацией доставленного письма.

3. «Пазл»  - за ограниченное количество времени (5 минут) собрать пазл.

4. «Весёлый ПК» - за ограниченное количество времени (10 минут) нарисовать мимику компьютеру.

5.  «Ещё не поздно…» - дополнительное время для тех, кто не успел поучаствовать в конкурсах «Как умею, так рисую!».

ВТОРНИК. «Красиво снаружи и сложно внутри»:
1. «Фоторобот» - за ограниченное количество времени (10 минут) создать портрет товарища.

2. «Аниматор» - в программе разработки презентаций PowerPoint создать анимацию на тему «А я еду за победой» (учитывается качество анимации, количество анимированных объектов, общая тематика сюжета и время).

3. «Компьютерные ребусы» - за ограниченное количество времени (5 минут) разгадать максимально большее количество ребусов на компьютерную тематику.

4. «Ещё не поздно…» - дополнительное время для тех, кто не успел поучаствовать в конкурсах «Красиво снаружи и сложно внутри».

СРЕДА. Каждый проект самый важный»:

1. «Я изучаю, я творю» - сбор в электронном виде творческих работ по предметам с применением программных приложений (не более одной от учащегося).

ЧЕТВЕРГ. «Максимальное качество за минимальное время»:

1. «Лучший сыщик» - учащимся необходимо за наименьшее количество времени найти указанный файл и записать его полный путь.

2. «Скорость» - ввод текста на время.

3. «Кроссворд» - разгадать кроссворд на компьютерную тематику в приложении Word (учитываются правильность, время и качество внесения информации).

4. «Супер интеллект» - игровые приложения «Развиваем внимание (квадратики)», «Пазл (компьютерный)», «Сети» выполнить за минимальное количество времени и  набрать максимальное количество баллов.

5.  «Ещё не поздно…» - дополнительное время для тех, кто не успел поучаствовать в конкурсах «Максимальное качество за минимальное время».

ПЯТНИЦА. «Объединяя лучшее»:

В рекреации на экране демонстрируются  лучшие работы каждого дня на соответствующей перемене.

ИТОГИ:

По окончании каждого учебного дня работы оцениваются учителями информатики и всеми желающими учителями предметниками.

При подведении окончательных итогов учитывается качество и количество выполненных работ каждым учащимся. Три лидера награждаются DVD – дисками. Победители объявляются по радио в понедельник и объявление вывешивается на информационной доске.

АНАЛИЗ РЕЗУЛЬТАТОВ НЕДЕЛИ КОМПЬЮТЕРНОГО ТВОРЧЕСТВА

В феврале 2011 года в школе на базе кабинетов информатики проходила «Неделя компьютерного творчества». За данный период приняли участие в различных конкурсах 156 учащихся с 4 по 10 классы. 

	Название конкурса
	Количество участников

	Аниматор 
	38

	Валентинки
	26

	Веселый ПК
	41

	Кроссворд
	50

	Пазл
	50

	Ребусы
	32

	Скорость
	15

	Фоторобот
	37

	Предметный проект
	12


Авторская разработка тематической недели «Фабрика мысли»
Данное мероприятие направлено на формирование познавательных универсальных учебных действий: общеучебных (умение структурировать знания, выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий) и логических (анализ объектов с целью выделения признаков, синтез как составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание, восполнение недостающих компонентов, построение логической цепи рассуждений) действий.
В феврале 2012 года в школе на базе кабинетов информатики проходила тематическая неделя «Фабрика мысли». В различных конкурсах приняли участие 219 учащихся с 5 по 11 классы. Ребятам были предложены задания на логику, внимание, сообразительность, быстроту мышления, реакции, умение применять навыки владения различными программами. 

Охотнее всего учащиеся выполняли задания на применение навыков работы в графическом редакторе (дорисовывали изображения, находили отличия в рисунках, прокладывали путь через лабиринт, создавали изображения), а также с удовольствием собирали пазлы и конструировали в различных редакторах: Power Point, Word. Многие с удовольствием выполняли логические задания. Ни одно задание, хотя их было довольно много, не осталось без внимания ребят. Все участвовавшие в тематической неделе нашли те задания, которые были им интересны.
Примеры заданий:
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В результате организации проектной деятельности на уроках наблюдается рост творческой активности и познавательной деятельности учащихся. Прослеживается динамика качества обучения, участия в различных конкурсах по информатике, научно-практических конференциях, выбора итоговой аттестации в форме проекта.
· всероссийские конкурсы по информатике: 

1. 2011 - 2012 - КИТ -  два 1-х места в области, 

                                          три 2-х места в городе; 

       2010: 1 и 3 место в городе; 

       2009: два 2-х в городе; 

       2008: 1,2,3 место в городе.

2. 2011-2012: Инфознайка – 1 место в России, 1 место в области.
2009: – 1 место в области.

3. 2012 год (апрель) - участие в региональном этапе Всероссийского детского экологического форума «Зеленая планета 2012» учащегося 10 а класса Георгия Б., по итогам которого Георгий награждён Дипломом 1 степени.
4. 2010-2011 -  городская НПК - два 2-х, 3-е место.

· качество знаний по результатам итоговой аттестации учащихся 9 классов в форме проекта- 100%.

· по результатам промежуточной аттестации учащихся 7 класса за 2011-2012 учебный год качество знаний составило 80%.

· качество знаний учащихся 5 – 11 классов по результатам 2010-2011 учебного года составляет 72%.

· учащиеся общеобразовательного 11 класса сдают ЕГЭ с результатами выше минимального показателя – 75 баллов.

· каждый год увеличивается количество обучающихся, участвующих в заседаниях школьного научного общества, выступающих на городских научно-практических конференциях, выбирающих итоговую аттестацию в форме разработки проекта, участвующих в неделе компьютерного творчества, всероссийских игровых конкурсах по информатике (КИТ, Инфознайка). Остаётся стабильно большим количество учащихся, посещающих элективные курсы, не снижается процент участия в олимпиадах школьного и муниципального уровня. 

НОУ:

2008-2009:  4

2009-2010:  5

2010-2011:  6
2011-2012:  7
Городская НПК:

2008-2009:  3

2010-2011:  4 

Итоговая 

аттестация

 (9 классы):

2008-2009: 3

2009-2010: 2

2010-2011: 2

2011-2012: 6

Неделя 
компьютерного творчества:

2010-2011: 156

2011-2012: 219

КИТ:

2008-2009: 27

2009-2010: 39

2010-2011: 23

2011-2012: 51

2012-2013: 66

Инфознайка:

2008-2009: 7

2010-2011: 5

2011-2012: 26

Элективные 

курсы:

2007-2008: 7

2008-2009: 13

2010-2011: 8

2011-2012: 11
2012-2013: 12
Городские

 олимпиады:

2008-2009: 3

2010-2011: 3

2011-2012: 7

В течении двух лет мною осуществляется диагностика сформированности познавательных УУД. Учащимся периодически предлагается ответить на вопросы, которые позволяют определить уровень сформированности различных мыслительных процессов. Например, 
Задание 1. Вставьте вместо точек слово из трех (четырех) букв, которое будет окончанием одного слова и началом другого. 

Пример: У(…)ЕСО – У(КОЛ)ЕСО. 

Задание 2. Впишите в скобки слева такое слово, чтобы можно было решить эти уравнения.

Б+(ЖИВОТНОЕ)=(ДЕФЕКТ)    
              АР+(НОТА)=(МУЗЫКАЛЬНЫЙ ИНСТРУМЕНТ)
Задание 3. Найдите общее слово для тех, которые за скобками (число точек равно числу букв). 

Пример: Не сданный экзамен (ХВОСТ) Это потерял ослик Иа.
                Дерево (....) Подделка
Задание 4. 
Используя шифр, как можно быстрее найдите слова, которые скрываются за цифрами.

Задание 5. 
В тексте спрятались девять названий птиц. Отыщи их и запиши ниже.
Ох, уж эти звонки!
Недавно поставил мой дядя телефон. И забыл обо всем. Уж очень он любит поговорить. И теперь у него в стакане стынет чай, каша пригорает на плите. Главное – телефонный разговор. Он аккуратно звонит мне по утрам, даже забывает, что его ждут в университете.
Ревниво следит за стрелкой часов – не слишком ли быстро бежит она. И вообще голос его так и звучит у меня в ушах. Может быть, это для него игра, чтобы посмеяться надо мной. Сегодня я мыл пол. Зазвонил телефон. Я кинулся к нему, споткнулся о ведро, здорово расшибся. Конечно я разозлился, упав. Линейка, тетрадь и карандаши оказались в луже. Вот беда! И не стал я снимать по утрам трубку: от дядиных звонков берегусь.

Задание 6. 
Это задание потребует от вас не только внимания, но и смекалки и сообразительности. Посмотрите на эту запись, и если сможете, то прочитайте её и запишите ответ ниже.

	О 
	А
	М
	И

	М
	Н
	И
	Т

	Ь
	Е
	Н
	А

	С
	И
	В
	Р

	И
	Н
	Е
	Б

	П
	А
	Т
	О


Задание 7.
Найдите закономерность и продолжите ряд: 

· 1,  2,  3,  4,  5,   6,…
· а,   б,   в,   г,   д,   е,  …
· 1,   2,   4,   8,   16,…
· 1,   2,   3,   4,   5,   6,   7,   8,   9,   1,   0,   1,   1,…
· о,   д,   т,   ч,   п,   ш,…
Результаты анализируются и сводятся в таблицы, по данным которых строятся диаграммы. Например, одна из диаграмм 2011-2012 учебного года:
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В этом году в школе проводится общешкольный мониторинг  сформированности познавательных УУД в рамках работы по теме экспериментальной площадки «Интегрированный подход к обучению и воспитанию как основа формирования познавательных УУД школьников в условиях введения стандартов второго поколения». На уроках информатики в параллели 7-ых классов проведены исследования гибкости мышления и логического мышления в частности. 

Методика: показатель гибкости мышления

Назначение теста

Методика позволяет определить вариативность подходов, гипотез, исходных данных, точек зрения, операций, вовлекаемых в процесс мыслительной деятельности. Может применяться как индивидуально, так и в группе. 

Инструкция к тесту 

 Школьникам предъявляются бланк с записанными анаграммами (наборами букв). В течение 3 мин. они должны составлять из наборов букв слова, не пропуская и не добавляя ни одной буквы. Слова могут быть только существительными. 

Обработка и интерпретация результатов теста

 Подсчитать количество верно составленных в течение 3 мин слов. 

 Количество составленных слов – показатель гибкости мышления. 

Уровень гибкости мышления    Взрослые                     Учащиеся

                                                                              З-й-4-й кл.          1-й-2-й кл.

 1. Высокий                               26 и более            20 и более          15 и более

 2. Средний                               21-25                       13-19                   10-14

 3. Низкий                                 11-20                         7-12                      5-9

По данной методике получены следующие результаты (тестирование проходили все учащиеся 7-ых классов – 51 человек):
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Методика " Сложные аналогии" 

Методика направлена на выявление того, в какой степени подростку доступно понимание сложных логических отношений и выделение абстрактных связей.

Инструкция: "В левой части таблицы даны пары слов, находящиеся между собой в определённой логической связи. Первая пара находится в отношении «часть-целое». А вторая? Правильно: вид-род. (Далее подробно характеризуется принцип связи каждой пары, расположенной в левой части бланка методики). Выбери одну из пар и найди из приведённых справа пар слов такие, которые находятся в такой же смысловой связи, как выбранная пара. Теперь давай попробуем сделать то же самое со следующей парой и т.д.

При выполнении задания помощь оказывается в первых двух случаях. Если подросток не начинает работать самостоятельно, то исследование прекращают.
	а) Овца - стадо

б) Малина - ягода

в) Море - океан

г) Свет - темнота

д) Отравление - смерть

е) Враг — неприятель
	испуг - бегство

физика - наука

правильно - верно

месть - поджог

бережливость - скупость

десять - число

грядка - огород

похвала - брань

пара - два

слово - фраза

бодрость - вялость

свобода - независимость

праздность - безделье

глава - роман

покой - движение

прохлада - мороз

обман - недоверие

пение - искусство


Оценка результатов:

4 балла - выполнены все задания
3 балла - выполнены все задания, в некоторых заданиях требуется направляющая помощь экспериментатора

2 балла - выполнены 3 задания с направляющей и программирующей помощью экспериментатора

1 балл - не выполнены задания, отвечает не по существу, помощь неэффективна
Результаты мониторинга в 7 классах:
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Выделение существенных признаков

Методика: уровень развития мышление (способность к выделению существенных признаков)

Назначение теста

Методика используется для исследования особенностей мышления, способности дифференциации существенных признаков предметов или явлений от несущественных, второстепенных. По характеру выделяемых признаков можно судить о преобладании того или иного стиля мышления: конкретного или абстрактного. 

 Тест пригоден для обследования детей и взрослых. 

Описание теста 

 Слова в задачах подобраны таким образом, что обследуемый должен продемонстрировать свою способность уловить абстрактное значение тех или иных понятий и отказаться от более легкого, бросающегося в глаза, но неверного способа решения при котором вместо существенных выделяются частные, конкретно – ситуационные признаки.

Инструкция к тесту 

Для детей: «Здесь даны ряды слов, которые составляют задания. В каждой строчке перед скобками стоит одно слово, а в скобках – 5 слов на выбор. Тебе надо из этих пяти слов выбрать только два, которые находятся в наибольшей связи со словом перед скобками. Например, слово перед скобками – «сад», а в скобках слова: «растения, садовник, собака, забор, земля». Сад может существовать без собаки, забора и даже без садовника, но без земли и растений сада быть не может. Значит следует выбрать именно эти 2 слова – «земля» и «растения». 

Тест

1. Сад (растения, садовник, собака, забор, земля) 

 2. Река (берег, рыба, рыболов, тина, вода) 

 3. Город (автомобиль, здания, толпа, улица, велосипед) 

 4. Сарай (сеновал, лошадь, крыше, скот, стены) 

 5. Куб (углы, чертеж, сторона, камень, дерево) 

 6. Деление (класс, делимое, карандаш, делитель, бумага) 

 7. Кольцо (диаметр, алмаз, проба, округлость, золото) 

 8. Чтение (глаза, книга, текст, очки, слово) 

 9. Газета (правда, происшествие, кроссворд, бумага, редактор) 

 10. Игра (карты, игроки, фишки, наказания, правила) 

 11. Война (самолет, пушки, сражения, ружья, солдаты) 

 12. Книга (рисунки, рассказ, бумага, оглавление, текст) 

 13. Пение (звон, искусство, голос, аплодисменты, ме лодия) 

 14. Землетрясение (пожар, смерть, колебания почвы, шум, наводнение) 

 15. Библиотека (столы, книги, читальный зал, гардероб, читатели) 

 16. Лес (почва, грибы, охотник, дерево, волк) 

 17. Спорт (медаль, оркестр, состязания, победа, стадион) 

 18. Больница (помещение, уколы, врач, градусник, больные) 

 19. Любовь (розы, чувства, человек, свидание, свадьба) 

 20. Патриотизм (город, друзья, родина, семья, человек) 

Обработка и интерпретация результатов теста

Ключ к тесту

1. Растения, земля 

 2. Берег, вода 

 3. Здания, улица 

 4. Крыша, стены 

 5. Углы, сторона 

 6. Делимое, делитель 

 7. Диаметр, округлость 

 8. Глаза, текст 

 9. Бумага, редактор 

 10. Игроки, правила 

 11. Сражение, солдаты 

 12. Бумага, текст 

 13. Голос, мелодия 

 14. Колебания почвы, шум 

 15. Книги, читатели 

 16. Почва, дерево 

 17. Состязания, победа 

 18. Врач, больные 

 19. Чувства, человек 

 20. Родина, человек 

Интерпретация результатов теста 

 Наличие в большей мере ошибочных суждений свидетельствует о преобладании конкретно-ситуационного стиля мышления над абстрактно-логическим. Если испытуемый даёт в начале ошибочные ответы, но потом их исправляет, то это можно интерпретировать как поспешность и импульсивность. 

 Оценка результатов осуществляется по таблице:

Оценка в баллах     Количество правильных ответов

                  9                                     20

                  8                                      -

                  7                                     19

                  6                                     18

                  5                                   16-17

                  4                                   14-15

                  3                                   12-13

                  2                                   10-11

                  1                                      9
	Баллы
	Количество обучающихся

	9
	31

	8
	10

	7
	2

	6
	2

	5
	2

	4
	1

	3
	2

	2
	1

	1
	0
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