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Наименование опыта
ФОРМИРОВАНИЕ МЕДИЙНОЙ ИНФОРМАЦИОННОЙ ГРАМОТНОСТИ НА УРОКАХ ЛИТЕРАТУРЫ И ВО ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ
Условия возникновения и становления опыта

С 1991 года я работаю в МБОУ г. Владимира «СОШ №6» учителем русского языка и литературы,  с 2000 года в учебно-воспитательном процессе активно использую информационные технологии. В школе оборудован компьютерный класс, есть локальная сеть, педагогам обеспечен постоянный и свободный доступ в кабинет информатики для проведения занятий. Кроме этого кабинет литературы оборудован автоматизированным рабочим местом, в нем есть:
1. Подключение к серверу школы;
2. Подключение к Интернету;
3. Компьютер с мультимедийным проектором;
4. Графопроектор;
5. Брошюровщик;
6. Наушники, камера.
Запланировано поступление интерактивной доски и многофункционального устройства. Созданы все условия для становления опыта работы.
Возникновению опыта способствовало ежегодное повышение квалификации на краткосрочных курсах для учителей, осваивающих информационные технологии:
2011 год – «Использование ЭОР в процессе обучения в основной школе по русскому языку и литературе», «Обучение детей с ОВЗ с использованием Интернет-технологий»;

2012 год – «Социальные сервисы Интернет для образования», «Создание информационной и образовательной среды школы с использованием системы Moodle», «Использование средств ИКТ для дистанционного образования детей-инвалидов»;

2013 год – «Проектная деятельность в информационной образовательной среде в условиях реализации ФГОС. Intel®«Обучение для будущего» ТЕО 2.», «Организация оценивания в условиях ФГОС»
Становлению опыта способствовала личная заинтересованность, которая выразилась в активном участии в педагогических научно-практических конференциях различного уровня: 
2011 год – «Управление качеством образовательного процесса в условиях новых образовательных стандартов», «Современные интерактивные педагогические технологии»

2013 год – «Оценка результатов усвоения УУД школьником с использованием средств ИКТ» и «Полимедийные технологии и решения», «Аспекты информатизации образования: информационная безопасность (опыт, проблемы, перспективы)». 

С сентября 2012 года являюсь участником  муниципальной опытно-экспериментальной  площадки по теме «Формирование рефлексивных умений как основа роста и развития личностного опыта школьников в процессе обучения», под руководством  кандидата педагогических наук, доцента кафедры информатики и защиты информации Л.А. Артюшиной (Приказ Управления образования г. Владимира от 12.11.2012 № 1678-п). Была  написана статья «Формирование и развитие рефлексии учащихся на уроках литературы в среднем звене», напечатанная в сборнике ГАОУДПО ВИПКРО «Проблемы и перспективы развития гуманитарного  образования в современной России». В 2013 году написана статья «Развитие рефлексивных умений учащихся посредством ценностно-ориентированных текстов» и напечатана в сетевом журнале «Путь науки» (свидетельство ПИ № ФС 77 - 53970, территория распространения – Российская Федерация, зарубежные страны) и в Международном центре ISSN с занесением в его реестр (ISSN 2311-2158).
В настоящее время активно использую ИКТ в учебно-воспитательном процессе: изучаю  электронные издания, ориентированные на предметно-профессиональную деятельность, осваиваю цифровые образовательные ресурсы и создаю свои, организую участие учащихся в телекоммуникационных проектах. Повышая уровень своей ИКТ-компетентности, являюсь постоянным участником сетевых проектов для педагогов и создателем регионального курса для родителей, посвященного информационной безопасности детей. В своей деятельности применяю социальные сети и сервисы  как  средство социального взаимодействия, познания мира и себя в этом мире. Социальные медиа обеспечивают возможность человеческого общения и творчества посредством интернет технологий.
На сегодняшний день Интернет занимает важное место в жизни подростков. Это и  средство общения, и возможность получения информации, и один из способов проведения досуга. С помощью  Интернета можно выполнить творческую работу и получить образование.  Благодаря президентской инициативе «Наша новая школа» в школах страны  создаются условия для использования интернета на уроках, в том числе и в МБОУ г. Владимира «СОШ №6». Началом работы по теме опыта стало проведение диагностики по определению исходного уровня восприятия сети Интернет, социальных сетей и сервисов школьниками  12 – 14 лет. С помощью социального сервиса ВебАнкета.ком, конструктора форм, который помогает бесплатно создавать частные или публичные мультиязычные анкеты, опросы, тесты и голосования, я создала анкету и, выложив ее в Twitter, провела опрос под общим названием «Школьники в Интернете».
Цель:
Определить проблемы, возникающие в процессе использования учащимися  сети Интернет.

Задачи:  

- выявить уровень информационной грамотности учащихся;

- выяснить, с какой целью дети используют Интернет и что знают  дети о социальных сетях и их возможностях;

- наметить пути  совершенствования работы учителя, применяющего в педагогической практике ресурсы социального Web 2.0.

Объект: дети и подростки от 12  до 14 лет.

Предмет: проблемы использования подростками  сети Интернет.

Метод сбора информации: анкетный опрос.

Инструментарий: анкета ВебАнкета.ком, онлайн-сервис Twitter.

Сроки проведения: март – апрель  2011 года.
Данный опросник представлял собой пилотный вариант для исследования информационных потребностей учащихся, их медиаповедения. Опрос проводился методом анкетирования (а не интервьюирования), что, с одной стороны, облегчало организацию, а с другой – снижало ценность полученной информации и создавало условия для небрежных ответов, не отражающих реального отношения респондентов к проблемам. 

Онлайн-анкетирование показало, что  85% учащихся пользуются Интернетом, имея подключение к сети компьютера или мобильного устройства. Однако выход в Интернет осуществляют из дома  65 %, большая часть учащихся выходит в Интернет с мобильных устройств - 95%.  Небольшое количество из школы - 15%, из библиотеки -  2%. 

 Не являются зависимыми от Интернета - 35%, проводят в сети менее – 3 часов,  а   85 % учащихся ежедневно находятся в сети более 3 часов. Причем 45% вместе с друзьями, а вот со взрослыми (родители, учителя, библиотекари) -  15%. Подавляющее количество  учащихся выходит в Интернет с целью развлечься или пообщаться - 75%, однако  25% школьников среднего звена осуществляют выход в учебных целях. 
Анкетирование показало, что подростки используют Интернет больше для развлечения (45 %) и общения с друзьями (30 %). Самые популярные сети среди подростков – это Вконтакте (85%) и Твиттер (55%). Образовательные возможности социальных сетей не представляют  85% учащихся.

60 % анкетируемых слышали о  социальных сервисах, умеют в них работать единицы: используют Каламео (сервис для мгновенного создания интерактивных публикаций в Интернете) всего 10 %.  Большинство учащихся (75 %) готовы изучать возможности социальных сервисов для учебной деятельности.

Выводы:

1. Интернет и социальные сети  занимают  важное место в жизни учеников; 

2. Пользовательская интернет активность среди учащихся средней школы высокая;
3. Ежедневно  большинство  учащихся проводят в Интернете три часа и более;

4. Большое количество школьников используют Интернет только как средство развлечения и общения;
5. Социальные сети  школьники не используют для обучения и не представляют их образовательные возможности;
6. Из социальных сервисов дети слышали о Каламео и Пикасса, но не умеют в них работать.
Анкетирование позволило выявить следующие пробелы в обучении современного школьника: 

· Несформированность медийной информационной грамотности учащихся, живущих в современном цифровом мире; 

· Ориентация подростков на развлекательный контент в сети Интернет в ущерб познавательной и творческой функции;
· Наличие огромного «цифрового разрыва» между взрослыми и детьми, отсутствие взаимопонимания.

Результаты, полученные в ходе  опроса, неудовлетворительные. Нужно отходить от репродуктивных методов обучения, которые современным школьникам не интересны. Активнее использовать в обучении виртуальные социальные сети и мобильные интернет-технологии. Заниматься пропагандой медиаграмотности в родительском и ученическом сообществе, в  кабинете литературы и в школе в целом созданы все необходимые условия для развития медийной информационной грамотности учащихся.
В блоге «Есть только МИГ (медийная информационная грамотность)» был организован онлайн-опрос «Хотели бы вы использовать социальные сервисы в обучении?» Большинство учащихся (77%) выразило желание использовать в обучении социальные  сервисы, что говорит о наличии разумного стимула в использовании сервисов совместного редактирования. А значит, необходимо использовать интерес учащихся к социальному Интернету в планировании и проведении учебных занятий и внеклассной работе по предмету. Учителям необходимо быть в курсе всех новинок современного цифрового мира для того, чтобы успешно рекомендовать их ученикам, чтобы фонд сетевых сервисов был востребован в обучении. Интернет и социальные сети, как и всё, что окружает нас, могут быть и полезными, и вредными. А потому главной задачей учителей остается применение новых, более интересных форм и методов работы с Интернетом для привлечения внимания молодого поколения к обучению с использованием инструментов Web 2.0 .
                 Длительность работы над опытом
 Данный опыт актуален и перспективен. Он в определённой степени разрешает основные противоречия современной школы. Методическая работа по обобщению опыта была спрогнозирована, практическая деятельность по проблеме сочеталась с теоретической. Можно выделить следующие этапы:
	№
	Годы 
	Содержание 
	Методы 

	1
	Март – апрель  2011
	Изучение фактического уровня медийной информационной грамотности учащихся
	Анкетирование, собеседования,

наблюдение

	2
	Сентябрь 2011 – май 2012
	Изучение теоретической и методической литературы, педагогического опыта по проблеме медиаобразования,
знакомство с нормативно-правовыми документами по медиаобразованию
	Курсы 
повышения квалификации, педсоветы, самообразование, 

	3
	Май 2012 - октябрь 2013
	Организация практической деятельности по формированию медийной информационной грамотности
	Обобщение опыта,
самоконтроль


        Необходимо выделить такие способы и средства, которые позволили бы создать условия для формирования медийной информационной грамотности  учащихся среднего звена. Приоритетная роль принадлежит внедрению и распространению таких форм обучения, которые позволят изменить позицию  учащегося, и он станет субъектом познавательного процесса. 
Актуальность и перспективность

Реалии современной жизни в России таковы, что становится очевидным интерес современной педагогики к проблемам формирования универсальных учебных действий учащихся. В обществе произошли масштабные изменения, связанные с компьютеризацией основных областей человеческой жизни, которые потребовали и качественно нового подхода к получению и использованию разнообразных знаний об окружающем и внутреннем мире  человека.

Интернет-коммуникации постепенно становятся и вскоре станут незаменимым средством построения здания нового соцмедийного образования Web 2.0, а затем и  3.0.  При помощи виртуальных социальных сетей и мобильных интернет-технологий современный человек себя уже не мыслит, а значит, педагогам нельзя отказываться от этих востребованных инноваций. Курс на модернизацию образования, провозглашенный в национальной образовательной инициативе «Наша новая школа», требует ориентации  «не только на достижения прошлого, но и на те способы и технологии, которые пригодятся в будущем» и на использование «высокотехнологичного учебного оборудования, обеспечивающего выход в глобальные информационные сети»1. 

Медийная информационная грамотность формируется благодаря активному применению аудиовизуальных и компьютерных технологий. Умения и навыки, связанные с поиском информации, ее анализом, распространением и представлением общественности, то есть презентацией, а также выработке обоснованного мнения, позволяющего моделировать медиа продукт и контролировать  процесс его создания – основное направление  современной педагогики. Медийная информационная грамотность как одна из ключевых компетенций современного человека рассматривается в документах, разработанных организацией  «Партнерство по качествам и умениям 21 века»2. Это одна из составляющих общей культуры человека. Ученик, владеющий  навыками  поиска и применения соответствующих способов деятельности в новой информационной среде, - мечта и реальность современного педагога.
Одним из направлений, способствующих формированию медийной информационной грамотности учащихся, является применение в обучении сервисов социального Web 2.0. Миропонимание школьников должно быть основано на знаниях, отражающих возрастающую информационную насыщенность образовательного медиа пространства. Эффективность усвоения информации достигается лишь в процессе активной деятельности, поэтому опыт по формированию медийной информационной грамотности в процессе обучения учащихся в современной школе приобретает особую актуальность.
Таким образом, актуальность опыта определяется:

· объективной потребностью современной школы в модернизации с целью повышения уровня медиаграмотности учащихся;

· возрастанием значимости медиатизации образования;
· повышением роли медиаграмотности членов современного общества;
· выполнением требований ФГОС.
Ведущая педагогическая идея

Анализ литературы, посвященной сетевым концепциям, показывает, что технологии Web 2.0. не разрабатывались специально для системы образования. Однако веб-технология 2.0 характеризуется следующими возможностями, которые позволяют  успешно   применять ее в учебном процессе:

· пользователи превращаются в создателей контента (контентом называют содержимое сайта: тексты, картинки, видео, аудио и прочую информацию);
· появляется возможность общения и совместного редактирования, публикации конечного продукта;
· происходит стирание социально-коммуникативных границ между членами группы;
· можно организовать  оценочную деятельность, рефлексию.

Исходя из вышесказанного, ведущую идею моего педагогического опыта можно сформулировать следующим образом: 
необходимо использование на уроках литературы и во внеурочной деятельности технологий социального Web 2.0, что будет способствовать формированию  медийной информационной грамотности, позволяющей обучаться на протяжении всей жизни, чтобы познавать мир и найти свое место в этом мире.
Теоретическая база опыта


В зарубежном опыте наиболее интересными и значимыми для России представляются достижения гуманистической, ориентированной на демократические ценности медиапедагогики, нацеленные на многообразное использование ресурсов масс-медиа в целях интеллектуально-духовного  развития личности, обучение детей и взрослых грамотному и эффективному освоению массовой информации, овладение способностью к самостоятельному критическому анализу, интерпретации и оценке деятельности СМИ и медиатекстов. Ценны медиаобразовательные разработки, которые помогают расширить и обогатить духовный мир, культуру современного человека (включая его гражданскую и политическую культуру), готовя его к активной жизни в насыщенной и многообразной информационной среде, превращая в сознательного и критичного участника массово-коммуникационных  процессов. К числу таких наработок относятся труды Л.Мастермана,  Д.Букингема, К.Бэзэлгэт, К.Тайнер, Ж.Гонне и других представителей  гуманистических, демократических школ в медиаобразовании. Под медиаобразованием  принято понимать медиаобразование как часть общего образования школьников,  обучающихся в обычных школах, которое должно  быть интегрированным с  традиционными и дистанционное медиаобразование школьников с помощью системы Интернет, а также самостоятельное/непрерывное медиаобразование, которое  теоретически может осуществляться в течение всей жизни человека3. 

Однако нельзя, как говорил еще К.Д.Ушинский,  полностью переносить западный опыт на российскую действительность. Надо пользоваться российским опытом,  основная мысль  которого - включать в образовательные программы медиаобразовательные  аспекты4. 
Многие исследователи (И.А. Зимняя, А.Н. Новиков, Л.Г. Семушкина, В.И. Байденко, Л.В. Хуторской и др.) отмечают, что происходящие в мире и России изменения в образовании свидетельствуют о смене образовательной парадигмы на личностно-ориентированную, ведущим компонентом которой являются ключевые компетенции. В связи с этим в 2001 году  были сформированы основные положения компетентностного подхода в образовании, которые нашли отражение в «Стратегии модернизации содержания общего образования»5.  В «Концепции модернизации российского образования до 2010 года»6 провозглашена необходимость обновления содержания  общего образования на основе компетентностного подхода. Компетентностный подход стал одним из методологических оснований разработки федеральных государственных образовательных стандартов второго и последующих поколений. 
В «Концепции модернизации российского образования на период до 2010 года» зафиксировано положение о том, что «…общеобразовательная школа должна формировать целостную систему универсальных знаний, учений, навыков, а также опыт самостоятельной деятельности и личной ответственности обучающихся, то есть ключевые компетенции, определяющее современное качество образования»6. Компетентностный подход поставил перед педагогами на первое место не задачи, связанные с  информированием ученика, а задачи развития умений решать проблемы, возникающие в следующих ситуациях: 
1) в познании и объяснении явлений действительности; 
2) при освоении современной техники и технологии; 
3) во взаимоотношениях людей, в этических нормах, при оценке собственных поступков; 
4) в практической жизни при выполнении социальных ролей гражданина. 
5) в правовых нормах и административных структурах, в потребительских и эстетических оценках; 
6) при необходимости разрешать  проблемы, при  разрешении конфликтов.
В “ Концепции Федеральной целевой программы развития образования на 2011 - 2015 годы”7 отражены проблемы, мешающие инновационному развитию системы образования:

· Невключенность значительной части образовательных учреждений в процессы инновационного развития, а также в информационное пространство российского общества;

· Недостаточное использование современных образовательных технологий.

В результате выполнения Программы в системе образования будет обеспечено внедрение и эффективное использование новых информационных сервисов, систем и технологий обучения, электронных образовательных ресурсов нового поколения, которые будут способствовать формированию медийной информационной грамотности учащихся.

К ключевым компетенциям относится медийная информационная грамотность. При помощи реальных объектов (телевизор, магнитофон, телефон, факс, компьютер, принтер, модем) и информационных технологий (аудио- видеозапись, электронная почта, СМИ, Интернет) формируются умения самостоятельно искать, анализировать и отбирать необходимую информацию, организовывать, преобразовывать, сохранять и передавать ее. Данная компетенция обеспечивает навыки деятельности субъекта образовательного процесса по отношению к информации, содержащейся в учебных предметах и образовательных областях, а также в окружающем мире.
Понимание медиа-информационной грамотности требует нового понимания сущности медиаобразования, новых компетенций, новых образовательных технологий.  Существующие сегодня теории медиаобразования уже не исчерпывают весь тот смысл, который порождается концепцией медиа-информационности, объединяющей в неразрывное целое такие понятия как «медиа» и «информация».
Григорьева И.В. считает, что переход российского государства на новый этап развития сопровождается глобальными изменениями в мире, которые связаны со сменой  массового сознания и системой ценностей, переходом к новому типу общества -  информационному8.  Анализ современных научных источников показал, что теперь современное общество характеризуется: «…увеличением роли информации и знаний в жизни общества; возрастанием доли информационных коммуникаций; созданием глобального информационного пространства, обеспечивающего эффективное информационное взаимодействие людей, их доступ к мировым информационным ресурсам и удовлетворение их потребностей в информационных продуктах и услугах»7. 
Между тем, образование не готово к созданию   благоприятных медиаусловий для гармонизации отношений между образованием и интенсивно развивающимся Интернетом. В результате  чего у современной общественности сформировалось четкое осознание необходимости педагогических усилий для выстраивания отношений между обществом и Интернетом. В этом деле, по мнению современных медиапедагогов, призвано прийти на помощь медиаобразование. Отсюда понятна важность интенсивного развития медиаобразования, которое А.В. Федоров, президент Ассоциации кинообразования и медиапедагогики России и его последователи понимают как процесс развития личности с помощью и на материале средств массовой коммуникации (масс-медиа) с целью формирования культуры общения с ними, творческих, коммуникативных способностей, критического мышления, умений полноценного восприятия, анализа, интерпретации и оценки медиатекстов – то есть, разнообразных произведений,  распространяемых через масс-медиа.9 Медиаобразование, на наш взгляд, область знаний, которая не ставит перед собой задачи оградить современное поколение от влияния медиа и Интернета. В первую очередь, медиаобразование призвано подготовить молодых людей к жизни в информационно насыщенном обществе, т.е. научить жить в гармонии с медиасредой, осуществлять компетентную навигацию в информационном пространстве, познавать мир и найти свое место в этом мире, рационально используя контент информационного пространства. 
Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования содержит следующие положения, касающиеся требований к результатам освоения основной образовательной программы основного общего образования в разделе «Метапредметные результаты освоения основной образовательной программы основного общего образования»:

9) умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и сверстниками; работать индивидуально и в группе: находить общее решение и разрешать конфликты на основе согласования позиций и учета интересов; формулировать, аргументировать и отстаивать свое мнение;

10) умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации для выражения своих чувств, мыслей и потребностей; планирования и регуляции своей деятельности; владение устной и письменной речью, монологической контекстной речью;

11) формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий (далее ИКТ- компетенции)10.
Есть ли в российском образовании практический опыт формирования медийной информационной культуры? Можно ответить утвердительно: да, есть.  Сегодня он не  носит локальный характер, но все же  с трудом прокладывает дорогу в школы. Такой опыт накоплен в рамках научной школы доктора педагогических наук, профессора Н.И. Гендиной в научно-исследовательском институте информационных технологий социальной сферы Кемеровского университета культуры и искусств. Он получил признание не только в нашей стране, но и на международном уровне, а именно в реализации двух разделов программы ЮНЕСКО «Информация для всех»: «Развитие потенциала человека, навыков и умений в век информации» и «Информационные технологии для образования, науки, культуры и коммуникаций»11.
Большой практический интерес вызвало у меня знакомство с работами Н.И. Гендиной «Формирование информационной культуры личности в библиотеках и образовательных учреждениях: учебно-методическое пособие»12 и «Формирование информационной культуры личности: теоретическое обоснование и моделирование содержания учебной дисциплины»13, посвященными проблемам информационной культуры как средства формирования творческой и креативной личности выпускника XXI века и  ее диагностики и действенности рецептуры. Она считает, что потребность в специальной подготовке человека к жизни в информационном обществе и обществе знаний сделала проблему информационной грамотности чрезвычайно актуальной. Работая в союзе с МОО ВПП ЮНЕСКО «Информация для всех» по заказу секции информационной грамотности ИФЛА, Гендина Н.И. обосновывает необходимость целенаправленных действий по развитию информационной грамотности граждан. Об этом же свидетельствуют и изученные мною материалы Всемирного саммита по информационному обществу, а также деятельность таких авторитетных международных организаций как ИФЛА и ЮНЕСКО. Читая аналитические записки Института ЮНЕСКО по информационным технологиям в образовании14, можно понять важность и необходимость обучения с применением социальных медиа.
Социальные медиа обеспечивают возможность человеческого общения посредством технологий. Иными словами, социальные медиа – это средства социального взаимодействия. Термин «социальные медиа» «Роуз креативные стратегии»15 определили как сервис для обмена информаций и ведения дискуссий. Термин «социальные сети» — как среду, где пользователи создают сообщества по интересам с целью общения.  Актуальные задачи использования социальных медиа – создание и укрепление дружеских отношений среди подростков и молодежи и налаживание связей для обеспечения своего развития.

В социальных медиа, как это обычно и происходит в среде Web2.0, пользователи сети становятся ее режиссерами и творцами. В «Исследовании российских социальных медиа 2010»14, проведенном агентством «Роуз креативные стратегии» совместно с компанией HeadHunter весной 2010 года, рассматривалось быстрое развитие социальных медиа в России, а также их роль в жизни российских потребителей. Исследование показало, что Россия — один из самых быстрорастущих рынков социальных медиа в Европе — 89% интернет-пользователей имеют, по меньшей мере, один аккаунт в социальных медиа. Если мы  перенесем  эту информацию на все население России (32% россиян — пользователи Интернета), мы можем подсчитать, что примерно 28% россиян в той или иной степени вовлечены в социальные медиа. Несмотря на то, что они появились сравнительно недавно, российские социальные сети и он-лайн медиа стремительно растут в плане увеличения числа пользователей.
По данным, приведенным агентством «Роуз креативные стратегии»15, российские интернет-пользователи находятся среди самых активных пользователей социальных медиа в Европе. В самой популярной в России социальной сети ВКонтакте зарегистрированы 72% российских интернет-пользователей. Впечатляет, что 66% читают блоги еженедельно. Примерно 48% опрошенных используют свои мобильные телефоны для выхода в Интернет, из них 31% выходят в социальные сети.  Это число вполне вероятно значительно увеличится, считает   агентство «Роуз креативные стратегии»15, с ростом популярности смартфонов и других коммуникаторов и уменьшением их стоимости. Из этого можно сделать вывод, что аудитория социальных медиа продолжит расти, по мере того как все больше СМИ выходят в он-лайн, а iPad, электронные книги и другие мобильные устройства набирают популярность. 
Распространение смартфонов также скорее всего будет способствовать росту общего числа пользователей микроблогов.
Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования9 содержит следующие положения, касающиеся предметных результатов изучения предметной области "Филология", которые должны отражаться в школьном изучении литературы:
1) осознание значимости чтения и изучения литературы для своего дальнейшего развития; формирование потребности в систематическом чтении как средстве познания мира и себя в этом мире, гармонизации отношений человека и общества, многоаспектного диалога;

2) понимание литературы как одной из основных национально-культурных ценностей народа, как особого способа познания жизни;

3) обеспечение культурной самоидентификации, осознание коммуникативно-эстетических возможностей родного языка на основе изучения выдающихся произведений российской культуры, культуры своего народа, мировой культуры;

4) воспитание квалифицированного читателя со сформированным эстетическим вкусом, способного аргументировать свое мнение и оформлять его словесно в устных и письменных высказываниях разных жанров, создавать развернутые высказывания аналитического и интерпретирующего характера, участвовать в обсуждении прочитанного, сознательно планировать свое досуговое чтение;

5) развитие способности понимать литературные художественные произведения, отражающие разные этнокультурные традиции;

6) овладение процедурами смыслового и эстетического анализа текста на основе понимания принципиальных отличий литературного художественного текста от научного, делового, публицистического и т.п., формирование умений воспринимать, анализировать, критически оценивать и интерпретировать прочитанное, осознавать художественную картину жизни, отраженную в литературном произведении, на уровне не только эмоционального восприятия, но и интеллектуального осмысления. 

Реализация этих положений литературного образования, касающихся работы с художественным текстом,  возможна при широком использовании в практике преподавания социальных сервисов Web 2.0. Об этом пишет Якушина Е.В.в статье «Медиаобразование: как научиться грамотно работать с информацией»16. Она считает, что в результате формирования информационной грамотности  при работе учащихся с текстом  будут формироваться следующие медиаобразовательные умения:

· умения находить информацию в различных источниках;

· систематизировать ее по заданным признакам;

· включать информацию в систему формируемых в школе знаний, использование этих знаний при восприятии и критическом осмыслении информации;

· умения интерпретировать информацию, понимать ее суть, адресную направленность, цель информирования;

· визуальную информацию переводить в вербальную знаковую систему и наоборот;

· умения четко формулировать то, что узнали из мультимедийного информационного источника;

· принимать личностную позицию по отношению к скрытому смыслу, аргументировать собственные высказывания, находить ошибки в получаемой информации и вносить предложения по их исправлению;

· воспринимать альтернативные точки зрения и высказывать обоснованные аргументы «за» и «против» каждой из них;

· устанавливать ассоциативные и практически целесообразные связи между информационными сообщениями;

· вычленять главное в информационном сообщении, отчленять его от «белого шума»;

· самостоятельно трансформировать, представлять информацию (в Сети, в печатном издании, в презентации); видоизменять ее объем, форму, знаковую систему, носитель и др.
Новизна опыта

Президент РФ Путин В.В. в «Стратегии развития информационного общества в Российской Федерации»17 определил следующие направления в области образования:
- расширение использования информационных и телекоммуникационных технологий для развития новых форм и методов обучения, в том числе дистанционного образования;
- стимулирование применения организациями и гражданами информационных и телекоммуникационных технологий.
В настоящее время в рамках президентской программы по модернизации образования все школы России подключены к Интернету, идет активная поставка электронной техники в учебные заведения. Однако часто она используется примитивно и не в полном объеме. Однако с принятием стандартов второго поколения роль медиаобразовательных технологий в учебном процессе неуклонно возрастает.
Ценность данного опыта заключается в том, что он позволяет наработать опыт формирования медийной информационной грамотности, определить роль медиаобразования в преподавании литературы. Большое внимание уделяется в первую очередь вопросам овладения информационной грамотностью, то есть умению понимать язык средств массовой коммуникации и полноценно истолковывать смысл полученной информации; умению общаться и самостоятельно создавать грамотные сообщения на языке массовой коммуникации, адекватности взаимодействия с информацией в системе средств массовой коммуникации (определение направления и конкретных способов поиска информации, выбор источников и определение степени доверия к информации данных источников, трактовка информации, создание собственной концепции). Технологии медиаобразования становятся логичным фрагментом и неотъемлемой частью современных подходов к преподаванию литературы. Формирование критического мышления и реализация художественно-творческого потенциала личности находятся в русле базовых преобразований современной школы.
Для развития медийной информационной грамотности  необходима параллельная работа по достижению предметных результатов изучения предметной области "Филология"18:  
· владение навыками самоанализа и самооценки на основе наблюдений за собственной речью; 
· владение умением анализа текста с точки зрения наличия в нем явной и скрытой, основной и второстепенной информации;

· владение умениями представлять тексты в виде тезисов, конспектов, аннотаций, рефератов, проектов;

· знание содержания произведений русской, родной и мировой классической литературы, их историко-культурного и нравственно-ценностного влияния на формирование национальной и мировой культуры;

· сформированность потребности в систематическом чтении как средстве познания мира и себя в этом мире, гармонизации отношений человека и общества, диалога людей друг с другом; понимание важности процесса чтения для своего дальнейшего нравственного и интеллектуального развития;

· способность выявлять в художественных текстах личностно значимые образы, темы и проблемы и выражать свое отношение к ним в развернутых аргументированных устных и письменных высказываниях;
· владение навыками анализа художественных произведений с учетом их жанрово-родовой специфики; осознание художественной картины жизни, созданной в литературном произведении, в единстве эмоционального личностного восприятия и интеллектуального понимания;
· сформированность представлений о системе стилей языка художественной литературы; развитие собственного стиля и применение полученных знаний в речевой практике.

К числу важных идей, реализованных в опыте, относятся следующие:
1. Медийная информационная грамотность – это основа современного познавательного процесса, в основе которого лежат умения, связанные с творческим подходом в использовании текстов разного стиля, а также навыки критического мышления. Важнейшей задачей современных учителей в век информации является подготовка школьников, к тому, чтобы научиться находить информацию, преобразовывать ее, рационально пользоваться полученным и на этой основе самим создавать новый текст;
2. Формирование медийной информационной грамотности - сложная, многоаспектная проблема, требующая от учителя литературы определенной работы по созданию условий ее внедрения:

· Формирование мотивации к обучению медийной информационной грамотности со стороны учеников и учителей;
· Разработка методики совместной работы учителя и учеников по формированию  медийной информационной грамотности; 

· Включение элементов заданий на формирование медийной информационной грамотности в структуру уроков;
· Разработка средств контроля за формированием медийной информационной грамотности. 
3. Осмысление учителями задач, связанных с продвижением медийной информационной грамотности, позволило переосмыслить миссию современного преподавателя и  увидеть новую роль учителя-тьютора;
4. Определение перспективы деятельности современного учителя по продвижению медийной информационной грамотности, по  вовлечению учащихся, их родителей и  учителей в обучение на протяжении всей жизни для творчества, общения и реализации активной гражданской позиции.
В процессе становления опыта сделана  попытка изучения дидактических возможностей  социальных сервисов Web-2.0, представлено описание методики применения Интернет-ресурсов, диагностики медийной информационной грамотности. Проведена работа среди родителей, посвященная поиску ответов на вопросы, касающиеся медиаобразования  и  медийной информационной грамотности. Считаю свой опыт перспективным и соответствующим основным направлениям современной образовательной парадигмы. 
Технология опыта

Целью опыта является формирование медийной информационной грамотности на уроках литературы и во внеурочной деятельности в процессе использования образовательных ресурсов социального Web 2.0 как одно из средств познания мира и себя в этом мире.

 В соответствии с целью определены следующие задачи:
 - выявить  дидактические возможности социального web 2.0 с точки зрения формирования  медийной информационной грамотности школьника и применения их на уроках литературы и во внеурочной деятельности;
- создать и апробировать методическую копилку типовых учебных заданий, способствующих формированию медийной информационной грамотности;
- разработать  диагностику сформированности уровня умений и навыков медийной информационной грамотности, формируемых у учащихся  посредством использования ими ресурсов социального Web 2.0.через организацию сетевой деятельности в сервисах совместного редактирования на уроках литературы и во внеклассной деятельности по предмету; 
- апробировать методику диагностики уровня сформированности умений и навыков медийной  информационной грамотности, формируемых у учащихся  посредством использования ими ресурсов социального Web 2.0. 
В пояснительной записке к  «Примерной основной образовательной программе основного общего образования»19, разработанной в соответствии с требованиями ФГОС основного общего образования к структуре основной образовательной программы, записано, что информационная компетентность -  способность решать задачи, возникающие в образовательном и жизненном контексте с адекватным применением массовых информационно-коммуникативных технологий.
Определены основные группы способностей и умений: 

– исходя из задачи получения информации:
· планировать поиск информации, формулировать поисковые запросы, выбирать способы получения информации; обращаться к поисковым системам интернета, к информированному человеку, к справочным и другим бумажным и цифровым источникам – гипермедиа-объектам: устным и письменным текстам, объектам со ссылками и иллюстрациями на экране компьютера, схемам и планам, видео- и аудиозаписям, интернет-сайтам и т.д.; проводить самостоятельные наблюдения и эксперименты; 

· находить в сообщении информацию: конкретные сведения; разъяснение значения слова или фразы; основную тему или идею; указание на время и место действия, описание отношений между упоминаемыми лицами событий, их объяснение, обобщение, устанавливать связь между событиями;

· оценивать правдоподобность сообщения, выявлять установку автора (негативное или позитивное отношение к событиям и т. д.) и использованные им приемы (неожиданность поворота событий и т. д.), 

· выделять из сообщения информацию, которая необходима для решения поставленной задачи; отсеивать лишние данные;

· обнаруживать недостаточность или неясность данных; формулировать вопросы к учителю (эксперту) с указанием на недостаточность информации или свое непонимание информации; 

· сопоставлять и сравнивать информацию из разных частей сообщения и находимую во внешних источниках (в том числе информацию, представленную в различных формах – в тексте и на рисунке и т. д.); выявлять различие точек зрения, привлекать собственный опыт;

– исходя из задачи создания, представления и передачи сообщения:

· планировать создание сообщения, выбирать сочетание различных форм (текст, рисунок, схема, анимация, фотография, видео, звук, личная презентация) представления информации и инструментов ее создания и организации (редакторов) и использовать их для обеспечения максимальной эффективности в создании сообщения и передаче смысла с помощью него;

· обрабатывать имеющиеся сообщения (свои и других авторов): преобразовывать запись устного сообщения (включая презентацию), интервью, дискуссии в письменный текст, формулировать выводы из изложенных фактов (в том числе в различных источниках), кратко резюмировать, комментировать, выделять отдельные линии, менять повествователя, иллюстрировать, преобразовывать в наглядную форму;

· создавать текстовое описание объектов, явлений и событий, наблюдаемых и зафиксированных на изображениях (наблюдений, экспериментов), фиксировать в графической форме схемы и планы наблюдаемых или описанных объектов и событий, понятий, связи между ними;

· фиксировать в виде текста и гипермедиа-сообщения свои рассуждения;

· участвовать в дискуссии и диалоге, учитывать особенности других участников, их позиции и т.д., ставить задачи коммуникации и определять, какие результаты достигнуты;
– исходя из задачи проектирования объектов и событий, включая собственную деятельность, создавать проекты и планы в различных формах (текст, чертеж, виртуальная модель);
– исходя из задачи моделирования и прогнозирования, ставить виртуальный эксперимент.
– исходя из задачи записи (фиксации) объектов и процессов в окружающем мире выбирать правильные инструменты и действия такой фиксации, фиксируя необходимые элементы и контексты с необходимым технологическим качеством, в том числе фиксировать ход эксперимента, дискуссии в классе и т.д. 

Этот нормативный документ позволил определить путь  практической работы и основные направления по внедрению в практику преподавания элементов медиаобразования. Формирование медийной информационной грамотности предусматривает методику проведения занятий,  основанную на проблемных, эвристических, игровых и других продуктивных  методах обучения, развивающих индивидуальность учащегося, самостоятельность его мышления, стимулирующих его творческие способности через непосредственное вовлечение в творческую деятельность, восприятие, интерпретацию и анализ структуры медиатекста, усвоение знаний о медиакультуре.  
Отвечая нуждам современной педагогики, медиаобразование расширяет спектр методов  и форм  проведения занятий с учащимися по литературе. 

I. Определение и систематизация дидактических возможностей социальных сервисов Web 2.0.
 
В последние годы российские школы стали использовать новый тип медиаресурсов - интернет-ресурсы (работа с информацией в режиме on-line).
Web -2.0 - термин, обозначающий второе поколение сетевых сервисов. С помощью Web -2.0 можно организовать   коллективную деятельность:
- совместный поиск и хранение информации; 

- совместное использование фотоматериалов;

- создние и совместное использование медиаматериалов;

- совместное создание и редактирование гипертекстов;

- совместное редактирование и использование карт и схем и т.д.

В процессе становления опыта были определены и систематизированы дидактические возможности социальных сервисов Web -2.0, проанализированы из достоинства и недостатки:
· Интернет-сервисы для хранения файлов;

· Интернет-сервисы для публикации презентаций;

· Интернет-сервисы для создания открыток или рисования;

· Интернет-сервисы для создания и хранения цифровых книг и комиксов;

· Интернет-сервисы для создания и хранения wiki-газет;
· Интернет-сервисы для создания облака слов;

· Интернет-сервисы для создания слайдшоу;
· Интернет-сервисы для создания интеллект-карт;

· Интернет-сервисы для создания дидактических игр;

· Интернет-сервисы для создания тестов и опросов.

Например, определены дидактические возможности интернет- сервисов для создания и хранения wiki-газет:
	Название 
	Язык, регистрация
	Достоинства, недостатки 
	Применение

	WikiWall
	Сервис не требует регистрации. Русский 
	Вики-стена – это сервис, позволяющий создать страницу и сделать ее доступной группе пользователей. Участники могут набирать текст, размещать свои заметки, картинки, видео. Можно выбрать свой аватар и указать имя, чтобы видеть, кто именно вносил исправления на сайт.

	Этот сервис удобно использовать для создания, например, стенгазеты. Другие пользователи могут получить доступ к редактированию стенгазеты, всего лишь пройдя по ссылке на страницу. Этой ссылкой можно поделиться - например, по электронной почте. Всем участникам и зрителям сразу отображаются все изменения, которые со страницей происходят.

	Linoi
	можно

зарегистрировать

аккаунт

на www.linoit.com, имея рабочий

email-адрес, или

использовать

сервис без

регистрации

в режиме

создания

заметок
	Идеально подходит для  создания объявлений,  хранения заметок, и т.д. Можно загружать документы с локального компьютера. Проблема с расположением листов записи решается по взаимной договоренности
	Можно загружать ролики  YouTube, картинки и фотографии со своего компьютера. Можно использовать для проведения мозгового штурма онлайн 



	edu.glogster
	Регистрация нужна, английский
	Фактически аналог по замыслу – Power point - но все делается он-лайн - и слайд один - его можно сравнить с плакатом. Можно использовать видео, аудио, графику - ее предварительно необходимо закачать в Сеть либо взять со своего компьютера. Все хранится он-лайн. Сервис интуитивно понятен. 
	Возможность опубликовывать работы на блог или сайт.
1. Создание обучающих продуктов;
2. Представление команды при участии в проектах, конкурсах;
3. Отчеты о проведенных внеклассных занятиях, акциях;
4. Создание плакатов для внеклассной и воспитательной работы.


Подробнее о дидактических возможности других социальных сервисов Web.2.0 смотри Приложение 1.
II. Разработка типовых учебных задач по формированию медийной информационной грамотности.

Различные типологии учебных задач интерактивного характера представлены в теоретической литературе по медиаобразованию. В основе опыта лежит разработанная А.В. Федоровым типология творческих задач для развития медийной информационной грамотности20. Нами типология была дополнена перечнем формируемых  УУД и подходящими для использования в обучении социальными сервисами Web 2.0.
Типология представлена следующими задачами:

- овладение креативными умениями;
- восприятие медиатекста;
- обучение критическому анализу.
Решение задач осуществляется на уроках литературы в условиях активного взаимодействия и общения между субъектами образовательного процесса, они, несомненно, имеют не только творческий, но и интерактивный характер. Все задачи отвечают логике ФГОС, направлены на достижение цели освоения программы по литературе, ориентируют на овладение важнейшими общеучебными умениями и универсальными учебными действиями (умения формулировать цели деятельности, планировать ее, осуществлять речевой самоконтроль и самокоррекцию; проводить библиографический поиск, извлекать и преобразовывать необходимую информацию различных источников, включая СМИ и Интернет; осуществлять информационную переработку текста и др.)
Приведу примеры задач, решение которых направлено на овладение креативными умениями на материале медиакультуры с помощью эвристической, игровой методики и технических средств.

	Тип задания, решающего задачу
	Формируемые УУД
	Приемы 
	Название интернет ресурса

	Литературно-имитационные творческие задания
	Работа с информацией: поиск и сбор информации, творческая переработка
	- оригинальный сценарий медиатекста (текстового файла, фильма, телепередачи);
 - «экранизация» эпизода известного литературного произведения;

-сценарная разработка эпизода из собственной заявки на сценарий медиатекста; 

-оригинальный минисценарий, рассчитанный на 3-5 минут экранного действия и осуществимый в практике видеосъемки.
	Документы совместного редактирования - средства для хранения и совместной работы с документами

	Театрализованно-ситуативные творческие задания 


	Интерпретация текстов, создание собственных текстов, которые представляются зрителям или читателям

	-ролевая игра «на съемочной площадке», например, создание буктрейлера

-ролевая игра «дубляжно-тонировочный период»

-ролевые игры «Редакция газеты», «Издательский центр», «Рекламное агентство», «Теленовости», «Репортаж», «Интервью» и др.
	Системы публикации документов, презентаций.
Средства для создания видеофильмов

	Изобразительно-имитационные творческие задания


	Определение рациональной последовательности действий по индивидуальному и коллективному выполнению задачи
	-создание рекламных афиш с помощью коллажей с дорисовками; 

-рисунки и коллажи на темы произведений медиакультуры; 

-рисованные комиксы по мотивам популярных медиатекстов.
	www.gloster.com, www.Imagechef.com, www.toondoon.com


Учебная задача, связанная с обучением критическому анализу  медиатекстов.
Задачи обучения критическому анализу медиатекстов:

-выявление и рассмотрение содержания эпизодов медиатекстов, с максимальной яркостью воплощающих закономерности произведения в целом;

-анализ логики авторского мышления: в развитии конфликтов, характеров, идей, пространственно-временного и аудиовизуального ряда, монтажа и т. д.;

-определение авторской концепции и обоснование личного отношения к той или иной позиции создателей медиатекста. В том числе - эвристический подход: истинные и ложные трактовки логики авторского мышления на материале конкретного эпизода медиатекста; верные и неверные варианты авторской концепции и т. д. 
Подробнее  о задачах интерактивного характера см. в Приложении 2.

III. Создание системы творческих заданий с использованием социальных сервисов Web 2.0
В основе творческих заданий лежат следующие подходы к деятельности, которые сформулировал А.В.Федоров20:

· Иконографический анализ  – «ассоциативный анализ изображения в медиатексте, связанный с семиотическим анализом. Методика выполнения творческих заданий, способствующих иконографическому анализу медиатекстов (в данном случае – учебных материалов с Ютьюб), рассчитана на игровые, ролевые возможности педагогического процесса, развивающие воображение, фантазию, ассоциативное мышление, невербальное восприятие аудитории, медиакомпетентность. 

· Эстетический анализ медиатекстов базируется на анализе художественной концепции произведений медиакультуры разных видов и жанров. Для эстетического анализа медиатекстов целесообразно использовать литературно-художественные медиа.  

Нами создана система творческих заданий с использованием социальных сервисов Web 2.0.
1. Проанализировать видеоматериал с Ютьюб с целью определения его типа. 
Например, задание: провести анализ передачи «Русская культура» с канала  «Бибигон» с целью определения его типа (вид, жанр, способ и регион распространения и пр.) Выложить его в сеть для обсуждения.

Лекция 62.  Михаил Булгаков. Биография, романы "Белая гвардия", "Роковые яйца", "Собачье сердце", пьесы, автобиографические рассказы. Лектор: Варламов Алексей Николаевич -доктор филологических наук, преподаватель филологического факультета МГУ, писатель.
Результат: сочинение-рассуждение ученица Александры К. в формате ГИА-9 по русскому языку:
«Телевизионная программа «Русская культура» - одна из самых нужных передач на детском образовательном российском телеканале «Бибигон». Ее актуальность связана с несколькими факторами. 
Во-первых, эта программа посвящена выдающимся писателям и лучшим произведениям русской литературы. Это просветительская образовательная программа.

Во-вторых, эта программа имеет авторитетного ведущего, доктора философских наук, который может снискать симпатию и уважение у аудитории самых разных возрастов Он говорит доступным для понимания языком. Присутствует наглядность: иллюстрации и кадры видео.

В-третьих, популярности этой передачи может поспособствовать то, что лекцию слушают учащиеся 9 – 11 классов, что говорит о  доступности материала для понимания.
В-четвертых, создано большое количество передач, что делает ее сродни телесериалам, то есть обладает эффектом серийности. Это значит, что авторы канала понимают ее необходимость, и она востребована. 

Итак, передачу «Русская культура» транслируют на всю Россию. Ее создатели и авторы делают важное и полезное дело – просвещают население и прививают интерес к литературе».
2. Создание медиатекста от представителя аудитории.

Задание: придумать «электронные письма»  в редакции газет и журналов от представителей аудитории с различными возрастными, социальными, профессиональными, образовательными и иными данными, находящихся на разных уровнях эстетического медиавосприятия.

Форма проведения занятия: круглый стол, посвященный творчеству поэта или писателя, произведения которых публикуются на страницах электронных журналов или выкладываются в сеть. 

Пояснение: задание лучше выполнять в минигруппах. В начале занятия сами школьники определяют социальные, возрастные рамки потенциальных читателей, варианты записываются на листочках, и затем путем жеребьевки каждой минигруппе достается определенная аудитория. От ее имени нужно написать письмо, которое будет «опубликовано» в рубрике «круглый стол» в блоге или электронной газете.

Результат:

Онлайн-газета Wiki wall «Отклики на гибель Владимира Ленского» с откликами, сделанными от лица Татьяны, Ольги, соседей и холопов   учениками 9 класса.
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3. Создание медиаконтента на основе художественного фильма.

В рамках цикла занятий, направленных на эстетический анализ визуальных медиатекстов можно предложить задание, связанное с просмотром фильма и составлением отзыва о причинах успеха или неуспеха фильма «Тарас Бульба» с использованием сервиса Docme:
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На основе  классификации творческих заданий А.В. Федорова и с учетом принципов иконографического и эстетического анализа медиатекстов разработаны следующие упражнения для учащихся 7 – 9 классов по литературе, направленные на формирование медийной информационной грамотности, которые были реализованы в педагогической практике:
1. система игр;

2. система творческих заданий;

3. система конкурсов.

IV. Разработка проверочных листов для диагностики медийной информационной грамотности.

 Формирующее оценивание для самодиагностики уровней медийной информационной грамотности, формируемой у учащихся с помощью образовательных ресурсов Интернета, играет большую роль, так как помогает отслеживать процесс формирования умений. Группа экспертов, работавшая над проектом «Цифровое будущее», предложила концепцию объединения навыков медийной информационной грамотности, Фонд «Modern Poland Foundation» в сотрудничестве с экспертами в области медиа-  и информационной грамотности подготовил «Каталог навыков»21. 
Нами были  разработаны «Проверочные листы для учащихся 7 – 9 классов» по следующим критериям:
· использование информации;
· отношения в медиасреде;
· язык медиа;
· творческое использование медиасредств;
· безопасность в информационной и медийной среде;
Подробнее о Проверочных листах смотри Приложение 4.
Результативность опыта

В 2011 году в 7 классе и в 2013 году в 9 классе было проведено изучение уровней медийной информационной грамотности учащихся одного и того же состава учащихся по следующим критериям:

1. Язык медиа сообщений
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Высокую и среднюю степень знания языка медиасообщений к окончанию 9 класса демонстрировали 80% учащихся, рост по сравнению с 7 классом в 2,5 раза. Выпускники оказались знакомы с правилами сетевого  этикета. 
2. Творческое использование медиасредств учащимися 7 - 9 класса.
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Высокая степень сформированности культуры переработки информации у 30% выпускников 9 класса. Умение подбирать средства создания новой электронной информации развито у 70% учащихся. Сформированные у учащихся  9 классов навыки взаимодействия с другими участниками процесса выросли по сравнению с 7 классом в 2,5 раза.

4. Оценка отношений, которые выстраивает  в медийной среде учащийся 7 – 9 класса.
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Ученики к окончанию 9 класса научились размышлять об отношениях в медиасреде – это умение  сформировано у 70% (ср.40% в 7 классе). 

Могут определить модель взаимоотношений в медиасреде на высоком уровне 35%.
5. Безопасность в информационной среде.
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Число некомпетентных учеников в области безопасности передачи информации медиа к окончанию 9 класса снизилось вдвое. Сформированность навыков защиты неприкосновенности личной жизни, сетевого контроля, обеспечения анонимности, безопасности общения, работы в сети, предотвращения зависимости, разумного и безопасного использования медиа демонстрируют 70% учащихся.
Дважды за последние три года было проведено анкетирование учащихся контрольного класса, представляющее собой самооценку умений. В 2013 году умение «составлять по тексту схемы, таблицы, сценарий видео» оценивается учащими в 3,5 раза выше, чем в октябре 2011г. А умение «извлекать данные и представлять в другом виде» -  в 1,5 раза. Это доказывает, что ребята реально научились работать с информацией и сами почувствовали положительную динамику своих изменений в области медийной информационной грамотности.
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Формирование медиаобразовательных умений диагностировалось  и с помощью различных предметных тестов. Результаты этой диагностики фиксировались. Представленная ниже диаграмма показывает результаты среза медиаобразовательных ЗУН, проведенного учителем,  в контрольном 7А в 2011 году и этом же классе, но в апреле 2013 года. 
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Положительная динамика наблюдается по всем показателям.

Сравнение результатов самооценки учащихся 9 класса и результатов среза медиаобразовательных умений, проведенных учителем в апреле 2013 года,  показало, что завышена самооценка у учащихся по видоизменению информации (85% против 65%). Но если посмотреть самооценку этого умения за октябрь 2011 (Диаграмма 1), то будет видно, что именно по этому умению самооценка учащихся увеличилась (55% - октябрь, 85% - апрель). Разница в оценке по показателю «рассказывать по таблице, схеме, видео» составляет 10%. По остальным умениям — результаты среза и самооценка учащихся практически совпадают.
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На вопрос анкеты «Все ли слова Вы понимаете при просмотре видео, прослушивании аудио, чтении документов? Приведите примеры непонятных слов», в октябре 2011 года только 10 % опрашиваемых ответили утвердительно и смогли привести примеры слов. Это означало, что учащиеся не запоминают непонятные слова, не пытаются узнать их значение. К сожалению, природная любознательность не срабатывала в данном случае.  Чтобы решить эту проблему, учащимся было рекомендовано завести в тетради по литературе страницы, на которые  необходимо было записывать все услышанные или прочитанные непонятные слова, находить в дополнительной литературе (словарях) значения этих слов или спрашивать у учителей, искать в интернете, указывать источники. В апреле на этот же вопрос не смогли ответить 10 % опрашиваемых, остальные привели много примеров непонятных ранее слов, их значения.

Медийная информационная грамотность  и работа по ее дальнейшему развитию позволили повысить мотивацию к изучению литературы.

Таблица «Степень удовлетворенности родителей учащихся уровнем преподавания русского языка и литературы с применением Интернета»

	Вопросы
	Количество положительных ответов 

	
	2010-2011
	2011-2012
	2012-2013

	Общее количество опрошенных родителей
	56
	58
	55

	Удовлетворены ли вы уровнем преподавания литературы  с применением Интернета в классе вашего ребенка?
	83%
	86%
	98%

	Ваш ребенок с интересом изучает предмет литература?
	75%
	87%
	98%

	Как вы думаете, правильно ли поступает учитель, применяя компьютерные технологии?
	80%
	100%
	100%

	Нужно ли обучать вашего ребенка работать в Интернете?
	31%
	62%
	95%


По мнению родителей, это видно из таблицы 1, наблюдается положительная динамика степени удовлетворенности родителей учащихся уровнем преподавания предметов с использованием Интернета, а также рост интереса к изучению литературы со стороны учащихся. Уважительное отношение родителей к предмету (100% ответов)  также свидетельствует о высокой степени удовлетворенности родителей уровнем преподавания предмета, что, безусловно, влияет на развитие мотивации учащихся. 
Была изучена динамика интереса к предмету литература  за 3 года  обучения в среднем звене среди учащихся одного и того же класса.
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Мотивация учащихся отслеживались с 2010 года. Это  позволило оценивать и контролировать деятельность учителя – предметника.  Выстроенная система диагностики мотивации учащихся к изучению предмета позволила объективно оценить степень интереса учеников к изучению литературы с использованием социальных сервисов Web 2.0. Положительная динамика в представленных показателях свидетельствуют об устойчивом, повышенном интересе ребят к изучению литературы с применением медийных технологий.

За последние три года работы по формированию медийной информационной грамотности повысился уровень обученности учащихся. 
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100% учащихся освоили базовый уровень содержания образования по литературе. Заканчивая 9 класс 66% демонстрировали высокий уровень, что подтвердили на ГИА по литературе. Экзамен сдавали 13 человек из 25, то есть 52% от числа обучающихся.  Уровень обученности – высокий, все сдали на «4» и «5».

Викторины и  конкурсы стимулируют  интерес учащихся к изучению литературы, формированию у них адекватной самооценки. Они обеспечивают возможность развития и проявления творческой познавательнойдеятельности. Повысилась активность школьников, принимающих участие  в сетевых конкурсах.  

Дети занимают призовые места, участвуя в  сетевых  конкурсах. Ежегодно увеличивается количество и повышается  качество творческих работ учащихся по предмету русский язык и литература.
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Количество учащихся-участников конкурсов по предмету русский язык и литература за последние три года возросло на 19,3%.

Повышается качество творческих работ учащихся по предмету русский язык и литература

Таблица «Качество творческих работ учащихся»
	Уровень
	2010-11 уч.г
	2011-12 уч.г
	2012-13 уч.г

	
	победители
	призеры
	победители
	призеры
	победители
	призеры

	муниципальный
	1
	
	1
	3
	3
	1

	областной
	1
	
	2
	2
	1
	1

	всероссийский
	1
	2
	3
	3
	3
	1

	международный
	
	
	1
	
	
	

	Итого кол-во
	3
	2
	7
	7
	7
	3

	Итого % уч-ся 
	20%
	25%
	30%


Главная задача классного руководителя и учителя в области медиатизации - терпеливое формирование общественного мнения  по поводу необходимости медийной информационной грамотности как слагаемого  культуры личности, условия  информационной свободы и средства  психологической защиты от манипулятивных воздействий. В блоге «Есть только МИГ» был  организован онлайн-опрос «Ваше отношение к медиаобразованию?» Есть данные, свидетельствующие о положительных результатах общения с родителями через блог, просветительской деятельности на родительских собраниях, в личных беседах: 
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Количество родителей с отрицательным отношением снизилось в 4 раза, а сторонников того, что медиаобразование должно быть и, возможно, интегрироваться с обязательными дисциплинами выросло в 2,5 раза.
Педагоги положительно оценивают педагогическую деятельность (смотри Приложение 5). Страницы обсуждения доклада  Кутузовой ИрА «Блог в работе классного руководителя с родителями по проблемам медиабезопасности»  на сетевой региональной конференции "Аспекты информатизации образования: Информационная безопасность: опыт, проблемы, перспективы". 
Адресная направленность

Материалы опыта могут быть полезны в практике работы школьным ИКТ- активным учителям литературы и классным руководителям.
Значимость опыта  заключается в следующем:

· Обоснована необходимость  использования технологий социального Web 2.0 в практике преподавания литературы и организации внеурочной деятельности по предмету, потому что социальные сервисы способствуют  развитию медиаграмотности учащихся и помогают учащимся познать мир и определить свое место в этом мире; 
· Определены основные пути и методы формирования медийной информационной грамотности.
Опыт педагогической деятельности по формированию медийной информационной грамотности может быть востребован, так как   обладает практической значимостью: даны рекомендации, следование которым в процессе преподавания литературы, а также при разработке и реализации проектов во внеурочной деятельности по предмету позволит эффективно повышать уровень медийной информационной грамотности учащихся.
Знания, реализованные в педагогической деятельности, применение новых педагогических технологий, позволили  делиться  накопленным опытом:
2011 год-  Второй открытый фестиваль «Мультимедиа в образовании» представлен материал «Обособленные определения», на Всероссийский конкурс презентаций «ТопСлайд» материал «Программа информатизации учебного пространства»; принимала участие в региональном фестивале электронных портфолио педагогов – 2011;

2012 год – сетевая межрегиональная научно-практическая конференция «Аспекты информатизации образования: взаимодействие семьи и школы», статья  «Использование электронной почты и блога в работе классного руководителя»;

2013 год - III Международная научно-практическая конференция молодых ученых и специалистов «Современная наука глазами молодых исследователей», материал «Формирование и развитие рефлексии учащихся на уроках литературы»; Всероссийский журнал для работников образования «Метод-сборник»,  статья «Взаимодействие и сотрудничество в ходе проектной телекоммуникационной деятельности»; Всероссийский журнал «Вопросы интернет образования» № 117 (июль 2013),  статья «Формирование рефлексивной культуры в процессе телекоммуникационной проектной деятельности»; сетевой региональный конкурс «Умные уроки с интерактивной доской», разработка  урока по литературе в 10 классе «Основные литературные направления»; III региональный конкурс педагогических эссе «На пути к новому образованию», статья «Буктрейлер», Научно-практическая конференция «Проблемы и перспективы развития гуманитарного образования в современной России», статья «Формирование и развитие рефлексии на уроках литературы в среднем звене»

С 2010-2011 учебного года являюсь участником сетевого методического кабинета учителей русского языка и литературы на сайте дистанционного обучения «Дом@шняя школа». 

Имею Сертификаты, выданные  ГАОУДПО «Владимирский институт повышения квалификации работников образования имени Л.И.Новиковой», за разработку электронных образовательных ресурсов «Культурно-исторический аспект в изучении словарных слов на уроках русского языка в 8 классе» и «Подготовка учащихся 8-9 классов к ГИА по русскому языку». Курсы прошли экспертизу в ГАОУДПО ВИПКРО, рекомендованы к использованию в образовательном процессе и размещены на Региональном сайте дистанционного обучения школьников  «Дом@шняя школа» в 2013г.

Неоднократно выступала на муниципальном уровне с распространением  опыта использования информационно-коммуникационных технологий:
2011год - выступление «Опыт формирования ИКТ-компетенции учителя»
2012 год – семинар для руководителей ШМО «Формирование УУД учащихся на основе сетевой проектной деятельности»

2013 год- семинар для классных руководителей «Интегрированный подход и сетевая деятельность в организации КТД как средство воспитания разносторонне развитой личности учащихся класса» и мастер-класс «Оценка достижений планируемых результатов обучения и новые форм оценивания»; презентация опыта.
2013 год – участие в муниципальном конкурсе «Педагог года – 2013» и победа в номинации «Учитель цифрового века».
Материалы «Использование новых цифровых образовательных ресурсов, методов фиксации и оценивания новых достижений (компьютерное тестирование)» были отрецензированы доктором педагогических наук, профессором кафедры педагогики ВлГУ ЕЮ Рогачевой и рекомендованы для издания ГИМЦ.
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Приложения
Приложение 1.

Дидактические  возможности социальных сервисов Web -2.0
Интернет-сервисы для хранения файлов.
	Название 
	Язык и 

регистрация
	Особенности сервиса
	Достоинства 
	Недостатки 

	Моё Место
	Русский

Зарегистрироваться просто и быстро. Надо установить панель МОЁ Место.
	500 Мегабайт дискового пространства предоставляется бесплатно. Время хранения файлов не ограниченно.

Максимальный размер файла — 50 Мегабайт
	Закладки находятся в одном месте 


	

	 RGhost
	Русский

Процедура регистрации стандартная
	сервис для хранения и скачивания файлов.
	Нет ограничений по скорости скачивания, перед скачиванием можно прослушать аудио -файлы и просмотреть видео.
	Срок хранения максимально 
30 дней с момента последнего скачивания

	WebFile
	Русский Регистрация обычная, Для начала работы войти в личный кабинет и создать свой каталог. При регистрации вы увеличиваете срок хранения файлов, получаете код для сайтов и блогов.
	Бесплатное хранение  и обмен файлов размером до 350 МБ, бесплатное скачивание и закачивание любых файлов, создание личных каталогов, размещение своих комментариев.
	Высокая скорость скачивания для росиян, ссылки на файл даже по e-mail, резервирование копий и архивы, 

код размещения в блоге и на сайте
	Файл хранится не менее недели, чем больше скачивают, 

тем больше срок продляется

	 Onlinedisk
	Русский, без регистрации
	Закачивание, хранение и обмен информации размером до 100 МБ фото, рисунки размером 
до 5 МБ в формате: GIF, PNG, JPG. 
	Удобно, практично, функционально.

Время хранения файлов не ограничено, возможно скачивание любым torrent - клиентом
	

	Файлы@mail.ru
	Русский 

Бесплатный файлообменник и хранилище. Доступен и без регистрации. При регистрации получаете полный функционал сервиса
	Отправка файлов (фильмы, музыка, большие архивы) 
до 100 МБ. При регистрации 
объемы хранилища возрастают. Простота использования. Удобно меняться файлами
	 Очень прост в использовании, актуален, достаточно скоростной.

Внушительные объемы.


	Время 
хранения файлов ограничено 30 днями, но может быть продлено

	disk.yes.ru
	Русский

Процедура регистрации стандартная.  Для того чтобы начать загружать свои файлы на сайт, необходимо создать свою учетную запись, где они все и будут храниться. 
	Он-лайн сервис хранения файлов в интернете.  


	Можно без всяких проблем передавать и показывать файлы за считанные секунды.
	


Интернет-сервисы для публикации презентаций

	Название 
	Регистрация, язык
	Способы применения
	Достоинства 
	Недостатки 

	 Calameo
	Регистрация нужна, русский
	Можно создавать журналы, брошюры, каталоги, отчеты, презентации, выбирая фоновое изображение и фоновую музыку. При просмотре создается 
ощущение чтения бумажного документа: можно перелистывать страницы, отмечать интересные места, увеличивать масштаб изображения
	Возможность публиковать свои документы и распространять их среди миллионов пользователей;

находить нужные  публикации среди миллионов публикаций и просматривать их;

комментировать публикации и давать им оценки;

сохранять избранные публикации для последующего чтения и распространения
	Разметка страницы и шрифт могут    быть искажены при загрузке; не всегда сохраняет ссылки, потеря анимации

	DocMe
	Регистрация нужна, русский
	Хранилище различного рода текстовых документов, презентаций, которые могут читать все
	Быстрая загрузка, большой выбор форматов, большой вес презентаций (до100Mgb). 
	Нельзя загрузить презентации с анимацией. Иногда происходит искажение шрифта.

	Slide Share
	Регистрация нужна, английский
	Хранение и просмотр презентаций он-лайн. Каждый слайд презентации при просмотре сопровождается текстом (в самом низу, после презентации). Максимальный размер файлов: презентация + документы = 100Мб
	Простота пользования. Загрузка файлов в формате PowerPoint, OpenOffice, Keynote, PDF. Имеются коды для закачки на свои страницы. 
	Размер загружаемых файлов не более 20 MB. Потеря анимации и звука при просмотре в сети.  Этот сервис поддерживает не все версии Firefox.  Нет возможности создавать свою презентацию (новую)

	Presi

	Регистрация нужна, русский и английский
	Это социальный сервис, с помощью которого можно создать интерактивную онлайн презентацию. Если при регистрации указать, что пользование для образовательной, а не для коммерческой деятельности, то скачивать презентации для оффлайна можно бесплатно.


	Возможности Prezi позволяют создавать презентации нового вида с нелинейной структурой, в результате чего  отображать несколько логических уровней информации, визуально проводя аудиторию от общей картины к деталям и обратно. Всю презентацию можно свернуть в одну картинку .Это социальный сервис, поэтому презентации могут создаваться коллективно, а значит его можно использовать в работе над совместными проектами. Возможность загрузки до 100Мб. Можно загрузить готовую презентацию на диск и   демонстрировать презентацию без подключения к Интернету.
	Нет возможности выбрать фоновое изображение и фоновую музыку, не загружаются плэйкасты, нет разнообразия шрифтов, не все форматы картинок загружает. 
Нельзя сделать поочередное появление пунктов одного списка, чтобы предыдущие не пропадали. Постоянные наезды и отъезды камеры несколько утомляют зрителя.



	Google Docs
	Регистрация нужна, русский
	 Есть возможность загружать, редактировать и создавать новые презентации.
	 Простота редактирования благодаря знакомому интерфейсу. Можно добавлять текст, изображения, видеоролики и другие материалы прямо на слайды. Есть совместный доступ к презентациям при работе в команде. Можно встроить в свой блог. 
	Нет функции анимации, последовательного появления слоёв. Нет возможности экспорта презентаций в другие форматы: PPT, PDF, SWF. Ограниченный набор схем и стилей слайдов.

	SlideBoom
	Регистрация нужна, русский и английский
	Удобное хранилище  сделанных учащимися презентаций
	Сохраняет анимацию, аудио, дает возможность работы с триггерами. Можно загружать большие по объему файлы, встраивать код, скачивать презентацию.
	Не всякий браузер дает возможность встроить презентацию на страницу сайта. Например, Опера и Mozilla не поддерживают данную функцию. Лучше всего подходит Эксплорер.

	Pixtar
	Регистрация нужна, русский
	Это сервис, с помощью которого можно создавать слайд-шоу из фото с линейной структурой и музыкальным сопровождением.
	Это очень красочный видеоряд из фотографий с анимацией, сопрвождаемых музыкой. К фото можно разместить комментарии, а также возможна загрузка фотографий в виде архива до 100Мб
	Очень медленная загрузка музыкального сопровождения

	 280 Slides
	Английский, регистрация нужна
	Бесплатное создание  презентаций в режиме он-лайн.


	Поддерживает все основные функции презентаций: вставка текста, изображений, видео, геометрических фигур. Есть режим полноэкранного просмотра. Импорт и экспорт в форматах PowerPoint 97-2007, ODF или PDF. Хороший дизайн.
	Иногда плохо понимает кириллицу (ставит знак вопроса)


Интернет-сервисы для создания открыток или рисования

	Название 
	Язык, регистрация
	Достоинства
	Применение 

	Playcast
	Регистрация нужна, русский
	Сервис для создания ярких музыкальных открыток. Развивает образное восприятие
	Использовать  для уроков литературы: подобрать иллюстрацию (фото героя 
произведения из фильма), музыку, его слова или 
отношение к герою (ваше, авторское и т.д.), создать плейкаст.

	ScribblerToo

	Английский

Регистрации не требуется.
	Работаем on-line.

Получившийся рисунок можно сохранить на компьютере. Сохраняется в формате .png. 

Есть возможность создания коллажей, легко и просто работать
	ScribblerToo - интересный сервис для создания открыток, рисунков. Релакс.

Создать коллаж к изученному произведению в целях рекламы.


Интернет-сервисы для создания и хранения цифровых книг и комиксов

	Название 
	Язык, регистрация
	Достоинства 
	Применение

	myebook.com
	Английский

Регистрация требуется.
	Сервис дает возможность создавать электронные книги путём быстрой загрузки PDF-файла, а также создавать книги с нуля. В книгу можно добавить видео, звук. Ссылку на электронную книгу можно разместить 
на сайте, в блоге и т.п., получать комментарии и отзывы на неё. 
	Создание собственной книги. Удобен для публикации и хранения творческих работ учащихся и учителей. Единственный 
недостаток - англоязычный интерфейс 

	Toondoo
	английский интерфейс сервис

Регистрация требуется.
	Создавать комиксы довольно просто. Можно делать фон, использовать инструмент Paint для создания собственных рисунков, самим создавать героев комикса, использовать картинки со своего компьютера или интернета 
	Большая коллекция картинок, собранных в тематические блоки, позволяет создавать комиксы на самые разные темы.  Прекрасное применение этому 
сервису можно найти в воспитательной работе

	Рixton
	английский интерфейс сервис

Регистрация требуется.
	Можно создавать интерактивные комиксы. Он предоставляет: выбор шаблона комикса; выбор главных героев; выбор фона; добавление 
объектов в сцену и расположение их по слоям; редактирование позы и мимики персонажа. 
	Нестандартная работа на уроке по созданию комикса по мотивам литературного произведения. Изучение этикета. Постановочные сценки.


Интернет-сервисы для создания и хранения wiki-газет
	Название 
	Язык, регистрация
	Достоинства 
	Применение

	WikiWall
	Сервис не требует регистрации. Русский 
	Вики-стена – это сервис, позволяющий создать страницу и сделать ее доступной группе пользователей. Участники могут набирать текст, размещать свои заметки, картинки, видео. Можно выбрать свой аватар и указать имя, чтобы видеть, кто именно вносил исправления на сайт.

	Этот сервис удобно использовать для создания, например, стенгазеты. Другие пользователи 
могут получить доступ к редактированию стенгазеты, всего лишь пройдя по ссылке на страницу. Этой ссылкой можно поделиться - например, по 
электронной почте. Всем участникам и зрителям сразу отображаются все изменения, которые со страницей происходят.

	Linoi
	можно

зарегистрировать

аккаунт

на www.linoit.com, имея рабочий

email-адрес, или

использовать

сервис без

регистрации

в режиме

создания

заметок


	Идеально подходит для  создания объявлений,  хранения заметок, и т.д. Можно загружать документы с локального компьютера. 


	Можно загружать ролики  YouTube, картинки и фотографии со своего компьютера. Можно использовать для проведения мозгового штурма онлайн 



	edu.glogster
	Регистрация нужна, английский
	Фактически аналог по замыслу - Powerpoint - но все делается он-лайн - и слайд один - его можно сравнить с плакатом. Можно использовать видео, аудио, графику - ее предварительно необходимо закачать в Сеть либо взять со своего компьютера. Все хранится он-лайн. Сервис интуитивно понятен. 
	Возможность опубликовывать работы 
на блог или сайт.

1. Создание обучающих продуктов;
2. Представление команды при участии в проектах, конкурсах;
3. Отчеты о проведенных внеклассных занятиях, акциях;
4. Создание плакатов для внеклассной и воспитательной работы.


Интернет-сервисы для создания облака слов

	Название 
	Язык, регистрация
	Достоинства 
	Применение

	wordle
	Не требуется регистрация. Английский 
	Сервис для создания облака из слов. В работе прост. Можно вставлять в блог. Сервис дает возможность форматирования облака слов.


	Сервис wordle.net создает графический образ (облако) из слов заданного текста, соблюдая при этом следующее правило, наиболее часто повторяющиеся слова выводятся большим размером. 

	Image Chef
	Русский, регистрация нужна
	Сервис позволяет ярко, ёмко выразить какую-либо мысль, возможно использование фотографий. Прост в работе.
	

	tagul
	Требуется регистрация.

Английский
	веб-сервис, позволяющий создать облако слов из текста, взятого с указанного URL (адрес веб-страницы) или введенного (скопированного) пользователем. Облако может быть представлено в различных формах и цветовых гаммах. Каждое слово в облаке при наведении на него курсора выделяется и представляется как гиперссылка.
	Применять во внеклассной деятельности, оформлять Вики страницы, сайты и блоги

	worditout
	Английский, не требуется регистрация.
	Сервис для создания облака из слов. Создает облако из текста, который вводит (копирует) пользователь. Цвет фона, текста и размер слов легко меняется. 
	Применять во 
внеклассной деятельности, оформлять Вики страницы, сайты и блоги


Интернет-сервисы для создания слайдшоу

	Название 
	Язык, регистрация
	Достоинства 
	Применение

	picasa
	Русский, аккаунт гугл
	Нужен для просмотра фотографий, находящихся на компьютере или для импорта фотографий с камеры.
	Создание коллажей, слайдшоу из фотографий или фильма с музыкальным сопровождением. Можно напрямую публиковать фотографии из Picasa в Blogger

	photopeach
	Английский, регистрация нужна
	1) создавать слайд-шоу с фотографиями и музыкой;
2) добавлять комментарии; 
3) настраивать скорость воспроизведения; 
4) использовать слайды из готовой презентации PowerPoint; 
5) создавать викторины;
6) поделиться созданным слайд-шоу (Twitter, Facebook, MySpace, сайт, блог, эл.почта);
7) выбрать конфиденциальность каждого из слайд-шоу (общественные, частные, или требуется приглашение)
	Создание фотофильмов 
по итогам мероприятий и экскурсий, большие возможности для организации внеклассной работы. Фотофильмы о писателях.

	fotofilmi
	Сервис русскоязычный, необходима регистрация
	Приятный и простой в работе, доступен всем. Можно редактировать время показа фото, переходы, эффекты просмотра, использовать готовые темы, вставлять музыку со своего компьютера, делать титры и т.п. Созданный фильм сохраняется в вашем аккаунте на сервисе. Его  можно встроить на свой сайт или блог, поделиться ссылкой с интернет-пользователями. 
	С помощью него можно создавать  прекрасные видеофильмы из своих фотографий. Эти фильмы можно сохранить на флешку и показывать родителям и детям.


Интернет-сервисы для создания интеллект-карт

	Название 
	Язык, регистрация
	Достоинства 
	Применение

	mindmeister
	Русский, регистрация необходима
	Беплатно хранятся три карты памяти. Создавать можно сколько угодно. Делать скриншоты и вставлять в блоги.  Легко встраиваются 

на сайты.
	Сетевой сервис MindMeister - это 
удобный инструмент для отображения процесса мышления и построения схемы.

	bubbl.us
	Английский, без регистрации
	Очень прост и удобен в использовании. Хранятся бесплатно 3 кластера, но можно сохранять их как скриншоты, тогда количество неограничено. 
	Сервис для составления всевозможных схем, наглядно 
представляющих основную информацию 
по теме.

	Сасоо
	Русский, регистрация необходима
	Все можно сделать в режиме он- лайн предельно быстро и просто, бесплатно. Сасоо подходит для работающих в команде, достаточно дать всем в команде доступ для редактирования
	Это простой и удобный сервис для создания диаграмм, схем, плакатов.


Интернет-сервисы для создания дидактических игр

	Название 
	Язык, регистрация
	Достоинства 
	Применение

	Фабрика кроссвордов
	Русский, регистрация необходима
	Этот сервис поможет составлять кроссворды  в считанные минуты.
Кроссворд можно сохранить, а можно и распечатать. Кроссворд сохраняется онлайн. Ссылку на составленный кроссворд можно отправить ученикам для разгадывания. Скачивать 
и регистрироваться не нужно. 
	Организация изучения терминов и имен персонажей. Для каждого слова вам нужно придумать определение. Можно нестандартно организовать контроль.

	learningapps.org
	Русский, регистрация необходима
	Основная идея упражнений заключается в том, что ученики могут проверить и закрепить свои знания в привлекательной для них игровой форме.
	Это интерактивный конструктор для разработки заданий в разных режимах – «Пазлы», «Установи последовательность», «Викторина с выбором правильного ответа». 

	classtools.net
	Английский, регистрация необходима
	Бесплатный сервис для создания различных образовательных игр, диаграмм, викторин, которые можно встроить на сайт или блог, сохранить в интернете.
	Использовать  в учебной 
и воспитательной 
работе с учениками


Интернет-сервисы для создания тестов и опросов

	Название 
	Язык, регистрация
	Достоинства 
	Применение

	Анкетер
	Русский, регистрация необходима
	Создание опросов любой конфигурации с одним 
или более вопросами. Три базовых типа вопросов с расширенной настройкой: одиночный выбор, множественный выбор и простой ввод.
	Организация формирующего оценивания.

	Банк тестов
	Регистрация необходима, русский
	На этом сайте Вы можете создавать тесты бесплатно в необходимом для количестве. Они будут доступны онлайн для всех пользователей. 
	Организация независимого контроля. Можно  отслеживать результаты по всем созданным тестам.

	simpoll
	Регистрация необходима, русский
	Конструктор опросов и форм обратной связи. Можно вставить опрос прямо на сайт или разослать ссылку в сетях
	Голосование и тестирование разнообразит формы контроля.

	Вебанкета
	Русский, регистрация необходима
	Бесплатное создание анкет, опросов, тестов и голосований.
	Организация контроля



 Приложение 2.

Учебная задача, связанная с обучением восприятия медиатекстов.? Какая? 
	Тип задания, решающего задачу
	Формирование УУД
	Приемы 
	Название интернет-сервиса

	Литературно-имитацион-ные творческие задания


	Личностные УУД
- действие смыслообразова-ния (интерес, мотивация);

-  действие нравственно-этического оценивания («что такое хорошо, что такое плохо»);

- формирование личного, эмоционального отношения к себе и окружающему миру;

- формирование интереса к себе и окружающему миру;

Познавательные УУД:
-сравнивать различные объекты; 
-сопоставлять
характеристики объектов по одному (нескольким) признакам;
-классифициро-вать объекты;

– приводить примеры в качестве доказательства выдвигаемых

положений.
	· описание основных признаков лучшей (худшей) установки на восприятие конкретного медиатекста; 

· описание лучших (худших) объективных (обстановка во время контакта и т. д.) и субъективных (настроение, индивидуальные психофизиологические данные и т. д.) условий восприятия медиатекста; 

· составление рассказа от имени героя медиатекста, сохранение особенностей его характера, лексики и т. п. (идентификация, сопереживание, сотворчество);

· постановка персонажа медиатекста в измененную ситуацию (с переменой названия, жанра, времени, места действия медиатекста, его композиции: завязки, кульминации, развязки, эпилога и т. д.; возраста, пола, национальности персонажа и пр.); 

· составление рассказа от имени одного из неодушевленных предметов, фигурирующих в медиатексте; 

· подбор прозаических, поэтических, театральных, живописных, музыкальных произведений, ассоциирующиеся с тем или иным медиатекстом, обоснование своего выбора;

· составление монологов (письма в редакции газет и журналов, на телевидение и киностудии и т. д.) от имени представителей аудитории с различными возрастными, социальными, профессиональными, образовательными и иными данными, находящихся на разных уровнях медиавосприятия; 

· раскрытие (на примере конкретного медиатекста массовой (популярной) культуры) сущности механизма «эмоционального маятника» (чередование эпизодов, вызывающих положительные (радостные) и отрицательные (шоковые) эмоции у зрителя; 

· обоснование причин успеха у аудитории самых популярных медиатекстов последних лет;
· составление прогноза массового успеха медиатекстов по рекламным аннотациям.
	Ютьюб
classtools.net
fotofilmi
Smotre
Calaméo


	Театрализованно-ситуативные творческие задания


	Познавательные УУД: 
– выявлять особенности разных объектов в процессе их рассматривания (наблюдения);

–воспроизводить по памяти информацию, необходимую для

решения учебной задачи.

	· ролевая игра «установка на медиавосприятие» («учитель» и «ученики», «ведущий» и «аудитория»);

· театрализованный этюд на тему объективных и субъективных условий восприятия медиатекстов, разных уровней восприятия. 


	Animoto
photopeach
Twiddla
Dabbleboard


Учебная задача, связанная с обучением критическому анализу  медиатекстов.
	Тип задания, решающего задачу
	Формирование УУД
	Приемы 
	Название интернет-сервиса

	Литературно-имитационные творческие задания
	Познавательные УУД:

 – выявлять известное и

неизвестное;

– преобразовывать модели в соответствии с содержанием учебного материала и поставленной учебной целью;

– моделировать различные отношения между объектами

окружающего мира с учетом их специфики 
	· аннотации и сценарии рекламных роликов (или антиреклама); 

· варианты улучшения художественного качества тех или иных медиатекстов.


	bubbl.us
Сасоо
Smotre 

	Театрализованно-ситуативные творческие задания
	Познавательные УУД:

- исследовать собственные нестандартные способы решения;

– преобразовывать объект: импровизировать, изменять, творчески переделывать.
Коммуникативные УУД:

-оформлять диалогическое высказывание в соответствии с требованиями речевого этикета;

– различать особенности диалогической и монологической речи;

– описывать объект: передавать его внешние характеристики,

используя выразительные средства языка;

– характеризовать качества, признаки объекта, относящие его к определенному классу (виду)
	· ролевая игра на тему пресс-конференции с «авторами» медиатекста; 

· ролевая игра на тему интервью с «авторами медиатекста»; 

· ролевая игра на тему «встречи медиакритиков»; 

· «юридическая» ролевая игра, включающая «расследование» преступлений отрицательного героя медиатекста, «суд» над авторами медиатекста;

· театрализованный этюд на тему рекламной компании в масс-медиа (в прессе, на радио и ТВ, в интернетном сайте)
	picasa
Smotre
Mind42


Приложение 3.

I. Система игр.

1. Описание игры «Хорошо и плохо» или «Антитеза»
Эта игра поможет осознать, какие положительные и отрицательные стороны могут иметь различные медиа, герои, их поступки, явления, научит  более критично и самостоятельно относиться к ним. Если играет несколько человек, то после выполнения задания ответы игроков сравниваются и обсуждаются. Выигрывает тот, чьи ответы оказались самыми полными и оригинальными. Для выполнения задания подходит сервис Гугл-документы, таблица для совместного редактирования, сервис Cacoo. 
Задание - необходимо определить положительные и отрицательные стороны героя, его поступка или явления. Интересно использование технологии кольца Венна.
	Найти общее и различие между Онегиным и Ленским.. Cервис Cacoo.
	Распределить признаки сказки и были по кругам Венна (по сказке-были «Кладовая солнца»)Гугл-рисунок
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Пример, «Какое влияние оказывает медиа на человека»?
	Положительное 
	Отрицательное 

	Телевидение, интернет  и компьютерные игры помогают

в учебе

С помощью медиа мы узнаем много нового

По телевизору показывают

веселые программы, от которых поднимается настроение

в интернете всегда можно найти фильм или музыку

Можно общаться и находить новых друзей
	Если долго смотреть в монитор, можно испортить зрение

Если показывают страшный фильм, то потом трудно заснуть

Есть очень трудные

Онлайн-тесты, которые невозможно пройти, тогда я злюсь

Компьютер можно заразить вирусом 

Хакеры могут взломать почту, оскорбить


2. Описание игры  «Разговор на тему…»
[image: image1.jpg]


Эта игра проводится с целью развития навыков межличностного общения в сфере медиа, критического осмысления медиаинформации. Предлагается определенная тема, например, «Новые компьютерные игры», «Почему вредно долго смотреть телевизор?», «Медиа и учеба в школе» и т.п. Ученики должны составить свой диалог. Авторы самых лучших и интересных диалогов считаются победителями.
Пример диалога в блоге на тему компьютерной безопасности «Дети и интернет», сочиненный ученицей 8  класса от имени Веры Брежневой и ее поклонников. Работа выполнена на сервисе Doc.me.

3. Описание игры  «Каждый пишет, как он слышит …»
Эта игра развивает наблюдательность и внимание, а также учит принимать точку зрения другого и уметь обосновать позицию другого при восприятии объекта. Учитель предлагает учащимся  посмотреть на фильм или любое медиа произведение с точки зрения другого человека, вжиться в его образ и подумать, как бы он выразил свое мнение, после чего ученики  должны оформить свою работу на сервисе, чтобы увидеть результат могли все. При этом представленную точку зрения на медиа произведение нужно стремиться нарисовать словами как можно точнее, как бы фотографируя человека и его особенности (социальная группа, возраст, уровень образования, особенности речи). 

Например, для  оформления работ, представляющих собой отклик музыканта и пожилого человека, бабушки, от прочитанного рассказа ИС Тургенева «Бирюк», можно использовать сервис Скрибд.
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Babymxka o pacckase I.C. Typrenesa «Bupiom».
Jla, MITELe MOH, IDOYHTATA TyT BedepkoM pacckas UC Typreresa
«Bupiok». Xopommii pacckas.
KoHeuHo, xaTh GeHOro geoBexa. Taxoii o
‘HeNpUKAsHHBII, TsKeas 1075 Bemata emy. Bee mox Borom
xomum! U sxeHa ero 6pociia, 1 IeTeii Ha eTo IoIedeHHe
OCTABHIIa Ml MaJla MeHBIIIE, @ IT0 MOKET MyKIK el1aTh C
TPYIHBIM peGeHKOM, KOT/1a eMy MaMKa HykHa. TyT Bce OIHH K
OmHOMY. A 0Ma-To y HeTo GeHO-GeHo: TaBKa, CTOT a CTeHBI
Tomsre. VI TIOMH €T0 HEeHABHIAT 3a CIIPABEITHBOCTE. 30BYT €0
«BHPIOKOMY, TO €CTh OMHOKAM H YTPIOMBIM UETI0BEKOM. A OH UTO, XKATOBATHCS
9TO 1M JOTUKEH, TUIAKATECS BCeM Ha CBoM Gesl. Kakoii e OH MOCTe 3TOr0 MyKHK-
To!? OT TaKoif XM3HH i O] TAKHX H OTHYaeITs. BOT C TAKIM e 06e3I0TeHHBIM
JIECHUK H CTONKHYIICS: KPECTBAHHH TOXKe GEICTBYET, He OT KHDY I10€Xall B TAKYI0
CTpamHyio MOrozy ec BopoBaTs. Uro e IeTaTh-T0 BHPIOKY: OTIYCTHTS My KHKa
1T nokaners? 51 9uTaNa, MOH AOpOTHE, i OB yBepeHa, 9T0 BHPIOK OTmyCTHT
My KHMOHKa, TIOTOMY UTO 3HATA, UTO 38 CYPOBOii BHEIIHOCTBIO TECHHAKA
CKPEIBATOCH T00poe cepame.
Pycckuit MyKHK CTIPaBeITHE, HO H MITOCEpIeH. X OpOITHif pacckas
TypreHes HamHCaT, XOTb H 6apHHOM G5L, @ GeM KHBET PYCCKHil Hapo]I - 3HAIL.
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My3bikanT 0 pacckase H.C. Typrenesa «Bupiow».

TlpounTan paccas TypreHeBa c COBCEM HeMy35IKATEHBIM Ha3BaHHEM
«BupioK». OTHAKO TOKe PENIHT, TTO 3TO POH3BEEH e MOKHO COTOCTABHTE C
KaIpHTIHO.

Haua7o y pacckasa 6ypHoe  3MOIHORATHHOE: TPOM, BOTIOTOXT MOTHAT,
IIyM CTOJIETHHX €PEBBEE B JECY, - HO OHO BCKOPE CMEHHTCS MHHOPHEIM.
HauHeTcs IOBECTEOBAHHE 06 Y000/ KH3HH B IeCHOH CTOPOYKKE CeMBH JTeCHAKA
110 po3BuTy Brpiok. CeHTHMEHTATEHEIE TyBCTBA Y MeHS BEIZEIBAET HE TONBKO
OTHCaHMe JKUTHIIA, HO H TPATeIHs B CEMbe: JKeHa OCTABHIIA My)Ka H IBYX
'MAIOIETHUX JeTeil, B TOM 9HCIIe TPYIHOTO pebeHKa.
BcKope TIOBECTBOBAHHE PE3KO MeHSeT TOH: GeCTHO
BHITIOHSAIOMIHIT CBOiT TONT IECHHK B HENOTONY, B
KPOMeIIHYIO TeMHOTY OTHDABILICS B TeC, UTOOE! 3aTepKaTh
6paxorbepa. PasroBop eCHNKA I GPAKOHbEPA —
Ky TbMAHALMOHHAS TOUKa POH3BE TeHN . OTIYCTHTS,
HapYIIHE CBOH JOIT, II0KaleB OeIHOr0 KPeCThIHNHA, HIH
3ajIepyKaTh ero Kak MPECTYHHKA H 00pedh ero CeMbio Ha CMepTh. Pa3psazka
HEOXHIaHHA — BUPIOK, 0 9ePCTBOCTH KOTOPOT 0 3HATH BCE B OKPYTE, OTIMYCTHI
Gemomary.







4. Описание игры «Играю роль …»
Игра  развивает внимание и наблюдательность, позволяет проявить  актерские данные. Учащимся дается задание - вспомнить отличительные черты героя той или иной эпохи и постараться как можно лучше воплотить его черты манеру поведения и поступки в сценке, которая будет снята на видео. Например, в ходе сетевого предметного конкурса «Я к вам пишу! Чего же боле?» был снят фильм «Видеообращение-письмо на тему «Моды на письма давно уже нет» и смонтирован в Pinnacle Studio 15. Героиня фильма – девушка побывала в роли дамы 19 века и девочки советского периода, брала интервью в роли журналиста 21 века.
5. Описание игры «Прошу слова!»
Эта игра способствует развитию полноценного восприятия медиатекста, фантазии и творческого воображения. 
Этапы работы:

1. Выбирается любой предмет, герой, событие  из медиатекста (книги, фильма)

2. Участники начинают работать над рассказом о событии с точки зрения неодушевленного предмета. 
3. Создание конечного продукта в виде сочинения, оформленного с использованием сети Интернет.

Перед учащимися можно поставить несколько другую задачу – рассказ должен прозвучать в определенном жанре, например, в жанре комедии, детектива, приключенческого фильма, фильма «ужасов».

Например, в ходе выполнения заданий конкурса «Ура! У нас каникулы!» на ВИКИ Владимир учащиеся писали работу от имени неодушевленного предмета. Работа ученика 8 класса «Дневник фотоаппарата»
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6. Описание игры «Стоп-кадр»
Эта сюжетно-ролевая игра способствует развитию зрительно-художественной образности. 
1. Сделать подбор видеофрагментов из произведения, выбрав наиболее значимые (ключевые).

Игрокам демонстрируются стоп-кадры из известных кинофильмов (мультфильмов, например, в 7 классе «Дикий помещик»)

2. Предлагается воспроизвести монологи от имени главных героев, изображенных на них. 
Лучше, если в процессе выполнения  задания будут использоваться кадры из фильмов разных жанров.

7. Описание игры «Музыкальные редакторы» 
Развивает эстетический вкус, полноценное восприятие медиатекста, фантазию и творческое воображение. Задача «музыкальных редакторов» состоит в подборе музыкального сопровождения к видеофрагментам. Например, в процессе выполнения заданий конкурса  на ВИКИ Владимир «Великий сын России», посвященного 300-летию МВ Ломоносова,   учащиеся подобрали музыкальное сопровождение в виде песни Юрия Визбора «Она мне ясно говорит». Параллельно дети узнали о творчестве барда.

8. Игра «Выпуск новостей»
Эта ролевая игра – импровизация способствует ознакомлению учащихся с

профессиями в сфере медиа, а также развивает творческое воображение и фантазию. На время игры команда превращается в «репортеров», «телеведущих», «специальных корреспондентов» и т.д. «Выпуски новостей» могут быть посвящены самым разным темам: семье, рассказам о новостях из жизни друзей или о вчерашнем коллективном походе в театр. Эта форма проведения классного часа очень интересна и необычна по форме. 

Например, в 7 классе мы провели один день в семье ребенка-инвалида Богданова Никиты. Были показаны фото и видео: поход за грибами, мама в саду, обед в семье, подводная фотоохота отца. Выступал сам Никита и его отец, показывавший костюм для подводного плавания. По результатам был смонтирован фильм с использованием Pinnacle Studio 15 .
В рамках конкурсов на ВИКИ Владимир 

	Ученик 8 класса берет интервью

у библиотекаря
	Ученица 7 класса у социального педагога
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9. Игра «Рекламный агент» 
Эта игра способствует развитию речи, фантазии, воображения, а также развитию критического мышления при восприятии рекламных медиатекстов. В процессе игры каждый из ее участников становится «рекламным агентом», которому дано задание – составить рекламное объявление или подготовить рекламный ролик. Обычно в таких случаях у юных игроков возникает много вопросов о том, как лучше подготовить объявление, как его оформить и т.д. Здесь ребенку важно объяснить, чем отличаются рекламы, подготовленные для телевидения, от рекламных объявлений, которые печатаются в прессе или звучат по радио. Хорошо бы дать юным агентам несколько советов о том, как писать рекламное объявление, например, что часто для привлечения покупателей в рекламе используются небольшие стихи (слоганы), а также что при подготовке рекламных объявлений их разработчики, в большинстве случаев, стремятся осветить все преимущества того или иного товара. Перед началом работы можно предложить несколько пошаговых рекомендаций:

1. Сначала нужно определить, какую книгу или передачу ты будешь рекламировать.

2. Подумай, где будет демонстрироваться твоя реклама (по телевидению, на

радио, в журнале, интернете).

3. Определи, в какой форме будет представлена твоя реклама (в форме

небольшого спектакля, сказки, рекламного объявления и т.д.).

4. Какое оформление ты планируешь для своей рекламы (костюмы, музыка и

т.д.).

5. Кратко опиши свой сценарий.
В проекте «Как на книжкины именины» на ВИКИ Владимир ученики создавали рекламу книг и размещали ее на  сервисе Пикаса:
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10. Игра «Папарацци» 
Эта игра способствует развитию зрительно-художественной образности, фантазии и творческого воображения. Как известно, ни один репортаж или интервью в газете и журнале, страница в интернете  не обходятся без красочных и интересных фотографий. Если телевидение и кино

имеет дело с движущимися объектами, то в искусстве фотографии все персонажи неподвижны, поэтому перед фотокорреспондентом стоит трудная задача – запечатлеть человека таким образом, чтобы фотография отражала его характер, внутренний мир, увлечения или пристрастия. Фотоаппарат дает возможность самому стать творцом, сконцентрировать внимание на каких-либо предметах и значимых для себя людях.

Игрокам необходимо сделать серию  фотографии, придумать оригинальные названия, репортажи или сюжеты таким образом, чтобы фотоснимки и подготовленные сюжеты как можно лучше соответствовали друг другу. Например, в ходе конкурса на ВИКИ Владимир «От Пасхи до Красной горки» ребята создали фотогалерею «Пасхальный стол» (репортаж с Пасхальной кухни) с использованием сервиса slideshare.net, в другом задании из фото сделали фильм и  разместили его на сервисе Photo Peach.com «Поет, ну просто соловей».

11. Игра «Инсценировка»
В процессе выполнения можно инсценировать небольшие фрагменты из фильмов, телевизионных программ, рекламных роликов и т.д. Между участниками распределяются роли «режиссеров», «операторов», «дизайнеров», «актеров», «гримеров», «ведущих» и «участников» и пр.

Перед каждым игроком в зависимости от выбранной роли стоят конкретные задачи:

– «журналистские» (ведение «телепередач», «интервью», «репортажей с места

события» и т.д.);

– «режиссерские» (общее руководство процессом «съемки», выбор «актеров»

(«телеведущих») и т.д.;

– «звукооператорские» (использование шумов, музыкального сопровождения и т.д.);

– «декоративно-художественные» (изготовление и использование декораций,

костюмов и т.д.);

– «актерские» (исполнение ролей в «видеофильме», «телепередаче») и т.д.

В процессе игры ее участники вовсе не обязательно должны ставить перед собой цель представить законченные произведений медиакультуры, претендующие на профессиональный уровень. Их главная задача состоит в знакомстве с процессом постижения аудиовизуального языка, развитии творческого потенциала каждого участника. Например, участвуя в конкурсе буктрейлеров, посвященных книгам о Великой Отечественной войне, объявленном каналом «Вариант» и Городской библиотекой учащиеся 9 класса написали сценарий, выбрали актеров на роли девушек-зенитчиц, сняли эпизоды и смонтировали фильм с использованием Pinnacle Studio 15. Работы опубликованы в разделе «Работы учащихся» журнала «Вопросы интернет образования»

12. Игра «Старая сказка на новый лад»
Эта игра, развивающая творческое воображение, фантазию, вызывает бурю положительных эмоций и у автора, и у слушателей. В конечном итоге получается фанфик, который создается  по мотивам художественного произведения или биографии писателя. Фанфик основывается на каком-либо оригинальном произведении (как правило, литературном или кинематографическом) и использует его идеи сюжета и/или персонажей. Фанфик может представлять собой продолжение, предысторию, пародию, «альтернативную вселенную», кроссовер («переплетение» нескольких произведений) и так далее. Фанфик — разновидность творчества поклонников популярных произведений искусства, так называемого фан-арта в широком смысле этого слова.
Например, учащаяся 7 класса создала такую работу «Ломоносов: великий или ужасный» и оформила его в качестве буклета в Microsoft Publicher:
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13. Описание игры «Веришь мне или нет?»
Игра проводится с целью развития внимания и умения отличать истинную

информацию от ложной. 
1. Каждому участнику предлагается придумать ряд истинных и ложных высказываний.

2. Записать их  на странице совместного редактирования в Гугл-документах. 
3. Далее устраивается  блиц-турнир (самостоятельная работа команд), в ходе которой команды или учащиеся дают либо утвердительный, либо отрицательный ответ.
4. Доступ к таблице закрывается, а затем  учащиеся или команды озвучивают друг другу такие высказывания, подводится итог соревнования. 

	группа 1  учащихся 8 класса предложила такие утверждения
	На викторине в 9 классе была организована групповая работа
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14. Описание игры «Конкурс синквейнов».

Синквейн позволяет сжато "объяснить" понятие. При составлении синквейнов развиваются творческие и литературные способности. Чтобы составить синквейн, надо научиться находить в тексте, в материале главные элементы, делать выводы и заключения, высказывать свое мнение, анализировать, обобщать, вычленять, объединять и кратко излагать. Синквейн – это полет мысли, свободное мини-творчество, подчиненное определенным правилам. 
Этапы работы:

1. Вспомнить, что такое синквейн (синквейн – это специфическое стихотворение (без рифмы), состоящее из пяти строк, в которых обобщена, свернута информация по теме и охарактеризована своими словами, вариативно, с различных позиций)

2. Вспомнить этапы написания синквейна:
· В первой строке тема называется одним словом (существительным).

· Вторая строка – описание темы двумя прилагательными.

· Третья строка – описание действия в рамках этой темы тремя словами.

· Четвертая строка – фраза из четырех слов, характеризующая отношение к теме.

· Последняя строка – синоним, одно слово, повторяющее суть темы.

3. Оформить синквейн с использованием сервиса совместного редактирования.

4. Провести конкурс на выявление лучшего синквейна.

Например, ученики 8 класса на уроках литературы создавали в группах такие синквейны в Гугл-таблице совместного редактирования:
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II Система творческих заданий.

1.  Описание задания «Кластер»
Кластер - это графическая организация материала, показывающая смысловые поля того или иного понятия.  Слово кластер в переводе означает пучок, созвездие.  Составление кластера позволяет  свободно и открыто думать по поводу какой-либо темы.  Это задание развивает творческое воображение, критическое мышление и умение составлять тезисы. Предлагается работа в Mindomo Desktop, дети создают карту памяти образа героя. 
Этапы работы:

· Надо  записать в центре листа ключевое понятие.
· От ключевого понятия  нарисовать стрелки-лучи в разные стороны, которые соединят это слово с другими, от которых в свою очередь лучи будут расходиться далее и далее. 
· Выделение смысловых единиц текста и графическое оформление происходит  в определенном порядке и выглядит в виде гроздей.
Например, интеллект-карты, созданные по группам на уроке литературы в Mindomo Desktop
	9 класс 

Отношение Печорина к дружбе
	7 класс 

Герои «Песни про царя …»
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2.  Описание задания «Письмо,  комплимент, отзыв  от имени героя»
Это творческое задание, способствующее развитию полноценного восприятия произведений медиакультуры, как правило, вызывает неизменный интерес. В ходе выполнения задания игрокам предлагается написать «письмо» от имени героев фильмов, телевизионных программ, рекламных роликов и т.д. Причем «письмо» может быть написано не только от имени человека любой профессии, возраста или культурного уровня, но и от имени неодушевленных предметов, фигурирующих в экранном или печатном медиатексте. После выполнения задания, дети оформляют письмо на сервисе Скрибд , ГуглДокс , DocMe , Calameo и читают свои «письма», а остальные пытаются угадать, от имени какого героя они написаны. 
Вот пример такого письма в ГуглДокс.  Его сочинила одна шестиклассница от имени прининцессы Фионы из мультфильма «Шрек»,  адресовала  парусу, лирическому герою стихотворения Лермонтова, и сделала картинку в Adobe Photoshop CS6.
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3.  Описание задания «Коллаж»
Цель данного задания – помочь детям понять смысловое содержание изученного произведения. Коллаж – важное средство мотивации в изучении литературы, которое позволяет создать на одном листе серию связанных по смыслу образов, сопроводив их текстом, музыкой.
Предлагаем  использовать следующие разновидности коллажей.

	Цветочная котобка 5 класс
	Плейкаст 8 – 9 класс

	Полина Виардо, муза И.С. Тургенева
	Учи русский язык (рисунок в Adobe Photoshop CS6)

	Арина Родионовна, няня А. С. Пушкина
	Образ Маши Мироновой 


Современные дети – визуалы не только по факту психотипа, но и поневоле, яркая реклама, засилье телевидения, интернет – как со всем этим трудно сегодня конкурировать, конечно же, важным, но скучным текстам из учебников. Предлагаем использовать сервисы Плейкаст – музыкальная открытка. С его помощью можно оригинальным способ не только выразить себя, поделиться своими мыслями и настроением, соединив в единое творение стихи, фотографии, музыку, и получить свой уникальный маленький шедевр, но и подготовить учащихся к восприятию прозы и поэтических текстов. Это возможность материализовать свои чувства, эмоции и мысли.

4. Описание задания «Что мы увидели в кадре?» 
Это задание, развивающее наблюдательность, внимание, фантазию и медиавосприятие, требует несложной предварительной подготовки. Нужно изготовить что-либо своими руками, снимая на фото каждый момент процесса. Когда  фото будут готовы, надо  посмотреть на них через «волшебные очки»: «Представьте, что вместе с Вами через в «очки» смотрят зрители. Показывайте им весело и оригинально то, что вам больше всего нравится в процессе изготовления, и расскажите об этом». При выполнении этого задания оказывается, что дети находят много интересного в обычном деле. Некоторые участники признают, что обратили внимание на многие предметы только тогда, когда пристально вгляделись в них через «волшебные очки». Далее  ученикам  предлагается изложить увиденное в форме фильма, придумать для него название. 

Например, учащиеся 9 класса в ходе конкурса-проекта  на Вики Владимир «Сударыня-Масленица» пекли блины и делали Блинную бабу, другие шили куклу, далее создали из полученных фотографий фильм, загрузили  его на Яндекс.Видео и встроили с помощью кода на свою проектную страничку.
В итоге получились такие изделия:

	Команда «Физики и лирики»

Блинная баба
	Команда «Маши и медведи»

Масленичная кукла
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5. Описание задания «Сам себе и режиссер, и оператор»

Задание, развивающее аудиовизуальное восприятие, творческое воображение, речь и фантазию, позволяет в игровой форме ознакомиться с понятиями сценарий, сюжетная линия, персонажи и т.д.

В процессе выполнения творческого задания участники узнают, что сценарий – это литературная основа фильма, программы или шоу, а люди, пишущие сценарии, называются сценаристами. Их задача состоит в том, чтобы сценарий получился интересным и этот фильм или передачу зрители посмотрели с удовольствием, узнавали что-то новое для себя.
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Например, учащиеся 9 класса в ходе конкурса на телеканале Вариант  «Читаем книги о войне» представили свой вариант рекламы книги, а предварительно создали сценарий. Они  создали рекламу книги Б. Васильева «А зори здесь тихие» и  заняли 1место. Ролик демонстрировался по ТВ в течение недели до 9 мая 2013 г.

6. Описание задания «Облако слов» или «Мозаика из слов»
Облако слов – это специальный блок, в котором отображены ключевые слова, используемые при характеристике образа, его описании, в статьях. Используется сервис Image Chef.
· Цветное облако из слов приковывает взгляд к объекту и заставляет сосредоточится на информации.

· Вордклауд (от анг. Word cloud) содержит в себе, как визуальную информацию (например, форма облака), так и смысловую нагрузку – сам текст.

· Облако слов лучше запоминается, а также понятно для каждого.

· При такой подаче учащемуся  можно донести больше информации на том же пространстве, при этом каждый из них сможет почерпнуть что-то важное для себя.
	Учащиеся 8 класса создали на уроке литературы облако слов к образу Швабрина
	Учащиеся 8 класса создали на уроке литературы облако слов к образу Швабрина и Гринева
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Сервис Imagechef привлекателен тем, что подходит для создания графического образа, позволяющего быстро оценить отношение участников того или иного мероприятия к происходящему. У этого сервиса много названий: «облако из слов», мозаика, визуализация по ключевым словам. 

«Облако слов» – это интересный инструмент для создания ассоциативного ряда из слов в рамках какой-либо темы. Ассоциации – это образы и слова, которые возникают у вас при произнесении какого-либо слова или понятия. По любой учебной теме можно создать свое «облако». Приоритетами использования сервиса «облако слов» в процессе обучения для учителя являются:

● реализация учета индивидуальных особенностей учащихся при усвоении

ими элементов содержания предмета;

● возможность учета индивидуальных образовательных потребностей учащихся за счет расширения информационного пространства, за счет использования межпредметных связей.
7. Описание задания «Поэтический калейдоскоп»
Это задание, выполненное с использованием сервисов Image Chef, Animoto, позволяет объединить тексты, символы и фотографии. На этапе осмысления темы или образа позволяет выразить эмоции нетрадиционным способом. 

	Этапы выполнения:
	Примеры работ

	· Зайдите на сайт.

· Подумайте, какого автора и какие строки вы представляете? Какие символы и цвет оформления выбрать.
· Впечатайте текст.

· Загрузите фотографии. 

· Проверьте работу.
	· Поэтический калейдоскоп «Идешь на меня похожий»
· Бунин «У птицы есть гнездо»


Итак, поэтический калейдоскоп позволяет объединить текст с изображением и творчески представить свои любимые стихотворения.

8. Описание задания «Ребусы»

Ре́бус (лат. rebus, при помощи вещей) — загадка, в которой разгадываемые слова даны в виде рисунков в сочетании с буквами и другими знаками. Схемы-шарады, ребусы, загадки  могут быть использованы на

уроке и во внеклассной работе с разной целью: определение темы урока или мероприятия, постановка проблемного вопроса, активизация мыслительной деятельности учащихся, смена видов деятельности и т. д.
Задание для учащихся будет сформулировано индивидуально и заключаться в создании ребуса для мероприятия или урока по определенной заранее теме.
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	5 класс «Интернет»
	5 класс «Узнай фамилии поэтов»


Ход работы учащегося над созданием ребуса:
1. определи ключевое  слово в теме, по которому будет создан ребус,

2. найди в сети программу составления ребусов онлайн,

3. вспомни правила разгадывания ребусов,

4. приготовься в случае затруднений объяснить ребятам ошибки при разгадывании ребуса.

III Система творческих конкурсов.

1. Описание конкурса минисценариев.
Этот конкурс может стать продолжением творческого задания «Сам себе режиссер». Учащиеся должны придумать и представить свой сценарий мультфильма, фильма, книги  на любую тему: можно использовать знакомые им сюжеты по мотивам известных произведений, а можно подготовить свои собственные истории с новыми героями. 
Например, учащиеся 8 класса в ходе конкурса на Вики Владимир «Как на книжкины именины» рассказывали  о своих 10 любимых книгах, которые они взяли бы с собой, с помощью электронной книги, которую должны были создать сами  на сервисе Myebook. Ученик 8 класса создал электронную книгу по мотивам «Робинзона Крузо» Д. Дефо «Остров везения в океане есть», занял 1место.
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2.. Описание конкурса кроссвордистов.
Этот конкурс превратит  участников в шифровальщиков, которым нужно лучше всех зашифровать содержание известных медиатекстов (фильмов, программ, книг). Обязательное условие – создать кроссворд в электронном виде  и не исказить медиатекст,  но в то же время сделать это так, чтобы дешифровальщики не сразу могли узнать, какой это фильм или книга. Лучше использовать learning apps.org
Например, учащиеся создавали к уроку такие кроссворды, используя сервис learning apps.org
	Ученица  9 класса
	Ученик 7 класса
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3. Описание конкурса «Лучший комикс»
Проводится в команде и состоит в следующем: каждая команда должна создать в электронном виде на сервисе 1001mem серию комиксов на определенную тему. При этом конкурсанты должны учитывать, что комиксы – это не просто набор картинок, передающих какую-либо историю, а символы, переданные в виде иллюстраций, каждая из которых должна отражать основную мысль того или иного фрагмента

Например, в рамках школьного проекта «Навстречу приключениям» дети 7 класса создали детективный комикс «Под замком» на сервисе 1001mem
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или учащиеся 8 класса в рамках конкурса «Как на книжкины именины» на ВИКИ Владимир на сервисе slideshare создали шутливый комикс о книгах
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4.  Описание конкурса «Лучшая афиша»
Ход подготовительной работы:

· Сначала учащиеся изучают афиши в интернете, например афиши драматических театров Владимира и Москвы. 
· Находят общие черты:

- Сообщение о представлении, показе (что).

- Место, время представления (где, когда).

- Призывы.
· Составляют макет афиши.
· Выносят на суд зрителей.
Примеры афиш, созданных руками детей в Microsoft Publicher
	Ученик 7 класса  Объявление
	Ученик 7 класса Буклет
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9. Описание конкурса «Создаем викторину»

 Создать тест или викторину, примерив на себя роль учителя, проверяющего знания ребят всегда почетно и интересно. Дети пользуются разными сервисами для онлайн-тестирования. Например,  Гугл-форма, Конструктор тестов, Банк тестов и т.д.

Этапы работы:

1. Определить тему кроссворда.

2. Сформулировать вопросы, отметить правильный ответ и варианты неправильных вариантов.

3. Оформить тест в Интернете.

4. Провести пробы, исправить недочеты.

5. Вынести на суд зрителей.
	http://u.to/dCMcBA
Создали ученики 7 класса
	http://www.banktestov.ru/test/?id=18532
Создали ученики 7 класса
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6. Описание конкурса «Создаем репортаж о событии»

Процесс создания любого произведения медиакультуры, в том числе – и любительского репортажа, должен иметь определенную эстетическую ценность, быть направленными  на воспроизведение событий или явлений, происходящих в жизни и  на творческое отражение происходящего. Процесс созерцания, восприятия, а тем более, созидания медиапроизведений является процессом творческим.

Например, учащимися 7 класса был создан фильм на сервисе Фотофильмы. ру об истории проведения литературного проекта «Место встречи – Лондон, Бейкер стрит. 221 Б»
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Этапы создания фильма:

· сформулировать цели и задачи работы;

· распределить роли в команде: сценарист, фотограф, монтажер, оператор и т.д.;

·  сделать фотографии событий проекта;
· подобрать заголовки, пояснения;
· смонтировать первую версию фильма и проанализировать ее;
· внести коррективы,
· готовую версию вынести на суд независимых зрителей.
С помощью сервисов Фотофильмы и подобного  FotoPeach можно
● создавать  виртуальные (заочные) экскурсии, 

● проводить уроки-путешествия при изучении творчества поэтов и писателей, 

● практиковать обзоры произведений,

● устраивать выставки детских работ, 

● составлять отчеты о проведении тематических недель, конкурсов, различных мероприятий. 

Сервис еще хорош тем, что можно созданный продукт можно многократно редактировать, доводя до совершенства.
При использовании сетевых сервисов создается мотивационная

основа учебной деятельности, включающая социальные, учебно-познавательные и внешние мотивы, осуществляется целеполагание, развивается чувство прекрасного и эстетические чувства на основе знакомства с мировой и отечественной литературой.

Приложение 4.
Разработаны проверочные листы для диагностики медийной информационной грамотности 

· Работа с информацией из Интернета;
· Отношения в медиасреде;

· Язык медиа;
· Творческое использование медиасредств;
· Безопасность в информационной и медийной среде.

Проверочный лист.

Работа  с информацией из Интернета.

Результат: наблюдая за работой ребенка, учитель или родители смогут определить, насколько развиты навыки работы учащегося 7 – 9 класса, связанные с работой с информацией, полученной из Интернета.

	Вопросы
	Низкий уровень
	Средний уровень
	Высокий уровень

	Источники информации
	· Знают основные критерии оценки источников информации в Интернете (надежность, простота и эффективное использование, доступность источников информации).

· Знают, как правильно выбирать источники информации в Интернете, руководствуясь главным образом критерием надежности, например, могут использовать надежные источники информации, такие как энциклопедии и словари, как печатные, так и электронные.

· Знают, как пользоваться ресурсами Интернета, самостоятельно выбирая литературу и соответствующие источники информации для решения конкретных задач.

· Знают, что качество источников информации из Интернета имеет большое значение для получения хороших результатов работы.
	· Знают, что необходимо сознательно выбирать источники информации в Интернете  с учетом информационных потребностей и назначения информации.

· Знают, как умело выбрать источники информации в Интернете, используемой в процессе обучения, руководствуясь определенными критериями отбора, например, в зависимости от ситуации используют Википедию или другие источники.

· Понимают последствия использования неподходящих источников информации в ходе обучения.

· Понимают различия между каналом и источником информации.
	· Знают самые важные источники информации и знают, как использовать их на самом элементарном уровне, например, используют электронные каталоги библиотек.

· Могут выбирать источники информации с учетом дополнительных критериев, таких как актуальность, эффективность и простота использования.

· Понимают важность выбора соответствующих источников информации для получения определенных результатов.

· Понимают причины ограничения организации информационных систем, например, понимают последствия того, что языки информационных запросов являются искусственными.

	Поиск информации
	· Знают, как искать научную информацию в различных источниках, прежде всего в интернете.

· Свободно используют наиболее важные источники научной информации в Интернете, например, могут умело пользоваться библиотечными каталогами, используя дополнительные параметры, а также базами данных научной литературы.

· Знают, как разработать эффективную стратегию поиска информации в Интернете.
	· Знают основные методы и стратегии поиска информации, такие как способ сужения результатов поиска.

· Знают, как осуществлять поиск информации в традиционных и электронных источниках, таких как веб-сайты, блоги, порталы и печатные материалы.

· Знают, как использовать комплексные стратегии поиска на основе известных моделей информационного поведения в соответствии с ситуацией.

· Знают, как использовать выбранные методы поиска, например, с помощью логических операций.

· Знают, как создать запрос на языке информационной системы.
	· Владеют более сложной стратегией поиска.

· Знают, как эффективно искать информацию, создавая стратегии поиска, основанные на самых важных моделях информационного поведения.

· Знают, как перевести информационный запрос, выраженный на естественном языке, на язык информационной системы.

	Использование информации
	· Знают, что, представляя результаты своей работы, необходимо учитывать потребности аудитории.

· Знают, как использовать ИКТ для создания, улучшения и сохранения работы, например, как использовать электронную почту, чтобы отправить свои работы соученикам или учителю.

· Знают, как использовать ИКТ, чтобы поделиться своими идеями с другими, применяя различные формы представления информации, например, вместе с одноклассниками создают проект с помощью текста, диаграмм и иллюстраций.

· Знают, как эффективно организовать свои информационные ресурсы для облегчения их использования.

· Понимают, к каким последствиям может привести неудачная обработка и организация информации.

Презентуя информацию, понимают потребности конкретных групп аудитории, например, адаптируют характер сообщения в зависимости от того, какой группе оно адресовано: сверстникам, родителям или учителям
	· Знают, как правильно представить результаты своей работы, например, знают, что презентация должна быть ясной, не перегруженной текстом или иллюстрациями.

· Знают, как добавлять, совершенствовать и связывать информацию в различных формах, взятую из разных источников интернета.

· Знают, как использовать в процессе представления результатов своей работы такие ИКТ, как мультимедийные презентации,

· Знают, как подготовиться и выступить с публичным докладом.

· Знают, как организовать информацию наиболее подходящим образом.
	· Знают, как развивать и улучшать результаты своей работы с использованием ИКТ.

· Знают, как объединять информацию из различных источников надлежащим образом, чтобы представить их аудитории.

· Знают, как выбирать соответствующие средства ИКТ для выполнения конкретных задач.

· Понимают причины ограничения использования ИКТ в решении определенных задач, например, понимают ограниченность перевода различного рода задач на алгоритмический язык, чтобы выполнить их с помощью инструментов ИКТ.

	Критический подход к информации
	· Понимают, что такое манипулирование информацией.

· Знают, что информация из интернета может варьироваться в зависимости от намерений адресанта, например, сравнивают, как одна и та же информация представлена в различных средах.

· Знают, что информация плохого качества приводит к неправильным выводам.

· Могут поставить под сомнение достоверность информации из Интернета.

· Знают, как проверить информацию, сравнивая ее в различных источниках.

· Осознают разницу между информацией и сплетнями.


	· Знают, что источник всегда имеет решающее значение.

· Знают, какие источники использовать для проверки информации, например, используют энциклопедию, чтобы подтвердить информацию, найденную в блоге.

· Знают, как выбрать информацию, проверяя ее достоверность.

· Знают, как оценивать использование ИКТ в своей работе.

· Знают, как определять различия между информацией и другими сообщениями, в том числе мнениями, суждениями, критикой, например, сравнивают статьи из различных газет, обсуждая их особенности.

· Знают, как отличить черты и функции информации от слухов, например, могут сравнить тексты ежедневной газеты и желтой прессы, официальных сайтов и неофициальных.
	· Знают, что способность критически оценивать информацию из Интернета имеет решающее значение в процессе выполнения задания.

· Знают, что у используемых в работе источников информации и средств ИКТ есть свои недостатки, преимущества и ограничения.

· Могут предоставить подтверждающую информацию о недостатках, преимуществах и ограничениях источников информации и средств ИКТ.

· Понимают последствия отсутствия критического подхода к использованию информационных источников и инструментов ИКТ.

· Понимают последствия принятия определенной позиции в работе с информацией, например, понимают, что результаты опроса о политических предпочтениях можно интерпретировать по-разному в зависимости от убеждений и политических симпатий автора.


Проверочный лист

Оценка отношений, которые выстраивает  в медийной среде учащийся 7 – 9 класса.

Результат: ученик научится размышлять об отношениях в медиа среде, определять модель взаимоотношений в медиа среде,  сможет выявить свой уровень сформированности навыка общения в медиа среде.
	Вопросы 
	Низкий уровень
	Средний уровень 
	Повышенный уровень

	Образ 
	· Знают, что образ можно сформировать и преподнести разными способами, например, что человек по ту сторону экрана может притворяться кем-то другим

· Знают, какие действия в медиасреде могут привести к негативным последствиям, например, что забавный ролик с их личным участием, произвольно выложенный в Сеть, может быть использован не в их интересах или кого-то расстроить.

· Умеют сознательно создавать свой образ на базовом уровне, например, при регистрации на новом сайте следуют руководству по безопасности и выбирают информацию, которой готовы поделиться с другими.
	· Умеют создавать и изменять свой образ в зависимости от собственных потребностей, например, при присоединении к какой-либо группе в Сети делятся выборочной информацией о себе.

· Понимают возможности и риски, связанные с созданием своего образа, например, обращают внимание на то, какая личная информация находится в общем доступе в Сети и где именно;

· Знают о том, что удаление данных из Сети не гарантирует, того, что они будут удалены бесследно.
	· Знают, из каких элементов состоит образ, и могут их описать, например, знают, что для достижения определенных целей общественные деятели используют особый язык и жесты (в частности, чтобы добиться поддержки избирателей).

· Умеют осознанно создавать свой образ в зависимости от контекста, например, при написании комментариев в социальных сетях осознают, что становятся частью этих ресурсов в глазах других, включая будущих работодателей.

· Понимают необходимость осознанного подхода к созданию своего образа и последствия этого, например, не позволяют фотографировать себя на вечеринках.

	Общение 
	· Умеют создавать сообщения в зависимости от контекста, например, по-разному пишут сообщение в блог и электронное письмо учителю.

· Умеют находить и общаться в Сети с людьми со схожими интересами, например, могут создать тему на форуме или присоединиться к уже существующей группе рассылки.

· Умеют выбирать инструменты/технологии в зависимости от потребностей общения, например, сознательно включают или выключают веб-камеру в процессе общения с помощью мгновенных сообщений.

· Различают прямое общение и общение с помощью медиа, например, могут объяснить различия и схожие черты между отправителем и получателем сообщения и берут на себя ответственность за содержание разговора.
	· Знают правила общения с другими пользователями средств информации, например, знают и умеют применять правила сетевого этикета.

· Используют различные типы сообщений для передачи различного контента в зависимости от целей и потребностей.

· Знают о понятиях «фан-сообщество», например, знают, как создаются социальные сети в Интернете, в том числе группы, объединяющие членов «фан-субкультур».
	· Знают, какие факторы могут повлиять на ход общения, например, осознают, что правильное понимание сообщений, отправленных ими в СМС или по электронной почте, зависит от ситуации и возможностей получателя.

· Умеют правильно и эффективно общаться с другими с помощью различных каналов коммуникации в интернете.

	Среда 
	· Знают о возможностях и рисках, связанных с использованием различных средств информации, например, знают о необходимости соблюдать осторожность при общении с незнакомыми людьми в Интернете.

· Активно используют новые средства информации, например, могут подписаться на рассылку, принимать в ней активное участие или присоединиться к чату.

· Сознательно используют различные каналы информации, например, могут найти несколько разных источников, относящихся к одной и той же теме, и изучить их.

· Понимают основные принципы безопасности в цифровом пространстве, например, не загружают контент из неизвестных или ненадежных сетевых источников.
	· Знают общие принципы работы СМИ и используют различные средства передачи информации в зависимости от конкретной среды, например, по мере необходимости общаются с помощью мобильного телефона, мгновенных сообщений или интернет-форумов.

· Знают, как группы и окружающая среда влияют на их жизнь, например, замечают влияние комментариев из социальных сетей на свой выбор, решения и предпочтения.

· Активно участвуют в избранных интернет-сообществах, например, обмениваются информацией, высказывают мнения и ведут дискуссии в различных социальных сетях.
	· Знают, что различные группы, существующие в медиасреде, имеют свой характер, правила организации и динамику, например, выделяют различия между интернет-сообществами людей, которые никогда не встречались друг с другом, и тех, кто знает друг друга со школы.

· Умеют использовать потенциал социальных сетей в своих целях, например, знают, как найти желаемый продукт или услугу и получить о ней отзыв от других пользователей.

· Понимают процессы формирования групп и создания социальных сетей, например, различают способы участия в группе самопроизвольно объединившихся людей и параллельной группе регулярно встречающихся онлайн-игроков.


Проверочный лист

Язык медиа учеников 7 – 9 класса.

Результат: ученик научится определять степень знания языка медиасообщений,  можно выяснить, насколько знакомы ученики с правилами сетевого  этикета

	Вопросы 
	Низкий уровень
	Средний уровень
	Повышенный уровень

	Языковая природа медиа
	· Знают, что цифровые медиа основаны на сообщениях, зашифрованных в двоичном коде.

· Способны выразить своими словами различия между аналоговыми и цифровыми записями, а также привести примеры как аналоговых, так и цифровых устройств записи и воспроизведения, например, знают разницу между цифровой и пленочной фотографией, а также различия в способах их создания.

·  Знают основные понятия, относящиеся к языку цифровых и аналоговых фильмов или фотографий (например, «кадр», «монтаж»), понимают процесс создания фотографии или фильма с помощью аналоговой и цифровой технологий.

· Имеют представление о мультимедиа как о технологии интеграции различных способов коммуникации, например, знают, что мультимедиа сочетают в себе звуковые, текстовые, фото- и видеоэлементы. 

· Знают, что благодаря цифровым технологиям появилась возможность не только совершенствовать, но и сочетать различные формы общения.
	· Знакомы с понятием гипертекста и могут объяснить разницу между линейным и гипертекстом, например, знают, что гипертекст состоит из электронного текста со ссылками, облегчающими образование ассоциаций и знаний, а также что чтение гипертекста отличается от чтения напечатанной книги.

· Способны различать основные теле- и киножанры, например, могут своими словами описать особенности триллера, романтической комедии, документального фильма и ток-шоу.

· Осознают процесс сближения медиа- жанров, например, знают, что можно слушать и смотреть традиционные радио- и телепередачи через Интер-

· нет в виде подкастов, видеокастов или потоковых передач, а также осведомлены о том, как это влияет на содержание сообщений.

· Знают, как один и тот же текст медийной культуры можно представить с помощью различных средств информации и рекламы, таких как веб-сайты, кинофильмы, DVD и гаджеты
	· Знают отличительные особенности текстовых сообщений, адаптированных для различных медиа; могут скорректировать форму коммуникации в соответствии со средством передачи информации, например, знают различия между текстом, написанным в линейной форме, веб-сайтом, электронным письмом, мгновенным сообщением, СМС-сообщением, публикацией в социальных сетях или книгой.

· Имеют понятие об интерфейсе в рамках отношений пользователь-медиа, например, способны охарактеризовать различия в использовании планшета и газеты, графического интерфейса пользователя (GUI) и текстового интерфейса приложений.

· Знакомы с понятием экрана, способны описать его роль и изменения в аудиовизуальной культуре, например, осознают различия между просмотром фильма в кинотеатре, по телевидению или на компьютере/планшете

	Функции медиасообщений
	· Знают основные элементы медийной информации, например, могут проанализировать телевизионные новости посредством вопросов: почему, кто, что, когда и где.

· Понимают различия между информацией и мнением, умеют создавать сообщения с разными функциями, в том числе в социальных сетях, например, умеют обмениваться информацией и делиться мнениями о социальных или культурных проектах, различают данные два вида медиаформулировок
	· Принимают участие в дискуссиях, формируют собственную точку зрения о социальных медиа, относясь к другим участникам с уважением и концентрируясь на сути сообщения, например, знают основные правила языкового этикета интернет-коммуникации.

· Умеют убеждать других и находить аргументы, отстаивая свою точку зрения, например, могут выразить свою позицию, выделить ключевые моменты, подкрепить их примерами, использовать при этом изображения и статистические данные, представленные в визуальной форме.
	· Способны создавать информационные и рекламные тексты, например, о социальных и культурных проектах, в которых участвуют.

· Знают, что некоторые информационные сообщения могут содержать элементы развлечения, способны выделить примеры такого сочетания в различных типах СМИ, например, могут заметить, что в выбранном аудиовизуальном сообщении является частью телевизионного шоу, а что имеет какое-то образовательное значение.

	Культура общения с помощью медиа
	· Осознают процесс вульгаризации медиакультуры и способны выбирать сообщения или программы для борьбы с ней, например, могут критиковать игру или фильм за его плохое качество (отсутствие зрелищности или идеи, недостаточная аудиовизуализация, плохой звук, агрессия).

· Способны переводить зашифрованные символами эмоции в выражающие их и объясняющие их причины фразы, например, используют такие предложения, как «Мне грустно» или «Я разочарован», вместо символа :-(.
	· Знают основную терминологию эстетики и культурной критики, например, способны написать обзор о медиапрограмме или проекте, используя примеры и сравнения с другими аудиовизуальными работами.

· Осознают важность жестов, мимики, положения тела или расстояния между двумя людьми и могут привести примеры использования всего вышеперечисленного в СМИ, например, могут определить отношение политика к обсуждаемой проблеме по его поведению в телестудии.
	· Понимают и способны описать правила хорошего тона, относящиеся к коммуникации посредством медиа, например, знают, когда удобнее позвонить человеку в зависимости от его роли или как обратиться к гостю

· Способны использовать символы при аудиовизуальной коммуникации, например, сопоставляют изображения с презентациями, выражающими различные эмоции и отношения


Проверочный лист

Творческое использование медиасредств учащимися 7 - 9 класса.

Цель: определить степень сформированности культуры переработки информации, выяснить, насколько развито умение подбирать средства создания новой электронной информации, выявить сформированные у учащихся 7 – 9 классов навыки взаимодействия с другими участниками процесса.

	Вопросы 
	Низкий уровень
	Средний уровень
	Повышенный уровень

	Создание 
	· Способны создать простую фотографию окружающей среды или предмета, самостоятельно записать звуковой или видеоролик, нарисовать несложный рисунок, с помощью специальной программы создать простую графическую форму, написать текст.

· Способны совместно с одноклассниками (при поддержке учителя) с помощью одного медиа создать просто медиа повествование (каждый ученик готовит свой элемент) с применением коротких текстовых элементов для описания сцены и объявления следующей.

· Создают простые медиа презентации, используя различные коммуникационные средства (цифровое повествование).
	· Умеют делать фотографии, видеоролики, рисунки, аудиозаписи на заданную тему.

· Умеют грамотно соединять и подбирать различный контент, а также создавать большие цифровые презентации на заданную тему.

· Способны совместно с одноклассниками создать презентацию на заданную тему с использованием различных медиа, предварительно планируя совместную работу в расширенном медиа-редакторе или обмениваясь информацией о подготовке и ходе выполнения задания в блоге.

· Умеют коллективно создавать простые тексты и мультимедийные презентации с помощью инструментов для работы в Сети.
	· Способны создать комплекс различного медиаконтента на заданную тему.

· Умеют грамотно соединять и подбирать различный контент, а также создавать на его основе большие цифровые презентации, например, коллекции и цифровые архивы, блоги, интернет-энциклопедии, гипертекстовые рассказы, веб-сайты, интернет-газеты или любые другие формы, основанные на гипертексте.

· Способны совместно с одноклассниками выполнить медиапроект, распределив задания, касающиеся подготовки медиасо-ставляющих и их монтажа, например, могут организовать под-готовку групповых заданий и принять участие в коллективной работе, используя медиаинструменты, руководить работой коллектива, использовать сетевые технологии групповых работ, такие как образовательные порталы, интернет-энциклопедии, блоги, текстовые редакторы или мультимедийные презентации, а также совместно созданные социальные сети.

· Способны коллективно с помощью специальных интерактивных инструментов создать текст или мультимедийную презентацию.

· Могут описать и прокомментировать окружающую среду и происходящие в ней процессы, например, создать текст, фотографию, видео- или аудиоотчет или проект в виде подкаста, интервью. Также умеют оцифровывать образцы работ

	Обработка 
	· Способны обрабатывать доступный, заранее подготовленный медиаконтент (фотографии, графические изображения, видео, звук).

· Могут совместно с одноклассниками создать цифровую презентацию на основе заранее подготовленного или отредактированного классом медиаконтента.

· Способны сканировать документы и изображения, а также редактировать их с помощью простейших программ.
	· Способны обрабатывать большие объемы заранее подготовленного медиаконтента, в том числе фотографии, графические изображения, видео- и аудиоконтент.

· Умеют совместно с одноклассниками создавать большие цифровые презентации, видео и гипермедиа на основе найденных или обработанных учениками материалов.

· Способны самостоятельно оцифровать аналоговый контент, например, могут отсканировать книгу, документ или рисунок
	· Способны на высоком уровне отредактировать подготовленные крупные мультимедийные ресурсы и гиперсредства.

· Умеют коллективно создавать перспективные цифровые презентации, видео и гипермедийные проекты на основе контента, отредактированного другими участниками проекта, и сложных медиасообщений.

· Способны коллективно оцифровать аналоговый контент, например, совместно с одноклассниками выполнить проект по цифровизации.

	Презентация 
	· Умеют обращаться с графопроектором или другим подобными устройствами, например, используют их для отображения отдельных сообщений: изображений, текста, слайдов мультимедийной презентации, фильмов, веб-сайтов.

· Имеют представление о веб-сайтах, блогах, инструментах коллективного создания интернет-контента.
	· Используют средства синхронной презентации контента (презентации в режиме реального времени).

· Используют несинхронные инструменты презентации контента (мультимедийные презентации в режиме реального времени и в автономном режиме).

· Способны использовать инструменты интерактивного общения со звуком и видеоизображением.

· Умеют преподнести контент в блоге, используют инструменты коллективного создания контента.

· Могут совместно с одноклассниками приготовить контент, используя систему «вики», а также начать и модерировать обсуждение в Сети с помощью списка адресатов, форума и социальных сетей.

· Знают основные принципы интернет-журналистики и могут публиковать контент после предварительной подготовки.

· Способны создать простой архив оцифрованных материалов
	· Используют системы управления контентом, управляют списками авторов и публикуемым контентом, добавляют, редактируют и удаляют контент.

· Самостоятельно или коллективно обмениваются информацией, например, используют социальные сетевые сервисы для создания публикации на конкретную тему.

· Знают, как работает редакция в сети Интернет; используют основные навыки публикации (самостоятельно или коллективно подготовленной) актуальной информации о своем сообществе.

· Способны создать сложный архив оцифрованных материалов.


Проверочный лист

Безопасность в информационной среде.

Цель: выявить компетентность ученика 7 – 9 класса в области безопасности передачи информации медиа, сформированность навыков защиты неприкосновенности личной жизни, сетевого контроля, обеспечения анонимности, безопасности общения, работы в сети, предотвращения зависимости, разумного и безопасного использования медиа.
	Вопросы 
	Низкий уровень
	Средний уровень
	 Повышенный уровень

	Защита личной

информации и

репутации
	· Различают личное общение и публичное.
	· Умеют правильно определять, предполагают ли средства информации (например, чат в социальных сетях) действительно конфиденциальное общение или только его видимость.

· Используют инструменты, увеличивающие степень конфиденциальности, например, расширения для браузеров, настройки приватности.

· Знают предназначение положений и условий на страницах, которые используют в Сети.
	· Умеют правильно определять, предполагают ли средства информации (например, чат в социальных сетях) действительно конфиденциальное общение или только его видимость.

· Используют инструменты, увеличивающие степень конфиденциальности, например, расширения для браузеров, настройки приватности.

· Знают предназначение положений и условий на страницах, которые используют в Сети.

	Анонимность
	· Знают о том, что Интернет предусматривает анонимное пользование.

· Могут привести пример ситуации, в которой желательно оставаться анонимным пользователем.
	· Знают, какие инструменты повышают степень анонимности (TOR, анонимный прокси-сервер, Linux TAILS и т.д.).
	· Принимают осознанные решения, связанные с анонимностью в различных коммуникационных ситуациях, например, иногда целенаправленно деактивируют службы геолокации в своем браузере.

	Безопасность

общения,

работы 
	· Знают, что определенная информация должна быть «секретной», например, пароль от электронной почты.

· Знают, что есть способы защиты «секретной» информации, и умеют их применять.

· Знают, что покупки можно совершать как в магазине на оживленной улице, так и в интернет-магазине или на интернет-аукционе, могут привести примеры подобных служб.

· Знают, что такое «спам», и способны распознать наиболее явные его примеры.
	· Знают, что личные данные могут быть проданы.

· Используют основные средства обеспечения безопасности коммуникаций, например, применяют расширение HTTPS в социальных сетях.

· Знают, что после завершения работы необходимо выходить из системы.

· Осведомлены о различных способах оплаты через Интернет с разными уровнями защиты.

· Знают основные правила безопасности совершения покупок в Сети.
	· Уверенно опознают спам и попытки фишинга, например, замечают неправильность написания адреса.

· Обращают внимание на сертификаты, например, не принимают автоматически каждый сертификат, признанный браузером некорректным.

· Знают о существовании дополнительных инструментов повышения безопасности коммуникации и способны найти информацию о них (межконцевое шифрование, программы PGP/GPG, OTR и др.).

	Надзор за

деятельностью

в Сети
	· Знают о таком понятии, как «цензура».

· Знают, что такое «перехват информации» в контексте Интернета, например, понимают, что письмо, отправленное человеку через Интернет, может прочесть и кто-то другой.
	· Знают, что Интернет может кем-то контролироваться.

· Осведомлены о том, что этот контроль может принимать различные формы, в том числе цензуры и перехвата информации.

· Знают, что для наблюдаемого лица этот контроль может быть незаметным, например, осознают, что результатом подобного надзора может стать изменение результатов поиска, которое трудно идентифицировать.
	· Знают и могут перечислить причины осуществления контроля, например, защита детей, использующих Интернет, дополнительный доход корпораций от продажи личных данных пользователей.

· Знают, что контроль может быть законным и незаконным и осуществляться государственными органами (полиция), частными лицами или корпорациями.

· Знакомы с методами предотвращения надзора и могут привести их примеры, например, намеренное размещение ложной информации или шифрование не только уязвимых данных, но и несущественного контента в целях затруднения идентификации в процессе общения, требующего защиты.

	Привыкание

и гигиена при

использовании

средств

информации
	· Распознают ситуации, в которых превышается предел гигиенического регламента при использовании медиа, например, когда отец слишком много играет в компьютерные игры или друг слишком много говорит по телефону.

· Знают, что отношения, установленные с помощью медиа, влияют на непосредственные отношения, а действия, осуществляемые с помощью медиа, могут иметь вполне реальные последствия (например, онлайн-платежи).
	· Знают, что определенная модель поведения может привести к привыканию.

· Способны выявлять действия, противоречащие технике безопасности, и избегать их.

· Знают о понятии «сталкинга».
	· Сознательно формируют свои привычки, связанные с использованием технических средств.

· Замечают в своем и чьем-либо поведении признаки привыкания.

· Способны прогнозировать последствия действий в Сети, приводящих к возникновению опасной ситуации, например, не рассказывают открыто о планах уехать на долгое время из дома в социальных сетях, где имеется их адрес.

· Могут распознать признаки преследования и знают, как защититься в подобной ситуации.

· Способны управлять своим образом в Интернете, осознанно принимают решение о том, насколько сильно он должен отражать истинную личность, например, не публикуют персональные данные.


Приложение 5. 
Страницы обсуждения доклада  Кутузовой ИрА «Блог в работе классного руководителя с родителями по проблемам медиабезопасности»  на сетевой региональной конференции "Аспекты информатизации образования: Информационная безопасность: опыт, проблемы, перспективы"  
В настоящее время идет обсуждение статьи, на 5.11.2013г. получено  26 комментариев:

Светлана Малова 9 октября 2013 г., 10:40
Изучила доклад Кутузовой И.А. "Блог в работе классного руководителя с родителями по проблемам медиабезопасности". Это педагог 22 века!!!. Говорят - кризис в образовании, ничего подобного. Если есть учителя, которые заинтересованы в работе с детьми и родителями и реально профессионально делают свое дело, все у нас в России будет ХОРОШО!  С уважением, Малова С.А.

Скалина Светлана Юрьевна9 октября 2013 г., 12:39
Очень правильные и сильные слова!Присоединяюсь!!!!!!!!!!

Казакова лена9 октября 2013 г., 11:03
Несомненно, использование интернета в обучении детей необходимо. Но,согласна с автором, все должно быть разумно.Исходя из своего опыта, могу сказать, гораздо интереснее проходят уроки с использованием интернета, различных презентаций и сообщений.Как правильно сказала в своем докладе Кутузова И.А., детям интересно самим добывать информацию и использовать ее , но это не должно быть во вред их здоровью.Конечно же, родители должны отслеживать на каких сайтах бывают их дети и что они там видят, сколько времени они проводят за компьютором. Но если все это проходит под контролем, то приносит огромную пользу детям.Пользуясь компьютером, дети учатся составлять презентации, доклады, сообщения.Их выступления становятся интереснее и ярче.На своих уроках английского языка я предлагаю детям составлять презентации или сообщения, пользуясь компьютором уже с 6 класса ( по различным темам). Как правило, учеников 6-7 классов это вызывает определенные трудности, в этом случае на помощь приходят родители - эта работа сближает детей и родителей, вызывает обоюдный интерес. Дети учатся использовать компьютер в нужных целях.Уже в 9-10 классах ученики умеют делать интересные, познавательные презентации. Они умеют отобрать нужную информацию, использовать сайты. на которых они были вместе с родителями, а потом узнали сами.Но, будучи еще не очень взрослыми, под руководством родителей, они научились использовать компьютер в нужных целях. Как классный руководитель, я провожу классные часы и родительские собрания по медиабезопасности детей. Это приносит свои плоды: родители контролируют общение детей на сайтах, время провождения перед компьютором, отбирают игры, в которые играют дети.
Доклад Кутузовой И.А. нужный и своевременный. Прочитала его с большим интересом. Некоторые мысли из него я взяла для очередного классного часа  и родительского собрания. Спасибо! Казакова Елена Павловна 

Svetik9 октября 2013 г., 12:01
Познакомилась с работой Кутузовой ИА. Спасибо, что вы затронули тему медиабезопасности! Согласна с коллегами на все 100%! В наш век работа с компьютером необходима, но в РАЗУМНЫХ пределах. А родителям, главное, уметь найти правильный подход в воспитании детей! Спасибо! 

Скалина Светлана Юрьевна9 октября 2013 г., 13:01
Ирина Александровна, читала вашу статью с особым интересом. Меня заинтересовала история создания Вашего блога.Я начинающий в такой работе. И как у человека с определенным опытом, хочу попросить у Вас совета. Посмотрите мой форум для родителей http://rkg12.forum2x2.ru/f1-forum и напишите свое мнение.И еще...Подскажите как поднять активность родителей на таких форумах и блогах.
Спасибо)))

Виктория Александровна Полякова13 октября 2013 г., 11:10
Пока Ирина Александровна готовит ответ на Ваш пост, можно, я тоже выскажу свои соображения по поводу родительской активности на форумах. Как мне кажется, сначала надо продумать инструмент для общения. У Ирины Александровны - блог, который она создала прим помощи аккаунта Google и который связан с её почтой. Этот инструмент имеет два неоспоримых плюса: учитель отвечает на комментарии родителей ОПЕРАТИВНО, поскольку сообщение о новом комментарии приходит ему на почту мгновенно, и, что тоже очень важно, в блоге нет назойливой рекламы, удобная и простая навигация, понятная даже начинающему интернет-пользователю. 
Что же касается привлечения родителей, то тут надо всем обсуждающим доклад "скинуться" в общую копилку приемов. Присмотритесь к маркетинговым ходам известных фирм - как они рекламируют свою продукцию. Может, что и педагогу сгодится)))

Скалина Светлана Юрьевна19 октября 2013 г., 2:53
Рассматривая маркетинговые приемы, мы можем увидеть, что многие из них "просят" материальных вливаний))))))))
Вот несколько относительно бесплатных форм:
-распечатать визитки календарики, где будет приглашение -реклама вашего блога(просто визитку выкинут, а календарем будут пользоваться);
-разместить на самых популярных для родителей сайтах ссылку-привлекашку (не ходите далеко-это сайт вашей школы, одноклассники, ВК, официальные сайты и новости, например , управления образования и на своей страничке))))))))))));
-соберите занятие практикум для родителей, где поможете им зарегестрироваться и покажете как работать с блогом))))
-Сделайте рассылки интересные на эл. почту родителей(это дб только с их письменного согласия). Но вот основные моменты, которые в основном требуют только нашего времени) Пробуем? Поделитесь своими советами и своим опытом)))))))

Алла Курилина10 октября 2013 г., 11:24
Прочитала доклад Кутузовой И.А. "Блог в работе классного руководителя с родителями по проблемам медиабезопасности". Согласна, что информационные технологии прочно вошли в нашу жизнь, даже пенсионеры не хотят быть отстающими в этом направлении. Дети быстрее все схватывают. Просторы интернета безграничны, но направлять учеников в нужное русло получения полезной информации для саморазвития, необходимо как учителю, так и ,безусловно, родителям.
Спасибо за полезную информацию!

Irinka Simson10 октября 2013 г., 14:10
Здравствуйте, Ирина Александровна! Здравствуйте, коллеги! Присоединяюсь ко всем словам, сказанным выше: современно, полезно, интересно. Я тоже сталкивалась с такими проблемами, как непонимание родителями значения медиаобразования и незнание родителями опасностей, которые таят в себе компьютер и Интернет. К сожалению, у нас нет возможности часто проводить родительские собрания, чтобы беседовать с родителяи по этим вопросам, да и приходят на собрания далеко не все. Поэтому ведение учителем, классным руководителем блога - один из возможных вариантов общения. Ирина Александровна, материалы в Вашем блоге, действительно, интересные. Хотелось бы знать, насколько эффективна такая форма работы: сколько родителей посещают Ваш блог, есть ли такая статистика? Как Вы "рекламировали", презентовали свой блог родителям? Какой была их реакция? Желаю Вам успехов! Симсон Ирина Федоровна 

Ирина Жильцова16 октября 2013 г., 11:36
Здравствуйте, коллеги! Я тоже начала работу над блогом "Информационная безопасность семьи"(спасибо ВИПКРО) в этом году. Ирина Александровна, Вы просто молодец.

Татьяна Суслова17 октября 2013 г., 4:03
Здравствуйте все участники конференции! Очень интересный вопрос. Как привлечь родителей для посещения своего блога?! Спасибо всем,кто поможет в этом вопросе.

Елена Сибирина17 октября 2013 г., 8:00
Прекрасная работа Ирины Александровны! И доклад обстоятельный, и блог замечательный. Со всем, что говорит в докладе автор, я согласна на все 100. Как все-таки завлечь родителей на учительские блоги и сайты? Честно говоря, являясь администратором трех образовательных сайтов, я до сих пор не могу ответить на этот вопрос. Это примерно так же, как посещение родителями родительских собраний и прочих школьных и классных мероприятий: кто-то активно во всем участвует, а кто-то приходит в школу только на 1 сентября в 1 класс и, может быть, на выпускной.

Нина Сергеевна Карандашова27 октября 2013 г., 1:35
Добрый день, коллеги! Полностью согласна, что блог классного руководителя - это современно, очень актуально. Проблемы медиабезопасности детей необходимо решать совместно с родителями. Интернет - это замечательно, на его просторах можно найти любую информацию для учёбы и самообразования. Но, помимо плюсов, здесь есть немало минусов. Интернет таит в себе большое количество негативного контента. По опыту знаю, что иногда родители легкомысленно относятся к вопросу медиабезопасности детей. Классному руководителю необходимо проводить работу с родителями по этим проблемам. Блог - это один из вариантов. 
Ирина Александровна, большое спасибо за Ваш доклад. Материалы в Вашем блоге, действительно, интересные и полезные.
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