«Развитие УУД учащихся 5 классов на уроках английского языка через игровые технологии».
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МБОУ СОШ №13
УСЛОВИЯ  ВОЗНИКНОВЕНИЯ  И  СТАНОВЛЕНИЯ  ОПЫТА
   Важной предпосылкой возникновения опыта является противоречивая ситуация,       сложившаяся в настоящий момент в обществе и государственном заказе в области российского образования.

  С одной стороны, жизнь в современном обществе сложна и многообразна. Чтобы быть успешным, необходимо быть креативным, мобильным, умеющим найти выход из любой сложной ситуации. Способность генерировать новые идеи, обмениваться ими с другими, быть открытым к новым и разнообразным точкам зрения становится необходимым                качеством современного человека.

  С другой стороны, у большинства детей отсутствует мотивация к обучению. Для её формирования следует учитывать психологические характеристики учащихся, опираться на ведущий вид деятельности, которым является общение.
   Стремительное развитие средств массовой коммуникации, сближение культур, необходимость принятия культуры другой страны, а также желание путешествовать, общаться со сверстниками иноязычных стран, всё это способствует формированию потребности изучения иностранного языка как основы будущей профессиональной деятельности. Возможность общения с носителями иностранного языка даёт возможность приобщиться к различным традициям и обычаям других стран и народов, обогащая собственную жизнь.
  Выбору темы работы также способствовала курсовая подготовка и изучение методов работы методистов ВИПКРО, опыт учителей английского языка района, изучение различной методической литературы, в т.ч. периодических изданий и Интернет ресурсов.

  Опыт возник и адаптирован в МБОУ СОШ № 13. Школа располагается в спальном районе города Александров. В ней обучается 1451 учащийся, работают 65 педагогов. В школе открыты профильные классы: гуманитарного и естественно – научного циклов. Имеется ШНО «Навигатор», открыта региональная опытно – экспериментальная площадка «Создание творческой среды для выявления и развития детской одарённости». Традиционно проходят школьные научные конференции и интеллектуальные марафоны.

 АКТУАЛЬНОСТЬ  ОПЫТА
   Федеральные государственные образовательные стандарты второго поколения,  содержание программ учебных предметов создают необходимую основу для формирования теоретического рефлексивного мышления у школьников. Раскрываются новые возможности развития познавательной, коммуникативной, эстетической, предметно – преобразующей деятельности. Значительная роль в формировании нового типа учебной деятельности принадлежит программе формирования универсальных учебных действий (УУД). Разработка концепции развития УУД в системе школьного общего образования отвечает новым социальным запросам, отражающим переход России от индустриального к постиндустриальному информационному обществу, основанному на знаниях и высоком инновационном потенциале.
 Целью образования становится общекультурное, личностное и познавательное развитие учащихся, обеспечивающее такую ключевую компетенцию, как умение учиться.    Важнейшей задачей современной системы образования является формирование УУД, обеспечивающих школьникам умение учиться, способность к саморазвитию и самосовершенствованию. Всё это достигается путём сознательного, активного присвоения учащимися социального опыта. Качество усвоения знаний определяется многообразием и характером видов универсальных действий. Формирование способности и готовности учащихся реализовывать УУД позволит повысить эффективность образовательно-воспитательного процесса.

  Использование игровых технологий на уроках как нельзя лучше способствует формированию всех видов УУД учащихся.

 Личностные УУД:

- ценить и принимать следующие базовые ценности: «добро», «терпение», «настоящий друг» и др.

- формирование интереса, мотивации к учению.

- оценка жизненных ситуаций, поступков героев с точки зрения общечеловеческих норм.

Регулятивные УУД: 

- самостоятельно организовывать своё рабочее место в соответствии с целью выполнения задания.

- самостоятельно определять важность или необходимость выполнения различных заданий в учебном процессе.

- при выполнении задания использовать различные средства: справочную литературу, ИКТ.

- определять критерии оценки, давать самооценку.

Познавательные УУД:

- ориентироваться в учебнике.

- отбирать дополнительную информацию

- сопоставлять информацию, полученную из различных источников (словари, энциклопедии, сеть Интернет и т.д.).

- анализировать, сравнивать, группировать различные явления, факты.

Коммуникативные УУД:

- участвовать в диалоге, слушать и понимать других, высказывать свою точку зрения.

- оформлять свои мысли в устной и письменной речи.

- выполнять различные роли в группе, сотрудничать в совместном решении проблемы (задачи).

  Федеральные государственные общеобразовательные стандарты второго поколения ориентируют учителя на необходимость организации процесса обучения на основе системно – деятельностного подхода. Главной дидактической единицей процесса обучения становится учебная ситуация, вызывающая активную познавательную деятельность учащихся. Её развитие не может происходить без эмоционального проявления познавательной потребности, проявлению которой в большой степени способствуют занимательные дидактические игры и упражнения.

  ФГОСами второго поколения во главу угла ставится формирование новой творческой, знающей личности с высоким инновационным потенциалом. В концепции духовно – нравственного развития и воспитания личности гражданина России написано: «Важнейшей целью современного отечественного образования и одной из приоритетных задач общества и государства является воспитание… высоконравственного, ответственного, творческого, инициативного, компетентного гражданина России».

  Игра активизирует волю ребёнка, приучает считаться с интересами товарищей, дисциплинирует. Здесь он чаще может проявить активность, сообразительность, инициативу, смекалку.

ВЕДУЩАЯ  ПЕДАГОГИЧЕСКАЯ  ИДЕЯ

Использование игровых технологий на уроках английского языка способствует развитию УУД  учащихся. 
«Игра – это искра, зажигающая огонёк пытливости и любознательности»- В. А. Сухомлинский
ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ  БАЗА
  Игра как одно из удивительных явлений человеческой жизни привлекала к себе внимание философов и исследователей всех эпох. Уже Платон считал игру одним из полезнейших занятий, а Аристотель видел в игре «источник душевного равновесия, гармонии души и тела». Хотя в истории существуют периоды и негативного отношения к игре, с конца 19   игры. Игра начинает рассматриваться как важное средство формирования и тренировки навыков, необходимых для психофизического и личностного развития, как первичная форма приобщения человека к социуму, как один из способов формирования способности к обучению. Одним из первых исследователей, высказавший подобные взгляды на игру был К. Гросс. С начала 20 века интерес к изучению игры возникает с новой силой. Ряд исследователей (У. Макдауголл, Г. Мерфи, Ф. Я. Бентендейх) выдвинули тезис, что игра-это «некий социальный инстинкт», присущий каждому человеку.

  Известный советский психолог А. Н. Леонтьев считал игру ведущей деятельностью дошкольного возраста, благодаря которой формируются центральные психологические новообразования, и происходит подготовка к другим видам деятельности. Один из ведущих современных психологов России Р. С. Немов определил игру «как вид деятельности, выполняющий две функции: психологическое развитие человека и его отдыха».

  Многие выдающиеся педагоги обращали внимание на эффективность использования игр в процессе обучения. «Игра – это искра, зажигающая огонёк пытливости и любознательности.», - писал В. А. Сухомлинский. А. С. Макаренко считал, что игра обеспечивает высокую эффективность любой деятельности, способствует гармоничному развитию личности: «Хорошая игра похожа на хорошую работу… В каждой игре есть, прежде всего, рабочее усилие и усилие мысли».

  Д. Б. Эльконин наделяет игру четырьмя важными функциями: средство развития мотивационно – потребностной сферы, средство развития умственных действий, средство познания и средство развития произвольного поведения.

  По выражению И. А. Зимней, использование игр является «психологическим оправданием для перехода на новый язык обучения». Е. И. Негневицкая считает, что игра позволяет учителю «формулировать такие речевые задачи, в которых есть мотив и цель речевого действия, и которые диктуют употребление необходимых образцов общения».

 Игровым приёмом при обучении иностранным языкам пользовались издавна. Известные педагоги эпохи Возрождения (Рабле, Эразм Роттердамский) уделяли большое внимание играм на занятиях иностранным языком. Игры широко использовались и при обучении в домашних условиях. На возможность использования игр при обучении иностранным языкам обратил внимание ещё величайший педагог Я. А. Каменский, а в дальнейшем и Н. К. Крупская писала: «Чрезвычайно важны и полезны игры на иностранном языке. Они помогают естественному изучению языка».

НОВИЗНА  ОПЫТА
Новизна опыта заключается в:

- анализе УМК «Английский в фокусе» для 5 класса;
- усовершенствовании и адаптации игровых технологий к современным условиям, к условиям и возможностям образовательного учреждения;

- подборе обучающих игр, учитывая требования программы обучения, а так же возрастные и психологические особенности учащихся;

- интеграции урочной и внеурочной деятельности (спектакли, концерты)

- использовании ИКТ. 

 ТЕХНОЛОГИЯ ОПЫТА
Появление новых стандартов для начальной и основной школы ознаменовало не просто формальные изменения в системе образования, но и введение существенных содержательных изменений в образовательную парадигму в целом: от цели усвоения знаний, умений и навыков к цели развития личности учащегося. 

Согласно ФГОС УУД – это обобщённые действия, порождающие широкую ориентацию учащихся в различных предметных областях познания и мотивацию к обучению.

В широком понимании УУД – это умение учиться, т.е. способность субъекта к саморазвитию и самосовершенствованию путём сознательного и активного присвоения нового социального опыта.

Таким образом, целью образования становится общекультурное, личностное и познавательное развитие учащегося, обеспечивающее такую ключевую компетенцию как умение учиться.
Сформированные как социальный заказ цели образования трансформируются в требования к результатам. Новые стандарты предполагают такое понимание результатов, которое прямо связывает их с направлениями личностного развития. Стандарты устанавливают 3 группы образовательных результатов: личностные, метапредметные и предметные. 
Целью моего опыта является использование игровых технологий в 5 классе для развития УУД, а именно:

а) личностных

- формировать  мотивацию к изучению английского языка на основе учебной игры;

- формировать умение адекватно реагировать на трудности во время игры;

- формировать адекватную самооценку.

б) регулятивных

- определять цели задания (назвать не менее 5 предметов, произнести не менее 4-5 фраз и т.д.);

- планировать алгоритм выполнения задания (пользуясь правилами игры);

- корректировать работу в ходе игры;

- осознавать качество и уровень усвоения учебного материала, включённого в содержание игры;

- овладевать навыками самоконтроля (соблюдение правил игры);

- развивать способность к волевому усилию, (в т.ч. и что бы не подвести товарищей по команде).

в) познавательных

- создавать модель и преобразовывать её в случае необходимости;

- в ходе игровой деятельности решать учебные проблемы, возникающие в ходе групповой/ фронтальной работы;

- учиться строить логическую цепь размышлений в контексте игровой задачи;

- развивать рефлексию при подведении итогов игры;

-учиться выбирать наиболее подходящий способ решения  проблемы, исходя из игровой ситуации;

-учиться анализировать ход и способ действий.

г) коммуникативных

- уметь договариваться с соперниками по игре несиловыми методами;

- участвовать в диалоге;

- уметь сотрудничать с другими детьми в поисках информации, необходимой в игровой ситуации;

- уметь отслеживать действия партнёра;

- учиться слушать и слышать;

- осуществлять входе игровой деятельности продуктивное взаимодействие с другими детьми и взрослыми;

- интегрироваться в группу сверстников в процессе игры.

Обучение английскому языку ведётся по УМК «Английский в фокусе», авторы Ю. Е. Ваулина, Д. Дули, О. Е. Подоляко, В. Эванс. 

Проанализировав данный комплекс, сделала вывод, что 10 тематических модулей  содержат разнообразные дидактические игры, которые можно использовать для формирования УУД. Эти игры можно условно поделить на следующие категории:
	игры «в слова»
	игры – загадки
	 ролевые игры

	кроссворды,
 вставь пропущенную букву, цепочки слов.
	guess the number,

 guess who the person is, which animal it is,

 what time it is,etc.


	play the role of a teacher, imagine you are a young zoologist/ a tourist guide/  a travel agent,

act out similar dialogues.




Основываясь на основном виде деятельности учащихся данной возрастной группы (общение), часто придаю заданиям характер соревнования. Это мобилизует ребят, повышает мотивацию к изучению английского языка.
Считаю, что одной из самых трудных групп УУД (в плане формирования) являются регулятивные. Ведь учитель сам рассказывает, что надо сделать, на что обратить внимание. И здесь, как нельзя,  кстати, могут помочь разнообразные игры. В любой игре есть свои правила, которые и способствуют формированию регулятивных УУД, а именно: ставить цели, задачи, осуществлять контроль, рефлексию, подводить итоги. 

На своих уроках сразу же озвучиваю и принимаю с детьми правила честной игры. Вот они:

- играй честно;

- обидно, когда проигрываешь, но не злись;

- не злорадствуй, когда другие проигрывают;

- если выиграл -  радуйся, но не зазнавайся;

- научи других тому, что умеешь сам;

- будь стойким, не унывай при неудачах;

- учись у других;

- будь настойчивым, если что-то не получается, терпеливо добивайся успеха.

Думаю понятно, что эти правила в большой степени способствуют формированию и личностных УУД: формирование мотивации изучения английского языка, стремление к самосовершенствованию, осознание возможности самореализации средствами английского языка, формирование общекультурной идентичности, развитие таких качеств как воля, целеустремлённость, креативность, инициативность, трудолюбие и дисциплинированность, толерантность и в то же время умение отстаивать свою гражданскую позицию.

Нужно отметить, что все игры способствуют развитию и коммуникативных УУД. А именно: умение вести диалоги (в т.ч. этикетного характера), умение пользоваться коммуникативными типами речи (описание, рассказ, характеристика), воспринимать на слух речь учителя и одноклассников, умение высказывать своё мнение с краткой аргументацией, умение писать поздравления, выражать пожелания.

Игры на уроках способствуют быстрому выполнению заданий. Увлечённые игрой дети легче усваивают программный материал, закрепляют его, приобретают определённые знания, умения, навыки. В игре они добиваются порой самых высоких для себя результатов. И в итоге формируются и предметные УУД. 

Таким образом, использование игровых технологий на уроках английского языка способствует достижению результатов всех трёх групп: личностных, метапредметных и предметных.

В качестве примера рассмотрим модуль 1 УМК «Английский в фокусе – 5».

Авторами предлагается игра в парах “Spelling game”, ролевая игра “Take roles and act out similar dialogues” и два кроссворда (один из них в рабочей тетради).

Эти виды игр помогают формировать все виды УУД: личностные (уважать другое мнение, не допускать оскорбления и высмеивания, формулировать общие правила поведения, повышение мотивации к изучению английского языка); регулятивные (выдвигать версии, планировать результат, оценивать результат своей деятельности); коммуникативные (сотрудничать с другими людьми, предотвращать и преодолевать конфликты, уважительно относиться к другой точке зрения); познавательные (закрепить значение и правописание английских слов, отработка диалогической речи).

Учитывая возрастные и психологические особенности учащихся, часто уроки - закрепление провожу в форме игры – соревнования или КВН. Исходя из темы модуля («Школа», «О себе», «Семья», «Сезоны и погода», «Распорядок дня», «День рождения», «Животные», «Дома», «Жить в ногу со временем», «Каникулы»), подбираю типы заданий и игр, интересные ребятам и способствующие наилучшему усвоению материала. Учащиеся  делятся на команды, выбираются капитаны. Вместе с детьми разрабатываем критерии оценки выполнения заданий.  Как следствие, у ребят появляется дополнительная мотивация: нельзя подвести свою команду. Дети сами ставят цели, разрабатывают пути их решения, учатся анализировать ошибки, делать выводы и оценивать свои результаты. Тем самым, формируется одна из самых сложных групп УУД – регулятивные. Любая игра – это общение, а значит, она способствует развитию самых разных коммуникативных УУД. И всё же, не стоит забывать, что каждая игра несёт в себе смысловую нагрузку, учащиеся вырабатывают, отрабатывают и закрепляют лексические, грамматические, коммуникативные навыки английского языка.

Таким образом, свою работу строю по следующему алгоритму:

- анализ УМК;

- осмысление темы урока;

- подбор наиболее эффективного материала;

- оценка (диаграммы, анкетирование);

- контроль/ коррекция (анализ результатов, коррекция материала);

- результативность.

Как же всё это работает на моих уроках,  какие УУД формируются в результате?

Рассмотрим на примере.  5 класс, модуль 1. (см. приложение).

Урок-закрепление материала.  

1) Если предупредить детей, что следующий урок будет необычный, мы проведём игру – КВН по изученной теме, то чтобы не подвести товарищей, не ударить в грязь лицом, ребята, однозначно, лучше подготовятся. 

2) На урок они пойдут с большим интересом, т.к. задания не будут известны заранее.

3) Дух соревнования поможет увеличить темп урока, сплотит ученический коллектив.

4) Использование элементов сюжетно-ролевых игр (задания 6, 7) поможет ребятам осознать значимость и умение применять английский язык на практике.

МОДУЛЬ  1.

ПЛАН УРОКА -  КВН ПО ТЕМЕ «ШКОЛА».
Guess what we shall speak about today. It is a place where children go. It is a place where children read, write, sing, run and play. It is a place where children learn a lot of new things. What is it? 

Yes, that’s right, it is “school”.
Дети делятся на 2 команды, выбираются капитаны.

1) Today we are to speak about school and school days. But before it let’s train our tongues. (Выполняется упр. 4 с. 32).

2) Задание для каждой команды.
On what days of the week do we go to school? Write them on the sheets of paper. (На первой парте у каждой команды находится лист бумаги и ручка. Дети по очереди подбегают и записывают день недели. Затем команда – соперник проверяет правильность написания слов. По 1 очку за каждый правильный ответ.)
And when don’t we go to school? –Yes, on Sunday. Let’s spell this word all together.

Now, please, tell me how many lessons you have on Monday, Tuesday…
(По 1 очку за каждый правильный ответ).
3) Oh, I see you study a lot of different subjects. And we need a lot of things   for our lessons. It will be a task for your captains. We have 2 boxes. There are different things in them. Guess what things are there. Do not forget to use the articles “a” or “an”. (По 1 очку за каждое угаданное слово с правильным артиклем. 2 коробки с предметами. Капитаны с завязанными глазами достают по очереди по 1 предмету и называют его по-английски, правильно употребляя неопределённый артикль. (A ruler, a pen, a pencil, an eraser, a notebook, a book, a pencil-case, a sharpener).

4) Oh, I see, you know the words! But can you write them? Let's do ex. 1 p. 34.   (Команды разгадывают кроссворд).
What team is the fist? Well done! (По 1 очку за каждое слово).

5) Now let’s remember the verb “to be”. When do we use “am, is, are”? Do ex.4 p. 34. Do it in turn.

6) And now let’s check up if you can choose the correct response. Do ex. 5 p. 34. (Первая команда выполняет задание под цифрами 1, 2; вторая команда – под цифрами 3, 4).

7) Imagine that you’ve come to London. You are in a new school. What can you tell your English classmates about yourself? Use ex. 11 p. 29.

It’s time to see who the winner is. But I think all of you have worked very well today.
Какие же УУД  будут формироваться и закрепляться в ходе и результате этого урока?

Личностные:

- учащиеся осознают смысл учения, понимают личную ответственность за будущий результат;

- у ребёнка формируется учебная мотивация;

- ребёнок умеет адекватно реагировать на трудности, не боится сделать ошибку;

- у ребёнка формируется адекватная самооценка.

Регулятивные:

- ученик может определять цель задания;

- планировать алгоритм его выполнения;

- корректировать работу по ходу выполнения;

- ученик осознаёт качество и уровень усвоения материала;

- ученик способен к волевому усилию;

- ученик овладевает навыками самоконтроля.

Познавательные:

- ребёнок умеет создавать модель и преобразовывать её в случае необходимости;

- ребёнок учится решать учебные проблемы, возникающие в ходе групповой/ фронтальной работы;

- ребёнок учится строить логическую цепь размышлений;

- у ребёнка развивается рефлексия;

- учащийся может создавать устные высказывания;

- ребёнок учится выбирать наиболее подходящий способ решения проблемы, исходя из ситуации;

- учащийся учится анализировать ход и способ действий.

Коммуникативные:

- ученик умеет договариваться несиловыми методами;

- ученик участвует в диалоге;

- ребёнок может сотрудничать с другими детьми в поисках необходимой информации;

- ученик может отслеживать действия партнёра;

- ребёнок учится слушать и слышать;

- учащийся осуществляет продуктивное взаимодействие с другими детьми и взрослыми;

- ребёнок может интегрироваться в группу сверстников.

   РЕЗУЛЬТАТИВНОСТЬ

Эффективность такого подхода к преподаванию английского языка подтверждается результатами успеваемости, уровнем и  качеством обученности учащихся, степени подготовки выпускников к государственной (итоговой) аттестации,  итогами участия учащихся в конкурсах и олимпиадах, итогами опроса самих учащихся.
В качестве результата использования игровых технологий на уроках английского языка можно выделить:

1. высокое качество знаний по предмету.

По своему предмету «английский язык» имею устойчивые показатели усвоения учебного материала, показатель качества обученности стабилен, в некоторых классах наблюдается положительная динамика.

Качество знаний учащихся 5 «а»,  «г» класса за 2012-2013 учебный год по итогам школьного мониторинга:  
5 «г» класс                                                              5 «а» класс
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2. мониторинг сформированности УУД у учащихся 4, 5 «Г» класса 

Н – необходимый уровень; П – повышенный уровень

	Фамилия, имя
	личност
	ные
	регуля
	тивные
	коммуни
	кативные
	познава
	тельные

	
	4 кл.
	5 кл.
	4 кл.
	5 кл.
	4 кл.
	5 кл.
	4 кл.
	5 кл.

	Дхунгана Р.
	н
	н
	н
	н
	п
	п
	н
	п

	Коняева Ел.
	н
	п
	н
	н
	н
	п
	н
	н

	Парамонов Р.
	п
	п
	н
	п
	н
	н
	н
	п

	Петрухина Ар.
	п
	п
	н
	н
	н
	н
	н
	п

	Рекаев Ал.
	н
	н
	н
	н
	н
	н
	н
	н

	Рыбачик Ул.
	п
	п
	н
	п
	н
	п
	п
	п

	Сергеев Ал.
	н
	н
	н
	п
	п
	п
	п
	п

	Ткаченко Ал.
	н
	н
	н
	н
	н
	н
	н
	н

	Тюленёва П.
	н
	н
	н
	н
	н
	н
	н
	н

	Филиппов Н.
	н
	н
	н
	н
	н
	н
	н
	н

	Черемискина Д.
	н
	п
	н
	п
	н
	п
	н
	п

	Щербакова Ел.
	н
	п
	п
	п
	н
	п
	п
	п


СВОДНАЯ ДИАГНОСТИКА УРОВНЯ ШКОЛЬНОЙ ТРЕВОЖНОСТИ

Класс:  4 - 5 – 6 «Г»
Классный руководитель:  Ростовская Т.В. – Завалихина С.Ю.

Дата проведения: декабрь  2011 - 2013 года

	№
	Ф.И. ученика
	Общая тревожность
	Общая тревожность в школе
	Переживание социального стресса
	Фрустрация потребности в достижении успеха
	Страх самовыражения
	Страх ситуации проверки знаний
	Страх не соответствовать ожиданиям окружающих
	Низкая физиологическая сопротивляемость стрессу
	Проблемы и страхи в отношениях с учителями

	1
	Алмаева                 2011
Елена                     2012
                               2013
	45,7 %
	54,5 %
	9,1 %
	30,8 %
	50 %
	100 %
	-
	20 %
	62,5 %

	
	
	27,1 %
	18,2 %
	9,1 %
	30,8 %
	33,3 %
	50 %
	-
	20 %
	50 %

	
	
	6,6%
	4,5%
	-
	7,7%
	16,7%
	16,7%
	-
	-
	12,5%

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2


	Дхунгана               2011
 Рауль                     2012
                                2013
	41,4 %
	40,9 %
	18,2 %
	38,5 %
	50 %
	50 %
	40 %
	-
	62,5 %

	
	
	27,1 % 
	18,2 %
	27,3 %
	30,8  %
	16,7 %
	16,7 %
	40 %
	-
	50 %

	
	
	19,7%
	9,1%
	-
	30,8%
	50%
	-
	40%
	20%
	37,5%

	3
	Коняева                  2011
Елизавета               2012
                                2013
	77,1 %
	81,8 %
	54,5 %
	61,5 %
	83,3 %
	100 %
	80 %
	80 %
	37,5 %

	
	
	27,1 % 
	18,2 %
	18,2 %
	23,1 %
	16,7 %
	50 %
	20 %
	20 %
	50 %

	
	
	15,8%
	9,1%
	-
	23,1%
	16,7%
	33,3%
	-
	-
	50%

	4
	Парамонов             2011
Руслан                    2012
                                2013
	51,4 %
	54,5 %
	36,4 %
	23,1 %
	83,3 %
	83,3 %
	20 %
	60 %
	37,5 %

	
	
	31,4 %
	22,7 %
	36,4 %
	23,1 %
	50 %
	33,3 %
	60 %
	-
	25  %

	
	
	55,3%
	50%
	36,4%
	76,9%
	66,7%
	50%
	80%
	-
	75%

	5
	Петрухина             2011
Арина                     2012
                                2013
	62,9 %
	81,8 %
	18,2 %
	38,5 %
	83,3 %
	66,7 %
	40 %
	40 %
	75 %

	
	
	61,4 % 
	54,5 %
	45,5 %
	46,2 %
	100 %
	40 %
	80 %
	60 %
	62,5 %

	
	
	46,1%
	45,5%
	54,5%
	38,5%
	83,3%
	50%
	40%
	20%
	37,5%

	6
	Рекаев Алексей     2011
                                2012

                                2013
	40 %
	37,8 %
	36,4 %
	46,2 %
	16,7 %
	50 %
	60 %
	-
	50 %

	
	
	31,4 % 
	18,2 %
	27,3 %
	38,5 %
	-
	33,3 %
	40 %
	40 %
	50 %

	
	
	27,6%
	18,2%
	18,2%
	38,5%
	50%
	33,3%
	20%
	-
	50%

	7
	Рыбачик Ульяна    2011
                                2012

                                2013
	40 %
	36,4 %
	54,5 %
	23,1 %
	83,3 %
	33,3 %
	20 %
	-
	37,5 %

	
	
	болела

	
	
	48,7%
	36,4%
	63,6%
	38,5%
	83,3%
	66,7%
	80%
	-
	50%

	8
	Сергеев Алеша     2011
                               2012

                               2013
	18,6 %
	9,1 %
	36,4 %
	23,1 %
	16,7 %
	-
	-
	-
	37,5 %

	
	
	18,6 % 
	4,5 %
	36,4 %
	23,1 %
	16,7 %
	16,7 %
	-
	20 %
	25 %

	
	
	болел

	9
	Синицин                2013
Даниил
	48,7%
	63,6%
	27,3%
	23,1%
	16,7%
	66,7%
	60%
	80%
	62,5%

	10
	Ткаченко                2011
Александр              2012
                                2013
	31,4 %
	31,8 %
	18,2 %
	23,1 %
	50 %
	33,3 %
	20 %
	20 %
	37,5 %

	
	
	10 % 
	13,6 %
	-
	7,7 %
	-
	33,3 %
	-
	-
	12,5 %

	
	
	28,9%
	31,8%
	-
	23,1%
	50%
	505
	20%
	40%
	37,5%

	11
	Тюленева               2011
Полина                   2012
                                2013
	28,6 %
	18,2 %
	-
	46,2 %
	33,3 %
	33,3 %
	20 %
	20 %
	50 %

	
	
	14,3 % 
	4,5 %
	9,1 %
	23,1 %
	16,7 %
	-
	20 %
	-
	37,5 %

	
	
	34,2%
	36,4%
	18,2%
	30,8%
	-
	83,3%
	20%
	20%
	62,5%

	12
	Филиппов              2011
Никита                   2012
                                2013
	37,1 %
	27,3 %
	18,2 %
	46,2 %
	50 %
	50 %
	20 %
	20 %
	50 %

	
	
	27,1 % 
	13,6 %
	27,3 %
	38,5  %
	33,3 %
	33,3 %
	-
	-
	50 %

	
	
	11,8%
	-
	9,1%
	30,8%
	16,7%
	-
	20%
	-
	25%

	13
	Черемискина         2011
Диана                     2012
                                2013
	20 %
	13,6 %
	9,1 %
	15,4 %
	50 %
	50 %
	20 %
	-
	12,5 %

	
	
	44,3 % 
	22,7 %
	27,3 %
	69,2 %
	50 %
	50 %
	40 %
	20 %
	62,5 %

	
	
	болела

	14
	Щербакова             2011
 Елена                     2012

                                2013
	61,4 %
	68,2 %
	36,4 %
	38,5 %
	50 %
	50 %
	80 %
	80 %
	62,5 %

	
	
	12,9 % 
	9,1 %
	9,1 %
	7,7 %
	33,3 %
	16,7 %
	-
	-
	25 %

	
	
	болела


Как видно из таблиц, прослеживается положительная динамика формирования УУД у учащихся. Снижается уровень школьной тревожности, что способствует более качественному процессу обучения.

3. активность и результативное участие детей в различных творческих конкурсах, олимпиадах.
 Учащиеся регулярно участвуют во Всероссийской олимпиаде «Британский бульдог», имеют хорошие результаты.

	Класс/год
	2010
	2011
	2012

	5 класс
	
	10 учащихся
	11 учащихся

Сергеев Алексей

8 место (район)

	7 класс
	11 учащихся

Шитова Арина, Ростовикова Екатерина

10 место (район)
	
	

	8 класс
	
	7 учащихся 

Селин Сергей

13 место (район)
	

	9 класс
	8 учащихся 

Кузляева Екатерина

3 место (район)

Короткова Виктория

10 место (район)
	
	7 учащихся

Павлов Иван

10 место (район)

	10 класс
	
	7 учащихся

Кузляева Екатерина

7 место (район)
	

	11класс
	
	
	5 учащихся

Кузляева Екатерина

2 м. (район), 5 м. (регион)


Учащиеся участвуют в различных языковых конкурсах (областной конкурс переводчиков, конкурс «Альбус»). 

Ученица 4 класса Алмаева Елена стала призёром (10 место) Всероссийской олимпиады «Альбус» в 2012 году.

4. высокие результаты итоговой и государственной аттестации.

Выбирая «английский язык» в качестве экзамена ГИА и ЕГЭ, учащиеся в подавляющем большинстве подтверждают свои годовые оценки. Результаты экзаменов имеют положительную динамику.

                                    9 класс
	Оценка / год
	2010 / 11
	2012 / 13

	«5»
	2
	2

	«4»
	3
	4

	«3»
	3
	2


                                    ЕГЭ

	Год / фамилия, имя
	Результат  ЕГЭ

	2011 / 12
	

	Никонова Арина
	45 б.

	2012 / 13
	

	Кузляева Екатерина
	98 б.

	Лебедев Артём
	83 б.

	Митрофанова Вероника
	73 б.

	Яворская Екатерина
	68 б.


5. рейтинг использования игровых технологий на уроках английского языка.
Подавляющее большинство учащихся считает, что при использовании игровых технологий легче усваивается учебный материал, а уроки становятся ярче и интересней.
1 – 4 класс: 100%                                         5 – 6 класс: 95%
7 – 8 класс: 86%                                           9 – 11 класс: 74%
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АДРЕСНАЯ  НАПРАВЛЕННОСТЬ
Данный опыт может быть использован преподавателями английского языка на разных этапах обучения в урочной и внеурочной деятельности, педагогами дополнительного образования.

 СПИСОК ИСПОЛЬЗОВАННОЙ  ЛИТЕРАТУРЫ

1) Федеральный государственный образовательный стандарт начального общего образования. М: Просвещение 2011 с. 32

2) Данилюк А. Я., Кондаков А. М., Тишков В. А. Концепция духовно-нравственного развития и воспитания личности гражданина России. М: Просвещение 2011 с. 24

3) Асмолов А. Г., Бурменская Г. В. и др. Как проектировать универсальные учебные действия в начальной школе. М: Просвещение 2011 с.152
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ПРИЛОЖЕНИЯ.

ПРИЛОЖЕНИЕ 1

ДИАГНОСТИКА СФОРМИРОВАННОСТИ УУД.

1. ЛИЧНОСТНЫЕ.

- психологический опрос
- наблюдение поведения

- повышение мотивации
2. РЕГУЛЯТИВНЫЕ. 

Возможно использовать следующие виды заданий:

- «преднамеренные ошибки»

- поиск информации в предложенных источниках

- задания по аналогии

- диспут

- взаимоконтроль

Критерии сформированности регуляции:

- выбрать средства для организации своего поведения

- запоминать и удерживать правило/инструкцию во времени

- планировать, контролировать и выполнять действия по заданному образцу, правилу с использованием норм

- предвосхищать промежуточные и конечные результаты своих действий, а также 

        возможные ошибки
            - начинать и закачивать действия в нужный момент

            - тормозить ненужные реакции

3. ПОЗНАВАТЕЛЬНЫЕ.

- найди отличия

- на что похоже?

- поиск лишнего

- лабиринты

- упорядочивание

- цепочка

- составление схем-опор

- работа с различными таблицами

- составление и распознавание диаграмм
- работа со словарём

4. КОММУНИКАТИВНЫЕ.

- составь задание партнёру

- отзыв на работу товарища

- групповая работа по составлению кроссворда

- «отгадай, о ком говорим»

- диалоговое слушание (формулировка вопросов для обратной связи)

- подготовь рассказ, опиши устно, объясни и т.д.

ПРИОЖЕНИЕ 2
ИТОГОВЫЙ    УРОК-ИГРА

ПО  ТЕМЕ «АНГЛИЙСКИЙ АЛФАВИТ»

Класс делится на 2 команды. Выбираются капитаны.

ЗАДАНИЕ 1.

Учитель: мы с вами знаем, что в английском языке, как и в русском, есть гласные и согласные буквы. Давайте посмотрим, хорошо ли вы их различаете.

По 2 человека от команды выходят к первым партам. Им на карточках выдаются буквы. Задача: разделить их на гласные и согласные. Через определённое время команда- соперник проверяет правильность выполнения задания.

ЗАДАНИЕ 2.

Буквы бывают заглавные и строчные. Сейчас мы проверим, знаете ли вы соответствие заглавных и строчных букв.

Представьте себе, была весна. На крышах висело много сосулек. Но стало пригревать солнце, и сосульки закапали. Надо соединить сосульки (заглавные буквы) и капельки (с соответствующей строчной буквой).

Команды выстраиваются как в эстафете. Например.

A                 D                        I                          F                                     B

i             a                         f                                    d               b
Число сосулек должно соответствовать числу учеников в команде. Побеждает команда, первая правильно выполнившая задание.

ЗАДАНИЕ 3.

Конкурс капитанов.

Учитель: Ребята, вы помните, что существует такое понятие, как алфавит. В нём буквы стоят в определённом порядке. Послушайте задание для капитанов. На карточках даны слова. Их надо написать в алфавитном порядке.

1. dog, rat, ball, phone, ice, apple, dig, wall, gun, jam.

2. cat, pig, sweet, hat, ox, book, hen, doll, we, vase.
ЗАДАНИЕ 4.

Пока капитаны выполняют своё задание, мы с командами играем дальше. 

Учитель: вы уже знаете, что буквы передают определённые звуки. Я сейчас буду называть звук, а вы – названия животных, в которых этот звук есть.

Например:  k  - cat, crocodile, fox, monkey, etc.

· fox, crocodile, frog.

Побеждает та команда, которая называет больше слов. (За каждый звук по 1 баллу)

ПОДВЕДЕНИЕ КОНКУРСА КАПИТАНОВ.

ЗАДАНИЕ 5. 

Дети опять выстраиваются как в эстафете. На доске написаны буквы в алфавитном порядке, но с пропусками. Надо вписать недостающую букву. (Для каждой команды отдельно).

Aa…..Cc….Ee….Gg….Ii….Kk….Nn….Pp….Qq….Ss….Uu….Ww…Yy….

Затем команда хором читает буквы, написанные другой командой. Они должны исправить ошибки, если они есть.

(Иногда можно пропустить 2 буквы и наоборот, пропуск есть,  а буква не пропущена).

ЗАДАНИЕ 6.

УЧИТЕЛЬ: Я думаю, что вы все хорошо выучили английский алфавит. Теперь давайте споём песенку на английском языке.

Поётся песня вместе с магнитофонной записью “THE  ABC”.
ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ.

Команда- победитель награждается вымпелом. (Или небольшие подарки для каждого ученика.). 

ПРИЛОЖЕНИЕ 3
Разработка серии итоговых уроков к УМК «Английский в фокусе- 5».

МОДУЛЬ  1.

ПЛАН УРОКА -  КВН ПО ТЕМЕ «ШКОЛА».
Guess what we shall speak about today. It is a place where children go. It is a place where children read, write, sing, run and play. It is a place where children learn a lot of new things. What is it? 

Yes, that’s right, it is “school”.
Дети делятся на 2 команды, выбираются капитаны.

8) Today we are to speak about school and school days. But before it let’s train our tongues. (Выполняется упр. 4 с. 32).

9) Задание для каждой команды.
On what days of the week do we go to school? Write them on the sheets of paper. (На первой парте у каждой команды находится лист бумаги и ручка. Дети по очереди подбегают и записывают день недели. Затем команда – соперник проверяет правильность написания слов. По 1 очку за каждый правильный ответ.)
And when don’t we go to school? –Yes, on Sunday. Let’s spell this word all together.

Now, please, tell me how many lessons you have on Monday, Tuesday…
(По 1 очку за каждый правильный ответ).
10) Oh, I see you study a lot of different subjects. And we need a lot of things   for our lessons. It will be a task for your captains. We have 2 boxes. There are different things in them. Guess what things are there. Do not forget to use the articles “a” or “an”. (По 1 очку за каждое угаданное слово с правильным артиклем. 2 коробки с предметами. Капитаны с завязанными глазами достают по очереди по 1 предмету и называют его по-английски, правильно употребляя неопределённый артикль. (A ruler, a pen, a pencil, an eraser, a notebook, a book, a pencil-case, a sharpener).

11) Oh, I see, you know the words! But can you write them? Let's do ex. 1 p. 34.   (Команды разгадывают кроссворд).
What team is the fist? Well done! (По 1 очку за каждое слово).

12) Now let’s remember the verb “to be”. When do we use “am, is, are”? Do ex.4 p. 34. Do it in turn.

13) And now let’s check up if you can choose the correct response. Do ex. 5 p. 34. (Первая команда выполняет задание под цифрами 1, 2; вторая команда – под цифрами 3, 4).

14) Imagine that you’ve come to London. You are in a new school. What can you tell your English classmates about yourself? Use ex. 11 p. 29.

It’s time to see who the winner is. But I think all of you have worked very well today.
MOДУЛЬ  2.

УРОК – ЗАКРЕПЛЕНИЕ ПО ТЕМЕ «ЭТО Я».

1) Конкурс – разминка.  I’m sure you know a lot of numerals. I’ll tell you a sound. Please, tell me numerals with this sound. (/n/: nine, ten, one, eleven; /t/: ten, two, twelve…).

2) Can you count well? Let’s see. Учащиеся делятся на 2 команды. Затем учитель называет цифру. Дети по цепочке передают линейку, называя следующую цифру. Сначала одна команда, потом другая. Например, T: - twenty; P1: - twenty one; P2: - twenty two, etc.

3) На доске мелом расставлены точки. Рядом с каждой написана цифра. Учащиеся выстраиваются как в эстафете. Нужно правильно назвать число, написанное на доске, соединив точки. Тот, кто назвал неправильно – выбывает. После соединения точек, получается контур определённого рисунка. Если есть возможность, используем интерактивную доску. Например:


4) Заготовлены 2 вида карточек. 1 – названия стран (the UK, the USA, Canada, Australia, New Zealand, France, Japan, Italy); 2 – национальности (American, Australian, British, New Zealander, Canadian, French, Japanese, Italian). Нужно каждой стране подобрать национальность и правильно прочитать.

5) Let’s remember how to write the plurals. Who will be the first? Do ex. 6 p. 44

6) Let’s do ex. 7 p. 44. Imagine that you are at a shop in the UK. Use the sentences to act out the dialogue. Use ex. 1, 2 p. 42, ex. 7 p. 44. Whose dialogue was the best? 

And now it’s time to see who the winner is. But I’m sure you all have worked very well today. 

MOДУЛЬ  3

МОЙ ДОМ – МОЯ КРЕПОСТЬ.

Заранее объявляется конкурс «Комната/ дом моей мечты» (“The room/ house of my dream”). Дети получают задание подготовиться к конкурсу – аукциону в агентстве недвижимости. Они рисуют план комнаты, дома или квартиры, рассказывают, что там находится, используя упражнения 1, 2, 3, 5 стр. 54.

Выигрывает тот, чью комнату/ квартиру выберет большее количество учащихся.

Вместо рисунка дети могут делать презентации, используя ИКТ.

МОДУЛЬ  4

СЕМЕЙНЫЕ  УЗЫ.

Можно принести куклу или использовать фотографию.
Meet a new girl from Great Britain. Her name is Jane. Imagine that you are journalists. Ask her questions to be ready to write an article to our school newspaper about this girl.

На доске или экране – «генеалогическое дерево» Джейн. Заполняется постепенно, по мере ответов на вопросы учащихся. Дети могут пользоваться упражнениями на странице 64. Затем им даётся форма, которую они должны заполнить.
Jane is from…

She is…(10, 11).                                     Her hair is…                         

She is…(tall, short).                                Her eyes are…

The girl has got a (big) family.               She’s got a…

Her mother is…                                      Her brother is…

Jane can…                                               Her hobbies are…

Plays  tennis                    Jane (11)                       Simon (14)      plays  football              

Computer games                                                                                      computer games
 Draws                                                                                                                 the guitar

                                                   
[image: image4]                       

                               William (40)     
[image: image5]        Betty (37)

                                     Coach                           shop – assistant


                   Andrew               Sue                       Mike                  Ann
                   Coach                          teacher                 pilot                            house - wife
 
МОДУЛЬ  5.

МИР  ЖИВОТНЫХ.

ПЛАН УРОКА.  

Good morning children! Today we’ll read an interesting text and try to retell it. At first answer my questions.  In what country do we live? Yes, that’s right, we live in Russia. Is Russia a big country? Of course, it is large. And it is divided into many parts. Let’s guess the name of one part. To do this task you should guess the animals, which I’ll describe. Are you ready? Be attentive! (На доске или проекторе заполняется кроссворд).

1) This animal lives in Australia. It has a long tail and it can hop (jump) very well. (kangaroo)

2) a) It is a kind of a monkey but it has no tail. (ape).

    b) It is like a mouse. It is a good pet. (hamster).

3) These animals live in jungles. They are very funny. We can see them in the zoo or in the circus. (monkey).

4) This animal can swim but it cannot fly. It has a lot of teeth and it is very dangerous. People use its skin to make shoes, boots or bags. (crocodile).

5) These animals are very beautiful. Some of them are wild, some of them are domestic. They can run very fast. We can see them working on the farm, in the circus and even serving in the police and in the army. (horse).

6) It is a kind of a goat. It has beautiful horns. (antelope).

7) It is a big wild cat. Its fur is red with black stripes. (tiger).

8) It is a little cat. (kitten).

9) It is a bird. It can be red, yellow, green, blue. It can speak. (parrot).
Постепенно на доске (экране) появляется слово:

         K angaroo
      A  pe
      M onkey
      C  rocodile
      H  orse
      A  ntelope
      T  iger
      K  itten
   p A  rrot

I see, you know a lot of animals. But let’s read the first letters of each word together to make a new one. Yes, it’s Kamchatka. It is a large territory (region) in Russia. Have you heard about it? It is a wild land of volcanoes, forests and lakes. 
(На экране появляется карта , а затем слайды с видами Камчатки).
(На доске/ экране слова, которые ребята записывают в словарь):

Volcano – guess, what is it?

Forest – it is a place with many trees.

Lake – it is a body of water with land all around it.
 Kamchatka is a region where a lot of wild animals live. Who helped us to guess the word “Kamchatka”? Yes, that’s right – animals. And we are to learn some information about an animal of this region. What animal is it? You can ask me questions about it. (Если класс не очень сильный, то можно просто описать животное). It is big, brown. It lives in the forest. It can go, swim, it cannot fly. It likes honey. What animal is it? Yes, it’s a bear.

1) Записываем слова “appearance, behavior” в словарь.

“appearance” means how somebody looks like. 

“behavior” means what we usually do.

You have sheets of paper with a table. Let’s work with the table.

Таблица составлена в форме бортового журнала (технология РКМЧП)

	
	ЧТО МНЕ ИЗВЕСТНО
I   KNOW
	ЧТО НОВОГО УЗНАЛ
I’VE  LEARNT

	ВНЕШНОСТЬ
APPEARANCE


	
	

	ПОВЕДЕНИЕ, МЕСТА ОБИТАНИЯ
BEHAVIOR, PLACES THEY LIVE
	
	

	ПИЩА
FOOD


	
	

	МЕДВЕДИ ЗИМОЙ
BEARS IN WINTER
	
	


2) Вместе заполняем часть таблицы «Я знаю».

Играем с детьми в игру «чёрный ящик». На столе коробка. Учащиеся по очереди достают из неё карточки, на которых написаны утверждения, зачитывают их. Если согласны – записываем в часть таблицы «Я знаю».
a) Bears are big/ small.

b) Bears have big/ little teeth.

c) Bears eat berries/ bees.

d) Bears live in forests/ lakes/

e) Bears spend winter in a den/ in Africa

f) Bears are aggressive/ peaceful.

So, we know that bears are big. They eat berries. Bears live in forests and spend winter in a den. These animals are aggressive.
The title of the text is “Kamchatka’s Gentle Giants”.

Do you know the word “gentle”? It means kind, not aggressive.

The word “giant” means very big. We have almost the same word in Russian. 

So, what animal is the text about? Yes, it is about bears. Do you agree that bears are big animals? Do you agree that bears are gentle, not dangerous? Let’s read the text and see if it is right or wrong. May be it is a mistake? Do not forget to write the information from the text into your tables.
3) Учащиеся читают текст и заполняют часть таблицы « Что нового узнал» по мере прочитанного.

Если класс слабый, то применяем приём «чтение с остановками». Вместе читаем текст по абзацам, вместе заполняем вторую часть таблицы.

4) Let’s see what new information you have learnt about these animals. (Зачитывают вторую часть таблицы). Если класс сильный, можно попробовать пересказ по каждому пункту таблицы (внешность и т.д.).

5) Draw the face under the table: if you like the lesson    
                              [image: image6.png]



                              If you haven’t learnt any new information  

                            [image: image7.png]


  If the lesson was dull, 

                              The information was useless.          
                                  [image: image8.png]



6) Write down your home task. 

A) Be ready to speak about your favourite animal (any animal you want). Use our table as a plan.

B) Write your table “I know” about your favourite animal (any animal you want).

C) Be ready to speak about Kamchatka’s bears, using the table.

7) Thank you very much! You have worked very well. The lesson is over, see you tomorrow.
MOДУЛЬ  6.

С  УТРА  ДО  ВЕЧЕРА.

Урок – закрепление материала модуля перед тестом.

1) После упр. 2 с. 84 – игра. Берём игрушечные часы. Водящий загадывает время. Учащиеся по очереди задают вопросы.

(Is it 5 o’clock?  Is it 10 minutes to 3?)

2) Пользуясь упр. 3 с. 84 (если класс сильный, можно играть без текста упражнения). Водящий загадывает профессию. Дети отгадывают, задавая вопросы “Do you work at school?... Если ответ утвердительный, то следует вопрос “Are you a teacher?” и т.д.

3) После упр. 4, 5 с. 84 играем в ассоциации. Учащиеся делятся на 2 группы. Команды записывают на листках бумаги по 2-3 предложения в the Present Continuous Tense (We are sleeping.). Затем от каждой команды выбираются по 2 человека, которые будут изображать эти действия. Если класс сильный, то команды обмениваются листочками. А двое выбранных учащихся должны изобразить то, что написали соперники. Их команда, задавая вопросы, должна отгадать загаданное действие. (“Are you sleeping?”). Если класс слабый, изображают то, что придумали сами. А соперники отгадывают.

МОДУЛЬ  7.

В  ЛЮБУЮ  ПОГОДУ.

“ART  GALLERY”  (ХУДОЖЕСТВЕННАЯ ГАЛЛЕРЕЯ).

На первом уроке данного модуля учащимся объявляется, что через несколько уроков у нас будет открыта выставка работ по теме “My favourite season”. Это может быть рисунок, коллаж и т.д. Но свою работу каждый должен будет представить. Этот урок проводится после изучения всего модуля, используя с. 9 “Spotlight on Russia” как образец. Выставка работ размещается на стенде в кабинете.

План выступления. (Даётся заранее).

My favourite season is…

The sun…

The leaves…

We can see…                                    out of doors.

It is…(cold, warm…)

People usually wear…

We often…(swim, ski…) in (summer, winter…).
Во время выступления учащиеся заполняют анкету – отзыв о посещении выставки.
	NAME
	PAINTIG/ WORK
	REPORT

	ANN
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EXCELLENT                          [image: image11.png]



GOOD                                      [image: image12.png]



NOT VERY GOOD                 [image: image13.png]



Thank you very much. The exhibition was interesting (not very interesting, very interesting). 
Нужное – подчеркнуть (по количеству «победивших» смайликов). 

МОДУЛЬ  8.

ОСОБЕННЫЕ  ДНИ.

1) Дети по очереди достают из коробки картинки (см. слова с. 98). Называют их и делятся на 2 команды: исчисляемые (countable) и неисчисляемые (uncountable).
2) Команды выбирают капитанов.

3) Разгадывают кроссворд (упр. 2 с. 104). Кто быстрей.

4) Конкурс капитанов. Используются картинки со словами с. 98. Капитаны по очереди достают картинку из коробки, называют слово по-английски, добавляя артикль “a/an”. (Предварительно можно отобрать только исчисляемые существительные, если дети не очень сильные). По 1 баллу за верный ответ.

5) У каждой команды есть альбомный лист и карандаши. Дети рисуют 5 наименований (см. слова с. 98). Команда – соперник отгадывает, что изображено на рисунке, используя обороты “there is/ are”.

Are there cherries?

Is there a lemon?...

            За каждый правильный вопрос/ ответ – по 1 баллу.

6) Каждая команда выполняет упр. 6 с. 104.

А) проверяем правильность – 1 балл

Б) разыгрываем диалог – 1/2 балла

       7) Подведение итогов КВН.

МОДУЛЬ  9.

1. КОНКУРС «УЛИЦА МОЕЙ МЕЧТЫ»  (“THE STREET OF MY DREAM”)
Конкурс на лучшую планировку улицы, по которой учащиеся затем проводят экскурсию, используя слова и выражения этого и предыдущих модулей. Напомнить им не забыть нарисовать знаки. Пользуемся с. 112, 114.

2. “FIND THE TREASURE”.
Учащиеся заранее рисуют план улицы и дают инструкции, как найти клад. А остальные отгадывают, где этот клад находится. Например: P1:  “We are near the bakery. Go along, turn right. Do you see a cinema?” P2: “Is the treasure near the newsagent’s?”
(См. с. 112).

МОДУЛЬ  10.

КАНИКУЛЫ.

Учащиеся, основываясь на материале учебника (с. 116-119), делятся на пары и разыгрывают диалоги «В туристическом агентстве». Для этого они заранее рисуют (делают коллаж, презентацию) проспект – рекламу какого-либо путешествия. Некоторые используют свои фотографии, другие дети пользуются какими-либо журналами или Интернетом. По мере выступления, все заполняют анкету.
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Оценки за урок выставляются, путём подсчёта «смайликов».
ПРИЛОЖЕНИЕ 4

Список игр, применяемых мной на уроках английского языка.

№ 1. «САМОЛЕТ» 

Эта игра применяется на самом первом уроке английского языка. 

Учитель: Я поднимаю руку вверх и говорю: “ Fly!”( лети!) Дети изображают самолёт. Учитель: я опускаю руку и называют страну, в которую мы прилетели. Если там говорят по-английски, вы говорите “Yes”, если нет- “No”. 

№ 2. (Are you …?, My name is…). 

Ведущий выходит за дверь. Дети загадывают кого-то. Входит ведущий и спрашивает 2 раза: “Are you…?” Дети хором отвечают “Yes” или “No”. Если ведущий не угадал, то спрашивает: “What is your name?” Тот, кого загадали должен ответить “My name is…”. 

№ 3. “ Я - тренер” 

Выбирается тренер. Он должен сказать, каким видом спорта он занимается: “I run”, “ I jump”. Затем он тренирует ребят: “Start up! Run! Jump!” 

№ 4. ( Animals) 

Давайте покажем, как мы умеем изображать животных. 

а) Ученик выходит и изображает какого-либо животного. Дети должны отгадать:”Are you a cat?” “ Are you a tiger?” 

б) Ведущий называет животное по-английски, а дети должны изобразить его. ”A monkey”, “A dog” 

№ 5. “ Дрессировщики”. 

Ученики должны принести какую-либо игрушку из дома ( или они выдаются учителем). Дети должны сказать, какое животное у них есть:”Have a…”. А потом тренировать его”…, jump! …,climb!” И подвести итог своей деятельности:” My … can jump climb”. 

№ 6. (Have+animal) 

Ведущий выходит к столу, на котором разложены игрушки ( звери). Говорит остальным: 

“ Sleep!” Дети должны закрыть глаза. Ведущий прячет какую-либо игрушку. А дети должны угадать что он спрятал:”Have you a dog?” Ведущий отвечает: “Yes, I have a dog” или “No, I have no dog.” 

Вместо названий животных могут выступать по теме школьные принадлежности и др. 

№ 7. ( Название цвета +I like) 

Готовятся цветные полоски. 

Ведущий загадывает цвет и прячет эту цветную полоску за спину. Дети его спрашивают: “Do you like red?”-“No”. “Do you like green.” Если спросили 2 раза и не угадали, то дети хором спрашивают: “ What colour do you like”. Ведущий должен ответить и показать свою картонку (полоску). “I like pink.” 

№ 8. “ Магазин” 

Готовятся картинки и изображение продуктов. 

а) Из разложенных на столе картинок ученик выбирает одну. Остальные угадывают, что он любит: ”Do you like apples?”- No. “Do you like sweets?”- Yes, I like sweets. 

б) Ведущий- продавец. Остальные- покупатели. Дети встают в очередь к “продавцу “ и просят :” I like milk.” Продавец должен дать соответствующую картинку. Ученик (покупатель):” I like milk.” 

№ 9 (Части тела, лицо) 

а) Draw (нарисуй) a mouth, an eye etc. 

б) Touch ( дотронься) your nose, leg, hair , etc. 

№ 10 (There is (are) 

There was (were)) 

а) Настоящее время. На столе разложены предметы (игрушки, картинки). Детям дается определенное время, чтобы они их запомнили. А потом предметы накрываются чем –либо. Дети должны задавать вопросы:”Is there a …?”, “Are there copy-books?”. А ведущий отвечает на них (Yes, there is a … no, there is no…). 

б) Прошедшее время. Все тоже самое, только предметы ( игрушки) нужно убрать со стола. И вопрос уже будет звучать так: Was there a …? 

№ 11. ( Транскрипция) 

Учитель называет звуки. Ученики выходят к доске с карточками, где написаны эти звуки. Последний из вышедших учеников должен расставить всех так, чтобы получилось знакомое слово. Например:[t], [ei], [k], [s] –[skeit]. Можно предложить детям написать это слово на доске, только уже буквами. 

№ 12. (Транскрипция) 

Опять понадобятся карточки с транскрипционными значками. Игра называется “Find your plaice”. На доске развешивают карточки со звуками. Нужно вставить карточку с определенным звуком ( лучше с пройденным на этом уроке) так, чтобы получилось знакомое слово. Например, проходим звук [ ]: [b] [g]; [k] [t]; [p] [i]. 

№ 13. (“В мяч “) 

Игра может быть использована при работе над любой темой. Дети встают в круг (а могут оставаться и на своих местах). Учитель (или входящий) бросает мяч одному из учащихся и называет какое-либо слово на английском или русском языке. Играющий, поймав мяч произносит соответственно русский или английский эквивалент слова и возвращает мяч учителю. И.т.д. 

Т: один Т: пять 

P1: one P2: five 

№ 14 (Алфавит) 

Передавая ручку (линейку), учащиеся друг за другом называют буквы алфавита по порядку. Если ученик замешкался , он выбывает из игры. 

№ 15 (Алфавит) 

Начинающий игру называет любую букву алфавита, а ученик, получивший мяч, должен назвать 2 буквы, между которыми эта буква стоит в алфавите. 

№ 16 (Алфавит: «Телеграф») 

Учитель в быстром темпе, с паузами между словами передаёт по буквам текст «телеграммы». Ученики записывают его в тетрадях (или на листочках). Правильность принятого текста проверяется либо посредством выполнения названного текста (если это команды), либо потом ученики зачитывают свои «телеграммы». 

Например: a) Children! Show me your pens! 

Look at the window! 

b) Girls like to play dolls. 

Cats like fish. 

№ 17 «Chain word» (Цепочка) 

В игре могут принимать участие все ученики. Ведущий (или учитель) пишет на доске любое известное слово. Следующий участник игры должен написать слово, первая буква которого является последней у слова предыдущего. Выбывает из игры тот, кто не смог в определённое время вспомнить нужное слово или написал его с ошибкой. Например: boy- sweet-ten-nine-egg, etс. 

№18 «Look Sharp» ( Острый глаз) 

Учитель задаёт вопрос: «What can you see in the room? (classroom, park, street, at the picture).Ученики должны быстро ответить, что они видят в комнате(кабинете, парке, и.т.д.) Учащийся, последним назвавший предмет, выигрывает. 

№19(игра в слова). 

Эта игра позволяет повторить лексику по определённым темам. Она должна проводиться в быстром темпе. Учитель передаёт ученику мяч (линейку) и называет любое слово, относящееся к определённой теме. Ученик должен назвать другое слово, по этой же теме. Например: a desk-a pen-a daybook-a lesson …(school). 

a crime-a murder-a murderer-a revolver-a detective...(detective stories). 

№20 «The Gate» (ворота) 

Игра позволяет повторить и закрепить различные виды вопросительных предложений. 

Двое сильных учеников («привратники») становятся перед классом, соединив руки и образуя «ворота». Все остальные участники игры по очереди подходят к «привратникам» и задают им вопросы на определённую тему (или по определённому речевому образцу). В зависимости от правильности вопроса следует ответ: «The gate is open» или «The gate is shut». 

Если вопрос задан неверно, ученик встаёт в конец «очереди» и пытается пройти через ворота ещё раз. 

Образцы вопросов: 

1) Can you (jump, run …)? 

2) Do you like (cats, apples…)? 

3) Do you like to (read, ski…)? 

4) Are you going to (see a film, read a detective story…)? 

5) What were you doing (the whole evening yesterday, at 5 o’clock yesterday…) 

№ 21 (Алфавит + написание слов) 

У каждого ученика имеются карточки (как в лото) с английскими буквами и маленькие карточки с числами. Учитель показывает предмет, картинку или игрушку. Учащиеся должны закрыть букву на большой карточке карточкой с цифрой. 

Например: учитель показывает 1) книгу , 2) игрушечную собаку, 3) картинку с яблоком. Дети должны закрыть букву В (цифра 1); букву D (цифра 2); букву А (цифра 3). 

Для проверки правильности выполнения задания на доске записывается ключ. 

№ 22 (Написание слов + лексика) 

На альбомных листах написаны буквы в произвольном порядке (как в лото). Детям даётся задание: из данных букв составить слова на определённую тему. При этом на доске записываются первые буквы слов и количество букв в данном слове. Например: надо составить слова по теме «teenagers» (подростки). T- 8; j- 3; c- 7; s- 5. 

T B L N E 

C P E O E 

S J A G O 

E R L G D 

B N L D E 

Ключ: teenager; job; college; spend. 

№ 23 (Числительные) 

На доске мелом поставлены точки. Рядом с каждой точкой – числа. Учащиеся выстраиваются как в эстафете. Каждый из них по очереди называет число и проводит от него линию к точке, возле которой написано следующее по порядку число. 

Тот, кто не смог правильно назвать следующее по порядку число, выбывает из игры. Игра проводится в быстром темпе. 

После того, как дети правильно соединили линии, получается контур рисунка, задуманный учителем. 

№ 24. (Внешность) 

Один из учеников выходит к доске и рисует человека “по частям”. А дети дают ему команды. Например:”Draw a nose”; “Draw hair”; ”Draw an eye” и.т.д. 

№ 25. ( “Внешность”) 

Ведущий произносит: “Let’s fly, fly,fly. Nose”.Ребята изображают летящих птиц. Услышав слово “Nose”, они должны дотронуться до носа. Тот, кто допустил ошибку, не понял слово, выбывают из игры. Это можно использовать и как физкультминутку. Надо заменять не только слова по теме “ Внешность”, но и движения. Например вместо “fly” можно дать команду: ”jump”, “swim”, “go”, и т.д. 

№ 26. ( “Команды”) 

Учащиеся делятся на 2 команды. Учитель вызывает поочередно по одному играющему от каждой команды. Ученики отдают различные распоряжения друг другу. Каждый из них выполняет команды своего соперника. Например: 

P1--- P2 «Show me your pen» 

Р2---Р1 « Put your book on my desk». 

Тот, кто не справился с заданием (не выполнил команду или сам не смог жать команду) выбывает из игры. 

Побеждает команда, в которой к концу игры осталось большее количество учащихся. 

№ 27 («Команды») 

Учащиеся делятся на 2 группы. Учитель по-английски произносит подряд несколько команд. Например: «Go to the blackboard». «Go to the desk». «Take my pen». «Clean the blackboard» и т. п. Затем представители от разных команд по очереди должны отдать распоряжения команде-сопернику, а они должны выполнить эту команду. 

Побеждает та команда, которая запомнила, правильно повторила и выполнила большее число распоряжений. 

№ 28 («Команды») 

Учитель произносит только начало команды. Тот, кто первым закончил и выполнил её, получает очко. Например: 

T: Put 

P: Put the book on the desk. 

T: Ореn 

P: Open the book at page 5… 

Побеждает ученик, набравший большее количество очков. Это соревнование можно проводить по рядам. 

№ 29 (Present Continuous Tense, Present Perfect Tense) 

Учащиеся делятся на 2 команды. Представители команд по очереди выполняют какое-либо действие. А их соперники должны комментировать, что они делают (для отработки 

Present Continuous Tense) или, что они уже сделали (Present Perfect Tense). Например: 

He is going to the board. 

He has come to the board. 

Если кто-то не сумел правильно составить предложение, то он выбывает из игры. Побеждает команда, в которой к концу игры осталось больше участников. 

№ 30 (Present Continuous Tense, Present Perfect Tense) 

Ученики встают в полукруг. Учитель даёт команду первому ученику. Он выполняет её и комментирует что он делает (Present Continuous Tense) или что он уже сделал (Present Perfect Tense). Например: 

T: touch his hand. 

P1: I am touching his hand. (I have touched his hand.) 

Затем первый ученик даёт команду следующему ученику, а он её комментирует. 

Р1: Write the word ‘’mother’’ on the blackboard. 

P2: I am writing on the blackboard. (I have written the word.) 

Учащиеся, сделавшие ошибку, выбывают из игры. Побеждает тот, кто до конца остался в игре. 

№ 31 «Guess it» (Вопросы) 

Ведущий загадывает какой-либо предмет. Пытаясь угадать этот предмет, учащиеся задают только общие вопросы, на которые ведущий отвечает «Да» или «Нет». Число вопросов ограничено. 

На начальном этапе обучения загадывать можно предмет, находящийся в классе, а количество вопросов ограничено до 10. 

На среднем и старшем этапе обучения загадывать можно не только предмет, но и людей, животных, какие-либо понятия и т. д. Т. е. практически всё, что учащиеся могут назвать на иностранном языке. Например: 

Is it big? 

Is it little? 

Is it black? 

Is it on the desk? 

Can I see it on the table? 

Is it a desk? 

№ 32 (Вопросы) 

Играют 2 команды. На доске вывешивается тематическая картинка. Например «Зима». Учитель показывает сигнальную карточку, а каждый участник должен записать вопрос. 

Например: 

What season is it now ? 

WHAT 

Do children ski? 

А затем команды по очереди читают свои вопросы, а соперники исправляют их (если есть необходимость) и отвечают на них. 
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