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Муниципальное  казённое дошкольное образовательное учреждение 
Центр развития ребёнка - детский сад № 53.
Полный адрес дошкольного образовательного учреждения:
субъект РФ: Россия

индекс: 601901
населённый пункт: город Ковров Владимирской области, улица Лопатина, дом 36.

Заведующий   дошкольного образовательного учреждения:
Моисеева Светлана Михайловна –  Заслуженный учитель РФ, «Отличник народного просвещения», образование – высшее педагогическое, высшая квалификационная категория, общий стаж работы- 40 лет; в должности руководителя ДОУ-27 лет; контактный телефон- 49-232-3-01-38;

Автор работы:

Трофимова Анна Алексеевна- учитель- логопед, образование - высшее дефектологическое, высшая квалификационная категория, стаж работы в должности- 16 лет; контактный телефон- 49-232-3-18-02;
Реализуемая программа ДОУ:

«Программа воспитания и обучения в детском саду» под  ред. Васильевой М.А., Гербовой В.В., Комаровой Т.С.

«Программа логопедической работы по преодолению фонетико-фонематического недоразвития у детей»  под ред. Филичевой Т.Б.,
 Чиркиной Г.В.

Коллектив дошкольного образовательного учреждения:

Общая численность педагогического коллектива- 36 человек;

Образовательный уровень: с высшим образованием- 32 человека;

Со средним специальным педагогическим- 4 человека.

Уровень квалификации:

Высшая квалификационная категория- 6 человек;

Первая квалификационная категория- 26 человек;

Вторая квалификационная категория- 4 человека.

Основные характеристики педагогического коллектива:

Высокопрофессиональный,   работоспособный, творческий, готовый к внедрению инноваций, открытый к общению.

Основные принципы коллектива в работе с детьми:

Принципы: целостности и научности, системности, минимакса, психологической комфортности, индивидуализации, развивающего обучения,  деятельностного  подхода. 
Стратегической целью развития ДОУ № 53 является:

· создание необходимых условий для максимально возможного развития личности, при неукоснительном соблюдении прав ребёнка, обеспечение самоопределения личности, создание условий для её самореализации;

· создание механизмов устойчивого развития системы образования ДОУ, постоянного её обновления с учётом социальных и экономических потребностей города.

Высшие достижения коллектива в работе с детьми:

· Высокая эффективность коррекционной работы ДОУ.

· Высокие стартовые возможности детей при поступлении в школу.

· Снижение заболеваемости и улучшение группы здоровья детей.

· Дети при переходе на новую ступень обучения социально адаптированы.
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1.Условия возникновения опыта.
Особое внимание в муниципальном дошкольном учреждении «Центр развития ребёнка- детский сад № 53» г. Коврова уделяется максимально возможному развитию личности воспитанников, их физическому и психическому здоровью, коррекции речевой патологии с учётом  психических процессов ребёнка. 

Вот уже несколько лет  работаю с детьми, имеющими фонетико-фонематическое недоразвитие речи.
Фонетико-фонематическое недоразвитие речи – самая распространённая на сегодняшний день речевая патология среди детского населения.
В условиях современной образовательной системы развитие речи детей с фонетико-фонематической недостаточностью осуществляется на базе сети  дошкольных учреждений разных типов - от детских садов общего типа до специальных (коррекционных) детских садов для детей с речевыми нарушениями, где воспитательно-образовательный процесс проводится в соответствии с положениями специализированных логопедических программ обучения.
Однако, как показывает практика, даже среди выпускников речевых групп всегда выявляются такие дети, которые нуждаются в продолжении логопедической работы, из- за чего они вынуждены посещать занятия с логопедом на школьном пункте.
Таким образом, проблема повышения эффективности работы логопедов детских дошкольных учреждений   по коррекции фонетико-фонематического недоразвития речи  по- прежнему остаётся актуальной.
Известно, что эффективность работы логопеда зависит от соблюдения комплекса специальных образовательных условий, одним из которых является учёт ведущей деятельности логопатов. Для детей дошкольного возраста основным видом деятельности является игра.

Встала проблема - необходимо совершенствовать систему работы по  развитию фонематического восприятия у детей с фонетико-фонематическим недоразвитием речи через создание оптимальных вариантов применения игр на разных этапах коррекционно - развивающего процесса в условиях ДОУ и семьи.
На формирование представленного  опыта оказало  влияние знакомство с трудами М.Е. Хватцева, Д. Б.Эльконина, С.А. Мироновой, В.И. Селивёрстова, Л.Н. Усачёвой, Т.Б.Филичевой, а также личная заинтересованность к данной проблеме.
2. Актуальность и перспективность опыта.
В последние годы значительно возросло количество детей, страдающих фонетико-фонематическим недоразвитием речи.

Ведущее место в комплексном подходе в коррекции фонетико-фонематического недоразвития речи отводится формированию фонематического восприятия.
Недостаточная сформированность фонематического восприятия может явиться не только причиной неправильного произношения звуков, слов, 

фраз, но и привести  в дальнейшем к дислексии и дисграфии, что негативно отразится на успеваемости детей в школьном возрасте.

Наиболее эффективно развивать фонематическое восприятие в игре, так как игра является ведущим видом деятельности дошкольников.

Обучение по «программе взрослого» будет мало эффективным. Необходимо, чтобы  « программа» стала и « программой ребёнка».
На практике я убедилась в том, что формирование речевых умений и навыков, в том числе и формирование фонематического восприятия более легко и прочно происходит в условиях включения логопедом различных видов игр и игровых ситуаций в процессе обучения.

Такие упражнения с радостью воспринимаются детьми, помогают создать действенную, положительную мотивацию к занятиям. 

Формирование фонематического восприятия в игре происходит более успешно, собственно « коррекционная задача» не довлеет над ребёнком, в значительной степени снимаются комплексы, состояние неуверенности.
Желание выполнить игровую задачу является, как правило, достаточно сильным стимулом и способствует повышению эффективности формирования фонематического восприятия.

На сегодняшний день в научно- практическом сообществе логопедов положение об игре как о важнейшем средстве коррекции нарушений речевой функции считается общепризнанным, разрабатываются научно- методические аспекты применения  игры, как коррекционного средства
 ( Г.В.Косова, Р.Г.Лазарева, С.А. Миронова, В. И. Селивёрстов,
 Л.Н. Усачёва, Т.Б. Филичева и др.).

Однако в публикациях остаются недостаточно раскрытыми возможности и целесообразность использования различных видов игр в развитии фонематического восприятия у детей с фонетико-фонематическим недоразвитием речи.

В связи с этим возникла  актуальная потребность в самостоятельном творческом эксперименте, а именно  разработки и  апробации в практической деятельности системы работы по использованию игр в развитии фонематического восприятия на разных этапах коррекции фонетико-фонематического  недоразвития речи.

3. Ведущая педагогическая идея.

В основу опыта положены идеи учёных в области педагогики, логопедии, психологии:
· Л.С.Выготского о преимуществах обучения детей в игре: «Игра- источник развития и создаёт зону ближайшего развития.…  Через игровую деятельность движется ребёнок».
· М.Е.Хватцева, основоположника логопедии, который отмечал: «Игра…в высшей степени активизирует ребёнка к разговору и
     служит, таким образом, прекрасным средством совершенствования 
      его речи».
· Д.Б.Эльконина, утверждающего в своих работах следующее: «Специальные экспериментальные исследования показывают, что
      игра влияет на формирование всех основных психических
      процессов, от самых элементарных до самых сложных».

· В.И.Селивёрстова, убеждённо констатирующего полезность использования игры в логопедической практике: « Необходимость проведения серьёзных коррекционных замыслов логопеда в его работе с дошкольниками через игру очевидна. Работа логопеда нуждается в использовании игровых приёмов в ещё большей степени, нежели в обычных воспитательных мероприятиях».
Ведущей педагогической идеей опыта является:

· Использование игры, как ведущей линии  развития фонематического восприятия дошкольников.

· Создание действенной системы игр по развитию фонематического восприятия и оптимального их применения на разных этапах коррекционно-образовательного процесса.

· Осуществление индивидуально - дифференцированного подхода в работе с детьми, посредством проведения и анализа диагностических исследований.

· Увеличение объёма коррекционного воздействия путём введения игр в различные режимные моменты.
4.Теоретическая база опыта.

Ведущее место в комплексном подходе в коррекции фонетико-фонематического недоразвития речи  многие исследователи (Р.Е.Левина, Г.Н.Никашина, Р.М. Боскис,  Г.А.Каше и др.) отводят формированию  фонематического восприятия, недостаточная сформированность которого может в дальнейшем привести к дислексии и дисграфии,  что негативно отразится на успеваемости детей в школьном возрасте. 

Доктор наук, профессор Р.Е. Левина, стоявшая  у истоков отечественной логопедии, писала: « При выборе путей и средств  преодоления и предупреждения речевых нарушений у детей необходимо ориентироваться на узловые образования, от которых зависит нормальное протекание не одного, а целого ряда речевых процессов. Формирование узловых образований позволяет с наибольшей экономией и целесообразностью достигать педагогического эффекта».

Таким узловым образованием, ключевым моментом в системе коррекции фонетико-фонематического недоразвития речи является фонематическое восприятие.

Сензитивным периодом для развития фонематического восприятия 
считается возраст 4-5 лет.

Наиболее эффективно развивать фонематическое восприятие в игре, так как игра является ведущим видом деятельности дошкольников.

Необходимость построения коррекционно-логопедического процесса в контексте игры обуславливается тем, что игра является действенным средством активизации и интенсификации логопедического воздействия на развитие речи, в том числе  на развитие фонематического восприятия у детей дошкольного возраста.
 Это объясняется несколькими научно доказанными причинами.
Во- первых, согласно традиционной точке зрения, доминирующее значение в дошкольный период развития ребёнка имеет игровая деятельность, что проявляется в наличии у дошкольников высокого уровня мотивации к игре. Это означает, что ребёнок дошкольного возраста должен обучаться по своей программе - по программе ребёнка, по « программе игры», а не по программе взрослого человека.
Во- вторых, исследования  логопедов и психологов свидетельствуют, что в большинстве случаев у детей с фонетико-фонематическим недоразвитием речи отсутствует психологическая готовность к заинтересованному участию, к деятельности на логопедических занятиях в детском саду. 
Следовательно, с целью создания условий для появления у детей внутренней мотивации к занятиям с логопедом необходимо использовать коррекционно - развивающие резервы игры.
 Игра позволяет ненавязчиво развивать фонематическое восприятие, а также поддерживать интерес, внимание, работоспособность, положительный эмоциональный настрой на занятиях.
Основная линия развития дошкольника проходит через игру.
В связи с этим, результативность коррекционной работы по развитию фонематического восприятия будет более эффективной, если она будет строиться на основе игры.

 Теоретическая база опыта   основывается на следующих дидактических принципах:
· Патогенетический принцип. Основным содержанием коррекционно-логопедической работы является преодоление патологического механизма речевого дефекта. Механизмом фонематического недоразвития является несформированность фонематических противопоставлений. Фонематические противопоставления вырабатываются при обучении детей умениям дифференцировать фонемы на слух (восприятие) и в собственной речи 
       ( воспроизведение).
· Онтогенетический принцип. Последовательность формирования фонематических противопоставлений определяется закономерностью их появления в процессе онтогенеза (Н.Х.Швачкин,1948).

· Принцип системности. Логопедическая работа по коррекции фонематических процессов должна способствовать формированию у детей лексических, морфологических и синтаксических обобщений, то есть формированию языка в целом как системы взаимосвязанных и взаимозависимых единиц.

· Принцип поэтапного формирования умственных действий (по П.Я. Гальперину). Внешние материальные действия постепенно преобразуются (интериоризуются) во внутренние, умственные действия. Действия претерпевают постепенное обобщение, сокращение и свёртывание.

· Принцип опоры на сохранные функции или принцип обходного пути. Любая единица на начальных этапах усваивается с опорой на многие анализаторы (полимодальное усвоение)
· Принцип последовательного формирования фонематического восприятия, который предусматривает поэтапную работу.

· Принцип отбора лингвистического материала. На разных этапах работы логопедом используется различный лингвистический материал: тексты, фразы, словосочетания, слова, слоги, звуки.
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1. Выявить актуальный уровень сформированности фонематического восприятия у каждого конкретного ребёнка.

2. Разработать индивидуальную программу развития фонематических процессов.
3. Определить этап, с которого можно начать коррекционное воздействие.

4. Наблюдать за динамикой развития фонематического восприятия.

5. Предположить уровень потенциального развития фонематических умений и навыков.
Использование  игры, как ведущей линии развития фонематических процессов дошкольников,  позволяет не только поддерживать постоянный интерес к занятиям, но 
и предопределяет положительный результат всей 
коррекционно-логопедической работы.
5.Новизна опыта.

Данный опыт является синтезом методик разных авторов, специалистов в области  логопедии  и  материалов из личного опыта, который адаптирован, сочетаем и  взаимодополняем в соответствии со спецификой функционирования учреждения компенсаторного вида. 

Главная цель опыта - совершенствование системы работы по формированию фонематического восприятия у детей с фонетико-фонематическим недоразвитием речи через создание оптимальных вариантов применения игр на разных этапах коррекционно - развивающего процесса в условиях ДОУ.

6.Технология опыта.

Для реализации главной цели опыта  были поставлены следующие задачи:

1.Воспитывать интерес, мотивационную готовность к логопедическим занятиям.

2.Пробудить в детях желание самим активно участвовать в коррекционно - развивающей работе по развитию фонематического восприятия.

3.Расширить и обогатить диапазон игровых умений и навыков.

4.Повысить познавательную активность и работоспособность детей.

5.Активизировать процессы слухового внимания, памяти, фонематического восприятия.

6.Увеличить объём коррекционного воздействия путём введения игр и игровых упражнений в различные режимные моменты.

Для успешного осуществления поставленной цели, задач,  разработан перспективный план формирования фонематического восприятия у детей с фонетико-фонематическим недоразвитием речи  с использованием  игр на разных этапах коррекционно - развивающей работы.

Перспективный план разработан на основе программы Филичевой Т.Б., Чиркиной Г.В. «Программа логопедической работы по преодолению фонетико-фонематического недоразвития у детей», а также на основе  технологии Т.А. Ткаченко « Развитие фонематического восприятия».

Работу начинается с проведения первоначальной диагностики с целью выявления уровня развития фонематического восприятия у детей с  фонетико-фонематическим недоразвитием речи.

Вторым этапом является внедрение данной системы в практику  работы специалистов группы (учителя- логопеда, воспитателей), при активном участии родителей воспитанников. На протяжении всей работы проводятся диагностические срезы и составляются индивидуальные профили развития фонематического восприятия  каждого ребёнка.
Заключительным этапом работы является проведение итоговой диагностики с целью выявления эффективности проводимой работы.

В основе опыта лежит система игр, используемая на разных этапах коррекционно - развивающей работы по развитию фонематического восприятия у детей с фонетико-фонематическим недоразвитием речи, а именно:
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Данный опыт реализуется во взаимодействии учителя- логопеда, воспитателей и родителей и включает в себя следующие направления:
1. Организация  фронтальных и индивидуально- подгрупповых занятий с использованием игр (в том числе и авторских), способствующих развитию фонематического восприятия.
Работа начинается с различения неречевых звуков, а именно с узнавания природных, бытовых и музыкальных шумов, голосов животных, птиц и людей. При этом различение неречевых звуков должно обязательно сопровождаться развитием чувства ритма. Чтобы образ предмета, издающего звук, был более полным, и ребёнок мог догадаться о нём по ситуации, предмет этот нужно рассматривать, трогать, брать в руки.

Полезно использовать игры с закрытыми глазами, анализируя шумы только на слух, без опоры на зрение.
 Работу следует начинать с наиболее элементарных видов различения: 
« тихого - громкого», «быстрого - медленного», выбирая контрастные по ритмической структуре музыкальные фрагменты. Используемые  на данном этапе игры не требуют пунктуального выполнения, скорее это свободная игровая импровизация. Так в авторской игре « Звуковая палочка», направленной на различение шумов, можно использовать множество вариантов. В первом варианте  можно предложить ребёнку разложить картинки в соответствии со звучанием предметов, которых касалась «звуковая палочка». Во втором варианте  ребёнок находит ошибку в ряду картинок (таким образом,   происходит узнавание неречевых звуков с опорой на зрительный и кинестетический анализаторы). Далее можно предложить ребёнку с закрытыми глазами запомнить звучание, а затем его повторить (без опоры на другие анализаторы).
В  авторской игре «Пуговицы», слушая в «оркестре» звучание разных музыкальных инструментов,  ребёнок должен  положить на картинку с изображением инструмента столько пуговиц, сколько раз он прозвучит. По окончанию игры можно попросить исправить ошибки в выкладывании пуговиц у соседа, или же сказать, а какой музыкальный инструмент не звучал, какие инструменты «поспешили» и звучали вместе. «Рисуем то, что слышим»- визуализация услышанных с аудиокассеты звуков.
На этапе различения одинаковых звукокомплексов по высоте, силе и тембру также используются оригинальные авторские разработки игр. Например: в игре «Далеко - близко» детям предлагается в зависимости от силы звучания того или иного объекта, выкладывать на столе графический узор  в ряд из разных по величине домиков, птиц, животных и т.д. 
Для различения слов, близких по звуковому составу можно использовать оригинальную игру «Перебеги дорогу»- логопед произносит слова, близкие по звучанию, при произнесении определённого слова дети перебегают «дорогу»- ковёр.

На этапе дифференциации слогов разработала следующие  варианты игр: «Заборчик»- дети выкладывают заборчик из вертикально или горизонтально расположенных счётных палочек, в зависимости от того, на какой звук по твёрдости- мягкости начинается слог. «Хлопни- топни»- на  слог с глухим согласным детям предлагается топнуть ногами, а на слог со звонким согласным - хлопнуть в ладошки. «Бусы»- дети нанизывают бусинки из разного материала (бумажные и пластмассовые) в зависимости от глухости – звонкости согласного в слоге. «Поезд» - дети выкладывают разные по цвету вагончики поезда в зависимости от  твёрдости- мягкости согласного в начале слога. 
 В работе по дифференциации фонем используется  авторская игра «Золушка»- выкладывание на столе в ряд горошинок или фасолинок  на заданные звуки.

 «Крестики- нолики»- рисование крестиков или ноликов на  услышанные заданные звуки. Аналогично используется игра «Геометрический узор» - с выкладыванием  геометрических фигур.
Развивая навыки элементарного звукового анализа и синтеза,  используются следующие авторские игры:
· «Болото»- детям предлагается пройти по кочкам, вспоминая слово на заданный звук. 
· «Кубик»- дети подбирают слова, картинки с таким же количеством звуков, сколько на кубике кружков. 
· «Загадки и отгадки»- отгадав загадку детям необходимо найти картинку  по схеме слова.
·  «Парочки»- из двух вариантов  дети  находят  правильный   ответ на вопрос в соответствии с предложенной схемой слова.
2. Разучивание и проведение игр на развитие фонематического восприятия совместно с воспитателями.
Воспитатели в соответствии с перспективным планом логопеда проводят в разные режимные моменты игры, направленные на развитие фонематической системы. Учитывая индивидуальные особенности каждого ребёнка,  работа проводится как индивидуально, так и со всеми детьми.

3.Работа с родителями по данному направлению.
На протяжении всего учебного года родителям даются рекомендации по организации работы в домашних условиях,  в какие игры и как играть с детьми, как развивать фонематическое восприятие в игре. При этом предлагаются простые игры, не требующие материальных  и больших временных затрат. Такое взаимодействие считаю особо важным, так как только при совместном участии логопеда - воспитателей и родителей возможно достижение высоких результатов по данному направлению работы.

4.Создание условий для работы по развитию фонематического восприятия, где основным компонентом является наличие разнообразных игр,  в том числе и авторских с  подробным их описанием.
5.Диагностика развития фонематического восприятия и планирование работы.

Диагностика проводится логопедом в начале, середине и в конце года. 

В течение всего учебного года отслеживаются успехи каждого воспитанника, заполняются диагностические карты, тетрадь взаимодействия логопеда и воспитателей. 
В соответствии с программными требованиями и результатами диагностического обследования  осуществляется реализация 
разработанного перспективного плана формирования фонематического восприятия с использованием игр у детей с фонетико-фонематическим недоразвитием речи.
7. Результативность опыта.

Об эффективности использования игр на разных этапах формирования фонематического восприятия в процессе коррекции фонетико-фонематического недоразвития речи свидетельствует сопоставление данных первоначального и итогового обследования детей за последние два года. 
Уровни развития фонематического восприятия   определяются согласно результатам диагностики по методике В.В. Коноваленко,  С.В. Коноваленко 

« Экспресс- обследование фонематического слуха и готовности к звуковому анализу у детей дошкольного возраста».
Сопоставительный анализ результатов. 
Уровень развития фонематического восприятия
 в 2008-2009 уч. г. (ФФНР, подготовит. группа)
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Уровень развития фонематического восприятия

 в 2010-2011 уч. г. ( ФФНР, подготовит. группа)
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Исходя из полученных результатов и их стабильности, можно утверждать  о позитивном воздействии, эффективности проводимой  работы.
Таким образом, использование сложившейся системы игр на разных этапах работы по формированию фонематического восприятия даёт положительный результат и способствует комплексной коррекции фонетико-фонематического  недоразвития  речи у детей дошкольного возраста.
8. Адресная направленность.

Данный опыт является итогом нескольких лет работы по данной проблеме и может представлять интерес для  учителей- логопедов ДОУ, воспитателей  коррекционных групп.
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Игра « Звуковая палочка».
Цель: развивать у детей умение  воспринимать и правильно различать неречевые звуки, шумы.

Игровой материал: «звуковая палочка», «звучащие» предметы, картинки с изображением «звучащих» предметов (стеклянный стакан,  барабан, пластмассовый кубик, картонная коробочка, сухие листья, металлофон,  деревянная матрёшка).
Ход игры:
          В начале игры ребёнок слушает  звучание предметов, которых  касалась «звуковая палочка»,
         при этом он видит эти предметы и может их потрогать. Затем предметы располагаются за ширмой и 
         ребёнок узнаёт на слух, до какого предмета коснулась « звуковая палочка».
         В первом варианте  можно предложить ребёнку разложить картинки в соответствии со звучанием предметов. 
         Во втором варианте  ребёнок находит ошибку в ряду картинок

         Далее можно предложить ребёнку с закрытыми глазами запомнить звучание, а затем его повторить.

Игра «  Лесной  буфет».

Цель: развивать у детей умение  воспринимать и правильно различать неречевые звуки, шумы.

Игровой материал: чашки или стаканчики из разного материала  (стекла, пластмассы, глины, фарфора, дерева, металла  и т.д.), ложечка, сказочные герои ( Буратино, Мальвина, Золушка, Незнайка, Пьеро).
Ход игры:

В начале игры дети  узнают, что в сказочном лесу появился буфет, где собрана целая коллекция  различных по материалу чашек (при этом они слушают, как звучит та или иная чашечка).
Далее говорится о том, что сказочные герои поспешили первыми посетить лесной буфет. Детям предлагается узнать, из какой чашки  каждый герой хотел бы выпить тот или иной напиток.

Как вариант игры можно предложить  детям расставить сказочных героев, в соответствии со звучанием 

выбранных ими чашек (производимом  за ширмой).
Игра «Золушка».

Цель: развивать у детей умение  воспринимать и правильно различать неречевые звуки, шумы.

Игровой материал:  изображение «Золушки», стаканчики с различными крупами (рис, фасоль, гречка, горох, пшено), один пустой стаканчик, картинки с изображением круп, Незнайка.
Ход игры:
В начале игры  дети слушают, как звучит та или иная крупа, когда Золушка пересыпает её из одного стаканчика в другой. Затем учатся определять на слух, какую именно крупу пересыпает за ширмой Золушка. Позже можно предложить правильно расположить картинки с изображением круп в соответствии с услышанными действиями Золушки.  А также можно исправить ошибки Незнайки в последовательности расположения картинок в зависимости от звучания.

Игра «Пуговицы».

Цель: развивать у детей умение  воспринимать и правильно различать неречевые звуки,  а именно звуки музыкальных инструментов.
Игровой материал: музыкальные инструменты (барабан, бубен, колокольчик, дудочка, металлофон, треугольник, трещотки), карточки на каждого ребёнка со схематичным изображение музыкальных инструментов и набор пуговиц.
Ход игры:

          Слушая в «оркестре» звучание разных музыкальных инструментов,  ребёнок должен  положить на
          картинку с  изображением инструмента столько пуговиц, сколько раз он прозвучит. 
          По окончанию игры можно попросить исправить ошибки в выкладывании пуговиц у соседа,
          или же сказать, а какой музыкальный инструмент не звучал, какие инструменты «поспешили» и звучали вместе. 
     Игра  «Картинная галерея».

       Цель: развивать у детей умение  воспринимать и правильно различать неречевые звуки,  а именно 

        звуки,    воспроизводимые с аудиокассеты.
        Игровой материал: аудиокассета с записью различных звуков (шум дождя,  вой вьюги, раскаты грома,

        звонок  телефона, пение птиц, журчание ручейка и т.д.), картины, соответствующие данным звукам.

       Ход игры:

   В начале игры дети сами создают свои шедевры для картинной галереи, рисуют то, что слышат (при этом происходит

визуализация услышанных с аудиокассеты звуков.

Затем,  отправляясь в картинную галерею, детям предлагается подойти к той картине (рисунку), которая помогает нам увидеть то, что мы услышали. 
Далее детям предлагается расположить картины  галереи в последовательности, соответствующей  звучанию.

      Игра  «Подскажи Ванечке, что делать?».

       Цель: развивать у детей умение  воспринимать и правильно различать неречевые звуки,  а именно 

        звуки,    воспроизводимые с аудиокассеты.

        Игровой материал: аудиокассета с записью различных звуков (звуки будильника, шум воды, 

        звон ложки в стакане, звуки пилы и молотка, шум дождя), картинки с изображением  возможных 

        действий, соответствующих  данным звукам (Ванечка делает зарядку, умывается, пьёт чай, пилит доски, 

         забивает гвоздь, берёт зонтик и бежит домой).
       Ход игры:
        Логопед предлагает детям по услышанным с аудиокассеты звукам подсказать Ванечке, что ему делать.

       При этом дети подбирают нужную картинку с изображением подходящего действия.
Этап  восприятия и различения неречевых звуков.


Дидактическая игра «Золушка».

Дидактическая игра «Пуговицы».
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Игра «Машенька и медведь».

Цель игры: развивать  у детей  умение различать одинаковые звукокомплексы по силе голоса.
Игровое оборудование: картинки со схематичным  изображением Машеньки и подружек на каждого ребёнка.

Ход игры: 

В начале  игры дети вспоминают эпизод из сказки «Машенька и медведь», в котором девочка заблудилась и звала на помощь своих подружек, громко призывая на помощь: «АУ»,  « Эй», «Куда идти». Подружкам соответствует аналогичное тихое звучание в глубине  леса.
Затем дети, слушая громкое и тихое звучание одинаковых звукокомплексов,  располагают картинки  в соответствии с последовательностью их звучания.
Игра «Самолётики».
Цель игры: развивать  у детей  умение различать одинаковые звукокомплексы по силе  голоса.

Игровое оборудование: карточки на каждого ребёнка с высоко и низко расположенными точками, простые карандаши.
Ход игры:
В начале игры детям говорится о том, что если самолёт  летит высоко, значит,  он звучит тихо « ууу», если он летит низко, то мы слышим громкий звук самолёта «УУУ».

Детям предлагается нарисовать траекторию (путь) самолёта, в зависимости от того,  как он звучит: громко или тихо.

Игра «Вороны и воронята».

 Цель игры: развивать  у детей  умение различать одинаковые звукокомплексы по силе  голоса.

Игровой материал: карточки на каждого ребёнка со схематичным изображением  больших ворон и маленьких воронят.
Ход игры:

Детям предлагается в зависимости от силы звучания вороньего «КАРР», выкладывать на столе в нужной последовательности картинки с изображением ворон или воронят.

Игра « Кошачье семейство».

Цель игры: развивать  у детей  умение различать одинаковые звукокомплексы по высоте голоса.

Игровой материал: карточки на каждого ребёнка со схематичным изображением большой кошки и маленького котёнка.
Ход игры:

Детям предлагается в зависимости от высоты кошачьего крика «МЯУ», выкладывать на столе в нужной последовательности картинки с изображением большой кошки или маленького котёнка.
 Этап различения одинаковых  звукокомплексов по высоте, силе, тембру.


Дидактическая игра « Самолётики».



      Игра «Перебеги дорогу».
     Цель игры: развивать умение различать  близкие по звуковому составу слова. 

 Игровой материал: наборы сходных по звучанию слов (моток- каток- поток), 

( ложка- кошка- мошка- окрошка),   (будка- дудка- утка), (батон- бетон- бутон), (мак- бак - так), 

     ( сом- ком- дом), (лимон- батон- вагон), (ветка- клетка- сетка), (савок - венок- каток) и т.д.
     Ход игры:
     Логопед произносит слова, близкие по звучанию (ложка- кошка- мошка- окрошка), при произнесении определённого слова («кошка») дети перебегают «дорогу»- ковёр. Тот, кто не успел перебежать на другую сторону и был пойман водящим, тот выбывает из игры.
Игра «Имена».

Цель игры: развивать умение различать  близкие по звуковому составу слова, обозначающие имена.

Игровое оборудование: наборы сходных по звучанию имён (Даша- Маша - Глаша - Наташа), (Ваня- Даня- Саня- Таня), (Полина- Галина- Зарина - Октябрина - Карина), (Витя- Митя- Петя), (Коля- Толя- Оля), (Аля- Галя- Валя) и т.д. 

  Ход игры:

Дети ходят по кругу, при этом слушают  близкие по звуковому составу слова,  обозначающие имена (Даша- Маша - Глаша - Наташа). На определённое имя из этого ряда (Наташа) дети должны сесть на рядом расположенные стульчики. 
Тот, кому  стульчика не хватило, выбывает из игры. Игра проводится до тех пор, пока не останется одного победителя.
Игра «Близнецы».

Цель игры: развивать умение различать  близкие по звуковому составу слова.
Игровое оборудование: мяч, наборы похожих по звучанию слов с противопоставляющим «непохожим» словом 

(мишка - шишка-подушка), (мак- бак - так - банан), (сом- ком- индюк- дом), (лимон- вагон- кот – бутон), (мак- веник- бак- рак), (поток- моток- каток- дом) и т.д.

  Ход игры:

Логопед произносит ряд похожих по звучанию слов с включением одного «лишнего». 

Тот, кому он бросил мяч, должен повторить только похожие по звучанию  « слова- близнецы», выпуская из потока «лишнее» слово.

Игра «Сигнальчики».

Цель игры: развивать умение различать  близкие по звуковому составу слова.

Игровой материал:  сигналы на каждого ребёнка, соответствующие правильному варианту «+», неправильному

 «- « картинки с изображением называемых предметов (банан, клетка, альбом, банка, билет) и т. д.

Ход игры:
Логопед выставляет на наборное полотно картинку с изображением того или иного предмета, по-разному называя её

 (альбом - айбом, аньбом, асьбом, альбом). Ребёнок сигнализирует  своим сигнальчиком, правильно или нет, названа данная картинка.
Как вариант этой игры можно предложить детям на разные варианты названий картинки: встать с поднятыми руками - присесть, хлопнуть- топнуть, поднять руки вверх - поставить их на поясе, поднять правую – левую руки  и т. д.

Игра «Стрелочки».
Цель игры: развивать умение различать  близкие по звуковому составу слова.

Игровой материал: карточки с картинками, названия которых схожи по звучанию.

Ход игры:
Детям предлагается соединить стрелками картинки правого и левого столбика, названия  которых схожи по звучанию

( бак- мак), ( коза- коса) и т.д.

Игра «Собери  цветок».

Цель игры: развивать умение различать  близкие по звуковому составу слова.

Игровой материал: заготовки «лепестков» цветка с картинками и серединок, которые нужно подобрать друг к другу по принципу сходного звучания (ком, гном,  дом- сом), 

( ложка,  кошка,  мошка- крошка),   (батон, бизон, бидон- бутон), (мак,  бак, рак- лак), 

     (ветка, клетка, детка- сетка) и т.д.
Ход игры:
Детям предлагается подобрать лепестки с картинками к цветку так, чтобы звучание всех частей было похожим.
Этап различения слов, близких по звуковому составу.
      Дидактическая игра: «Стрелочки».   
[image: image12.jpg]paransenny com, SamKes WO IBYROBOMY

COCYANY

Wipa «CTPenoiEnn.

b WAL yMCHIE Pa

powOi MATEPRAL KT R

Nop wrps




Дидактическая игра: «Собери цветок».
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Игра «Заборчик».
Цель игры: развивать умение дифференцировать на слух слоги, начинающиеся на твёрдый или мягкий согласные звуки.

Игровой материал: счётные палочки.

Ход игры:
           Дети выкладывают  на столе заборчик из вертикально или горизонтально расположенных счётных палочек, 
           в зависимости от того, на какой звук (по твёрдости- мягкости) начинается слог. Если слог начинается 

           на мягкий  согласный, то  палочка располагается горизонтально; а если на твёрдый согласный, то вертикально. 
           Игра «Хлопни- топни».

 Цель игры: развивать умение дифференцировать на слух слоги, начинающиеся на звонкий или глухой согласные  звуки.

Ход игры.
 Логопед произносит  цепочку слогов, начинающихся на звонкий или глухой согласные звуки.

           На  слог с глухим согласным детям предлагается топнуть ногами, а на слог со звонким согласным- 

           хлопнуть в ладошки.

            Игра «Бусы».

  Цель игры: развивать умение дифференцировать на слух слоги, начинающиеся на звонкий или глухой

 согласные  звуки.

  Игровой материал:  шнурочки, бусинки из двух разных материалов (деревянные - пластмассовые, или пластмассовые -  бумажные и т.д.).

Ход игры:

Логопед произносит  цепочку слогов, начинающихся на звонкий или глухой согласные звуки.

          В зависимости от глухости- звонкости первого согласного звука в слоге, дети нанизывают бусинки из 

          одного или  другого материала.
           Игра «Поезд».

Цель игры: развивать умение дифференцировать на слух слоги, начинающиеся на твёрдый или мягкий согласные звуки.

Игровой материал: картинка с изображением поезда, а также  вагончиков синего и зелёно цвета.

Ход игры:

Логопед произносит  цепочку слогов, начинающихся на твёрдый или мягкий согласный звуки.

          Дети выкладывают разные по цвету вагончики поезда в зависимости от  твёрдости- мягкости согласного 

          в начале  слога.

          Игра «Вершки- корешки».

          Цель игры: развивать умение дифференцировать на слух слоги,  начинающиеся на звонкий или глухой

 согласные  звуки.

Ход игры: 

Логопед произносит  цепочку слогов, начинающихся на звонкий или глухой согласные звуки.

На слоги, начинающиеся с глухого согласного, дети опускают кисти рук вниз; а на  слоги со звонким, поднимают  кисти рук вверх.

 Игра «Карлики- великаны».

          Цель игры: развивать умение дифференцировать на слух слоги,  начинающиеся на звонкий или глухой

 согласные  звуки.

Ход игры: 

Логопед произносит  цепочку слогов, начинающихся на звонкий или глухой согласные звуки.

На слоги,  начинающиеся с глухого согласного, дети  приседают на корточки; а на  слоги со звонким, встают на носочки, руки поднимают вверх.

Этап дифференциации слогов.

                                   Дидактическая игра «Бусы».
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Дидактическая игра «Поезд».         
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Игра « Поможем Золушке».

Цель игры: развивать у детей умение дифференцировать на слух фонемы по звонкости- глухости.

Игровой материал: коробочки с горохом и фасолью на каждого ребёнка.

Ход игры:
Дети выкладывают на столе фасолинки или горошинки в ряд, в зависимости от звонкости- глухости произносимых логопедом звуков. На звонкий звук выкладывается фасолинка, а на глухой- горошинка.
Игра « Один, два, три - запомни, повтори».

Цель игры: развивать у детей умение дифференцировать на слух разные гласные звуки.

Ход игры:

В начале игры логопед показывает то или иное движение, соответствующее гласному звуку.

Затем произносит ряд гласных звуков, закрывая рот экраном, а дети вспоминают  то движение, которое ему соответствует.

Игра «Крестики- нолики».

Цель игры: развивать у детей умение дифференцировать на слух фонемы по звонкости- глухости.

Игровой материал: карточки на каждого ребёнка в клеточку, простые карандаши.

Ход игры:
Логопед произносит ряд  заданных звуков, различных по звонкости- глухости, а дети рисуют соответствующий им символ. На звонкий согласный- крестик, а на глухой – нолик.

Игра «Геометрический узор».

Цель игры: развивать у детей умение дифференцировать на слух разные гласные звуки.
Игровой материал:  набор карточек  на каждого ребёнка и геометрических фигур, соответствующих разным гласным звукам.
Ход игры:
В начале игры логопед показывает, какому гласному звуку соответствует та или иная геометрическая фигура. Затем произносится ряд гласных, а дети на столе вслед за педагогом выкладывают соответствующий геометрический узор.

                                               Этап дифференциации фонем.

Дидактическая игра « Поможем Золушке».
    


Дидактическая игра «Геометрический узор».
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Игра «Болото».

Цель игры: развивать у детей навыки элементарного звукового анализа через подбор слов на заданный звук.

Игровой материал: кочки, поощрительные  фишки. 

Ход игры:
          Детям предлагается пройти  через болото по кочкам, вспоминая слово на заданный звук.
          Тот, кто без подсказок справился с заданием, получает поощрительную фишку.

          Игра «Кубик».

          Цель игры: развивать у детей навыки элементарного звукового анализа и синтеза, через подбор слов 

           с заданным  количеством звуков.
          Игровой материал:  большой кубик с разным количеством точек на сторонах.
          Ход игры:
          Ведущий подбрасывает кубик, а дети вспоминают слова с таким же количеством звуком, сколько

          точек на   выпавшей стороне кубика. Выигрывает тот, кто больше вспомнит слов.

Игра «Загадки  и отгадки».

Цель игры: развивать у детей навыки элементарного звукового анализа  и синтеза через определение места заданного звука в слове.  Развивать логическое мышление.

Игровой материал: конвертики, в каждом уголке  которого спрятана отгадка- картинка, а сверху уголка - схема отгадки (в виде звуковой линейки с обозначенным местом заданного звука в слове). Карточки с загадками к каждому конвертику.
Ход игры:
Логопед загадывает детям загадки, в отгадках которых содержится определённый звук. Отгадав загадку, детям необходимо открыть картинку, которая спряталась под  соответствующей схемой слова (схема представлена в виде звуковой линейки с обозначенным местом заданного звука в слове).

Игра «Парочки».

Цель игры: развивать у детей навыки элементарного звукового анализа  и синтеза через подбор слова к заданной звуковой схеме.
Игровой материал:  карточки с вопросами, опорными картинками и звуковой схемой  слова (правильного ответа).
Ход игры:
Логопед показывает карточку детям и задаёт вопрос, содержащий два варианта ответа. Дети должны выбрать правильный вариант в соответствии со звуковой схемой слова, представленной  на карточке.
Игра «Найди свой домик».

Цель игры: развивать у детей навыки элементарного звукового анализа  через выделение  гласного звука  в начале, в середине или в конце слова.
         Игровой материал:  картинки с изображением  домиков  и графической схемой  гласного звука. Картинки
         на каждого ребёнка для выполнения того или иного задания (выделить гласный звук в начале, в конце, в
          середине слова). Бубен.
Ход игры:
В начале игры логопед раздаёт детям перевёрнутые картинки. Под звуки бубна дети идут по кругу, не глядя на картинки. Как только они услышат звуковой сигнал,  картинки переворачивают и определяют какой гласный «спрятался» в начале, в конце или в середине слова (в зависимости от задания) и находят  свой  домик   с графической схемой гласного.
   Игра «Найди себе пару».

Цель игры: развивать у детей навыки элементарного звукового анализа  и синтеза через подбор слова к заданной звуковой схеме.

Игровой материал:    предметные  картинки и карточки к ним в виде звуковой схемы.  Магнитофон. 
Ход игры:
          Часть детей в группе получают предметные картинки, а часть карточки в виде звуковых схем к ним. 

           Дети встают в две линейки на видимом расстоянии друг от друга. Звучит приятная мелодия,  как только 

           она заканчивается дети, в руках которых предметные картинки должны подойти к тому, кто 

           держит   соответствующую этому слову  звуковую схему.  Затем ведущий проверяет правильность  подбора пар. 
           Далее дети меняются картинками и карточками. 
           Игра «Сундучки».

Цель игры: развивать у детей навыки элементарного звукового анализа  и синтеза через распознавание звуков в контексте слова и определение их места  в названии предмета.

Игровой материал:  коробка с маленькими предметами или предметными карточками с заданными звуками.  6 сундучков: 3 - зеленых, 3 - синих.
Ход игры:
В игре принимают участие несколько детей. Дети сидят по кругу. В центре круга на коврике лежит коробка с предметами и 6 сундучков (зеленые - для мягких звуков, синие - для твердых звуков). На коробках наклеены буквы: "н" - начало слова, "с" - середина слова, "к" - конец слова.
Дети по очереди входят в круг и выбирают в коробке одну из игрушек (карточек). Затем, по просьбе ведущего, каждый из детей встает, четко произносит название своей игрушки (карточки с изображением предмета) и определяет, где он слышит звук, который назвал ведущий: в конце, в середине, в начале слова. Затем определяет его мягкость или твердость и кладет игрушку (карточку) в соответствующий сундучок.

Этап развития навыков элементарного звукового анализа и синтеза.
Дидактическая игра «Парочки».

               
.

Дидактическая игра « Звукомор».
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Дидактическая игра «Найди себе пару».


Дидактическая игра «Домики».
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Игра- это искра, зажигающая огонёк


пытливости и любознательности.


И из этой искорки формируется личность!»


В. Сухомлинский.











«Игра имеет большое значение в жизни ребёнка,


практически то же, какое у взрослого имеет деятельность,  работа, служба.


Каков ребёнок в игре, таким во многом он будет в работе, когда вырастет.


Поэтому воспитание будущего деятеля происходит, прежде всего, в игре».


                                                                                             А.С.Макаренко








Узнавание неречевых звуков.








Различение одинаковых  звукокомплексов  по  высоте, силе и тембру.





высоте, силе и тембру.








Различение слов, близких по звуковому составу.





Дифференциация слогов.





Дифференциация фонем.





Развитие навыков элементарного звукового анализа и синтеза.














Этап различения неречевых звуков.





Этап  восприятия и различения неречевых звуков.











Этап различения одинаковых  звукокомплексов по высоте, силе, тембру.








Этап  восприятия и различения неречевых звуков.











Этап различения слов, близких по звуковому составу.





Этап дифференциации слогов.








Этап дифференциации фонем.





Этап развития навыков элементарного звукового анализа и синтеза.
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Предлагаемый подход к формированию фонематического восприятия позволяет:














Вот задание, так задание


Очень трудно выполнять.


Звуки правильно услышать,


Узнавать и различать.








Будь малыш внимателен – 


Дело не простое,


Но тебе ведь по плечу


Задание любое.
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