«ВЕСЁЛЫЙ СЧЁТ»
     Цель – формирование навыка правильного согласования количественных числительных с существительными; автоматизация поставленного звука в словосочетаниях.
      Оборудование: наборное полотно с цифрами,  карманом  и стрелками от цифр к карману; предметные картинка с автоматизируемым звуком; «волшебная» палочка.   
     Ход игры: 
     Сообщить ребёнку о том, что он сегодня станет помощником волшебника, а поможет ему в этом волшебная палочка. С её помощью ребёнок сможет превращать один предмет в несколько предметов и их необходимо будет сосчитать. Вставляя предметную картинку в кармашек, ребёнок должен сосчитать предметы, чётко проговаривая окончания существительных и автоматизируемый звук.
     Ребёнку-осязателю можно предложить  вести пальчиком по стрелкам от цифры к кармашку и одновременно проговаривать словосочетание.
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«ГАРДЕРОБ»
     Цель - расширение и обогащение словарного запаса по лексическим темам «одежда», «обувь», «головные уборы»; знакомство с многозначным словом «гардероб»; совершенствование грамматического строя  речи: составление предложений с предлогами  в, на; дифференциация предметов обуви, одежды, головных  уборов, автоматизация поставленных звуков в предложениях.
     Оборудование: макет шкафа-купе, предметные картинки с изображением предметов одежды, обуви, головных уборов.
     Ход игры:
[image: C:\Documents and Settings\Администратор\Мои документы\Мои рисунки\2014-02-04, мишаня\мишаня 005.jpg]В качестве оргмомента можно использовать отрывок из стихотворения С.Я. Маршака «Вот какой рассеянный». Логопед сообщает детям, что у Рассеянного разбросаны  все вещи, поэтому он не смог правильно одеться, то есть подобрать себе правильно гардероб. Слово «гардероб» -  многозначное слово. Гардероб - это одежда, обувь, головные уборы одного человека. Можно попросить детей назвать предметы гардероба. Следует уточнить у детей, куда надо убрать одежду, обувь, головные уборы ? ( в шкаф) Шкаф можно назвать по-иному: гардероб. Гардероб - это шкаф для повешенной в него одежды. Затем предлагается помочь Рассеянному  убрать все вещи на место: головные уборы - на верхнюю полку гардероба, одежду - на средние полки или повесить на вешалки, обувь убрать на нижние полки или в ящики. Дети по желанию выбирают предметные  картинки с изображением одежды, обуви, головных уборов, и расставляют их по местам. Варианты ответов детей. Шапку я положу на верхнюю полку. Куртку я повешу на вешалку. Кроссовки я уберу в ящик и т.д. 
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«ПОРТНОЙ»
     Цель – формировать умение оперировать образами, соотносить части и целое,  осуществлять анализ и синтез воспринимаемых  объектов,  дифференцировать звуки Р, РЬ в словах, словосочетаниях.
     Оборудование:  детали  одежды,  сделанные из джинсовой и трикотажной ткани: рубашка – левая и правая половинки и рукава, брюки – левая и правая брючины, карманы и пояс.
     Ход игры:
     Перед ребёнком раскладываются  детали рубашки  и брюк (поочередно) и даётся инструкция: «На частички посмотри, в одно целое их собери, что получилось - назови». Ребёнок должен собрать части в целое и назвать, что получилось, чётко проговаривая звуки Р, РЬ. Также нужно назвать части одежды.
[image: C:\Documents and Settings\Администратор\Мои документы\Мои рисунки\2014-02-03, мишаня\мишаня 055.jpg]   Ребёнку-осязателю можно предложить попробовать на ощупь определить, из какой ткани детали изготовлены
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«ПРОЖОРЛИВЫЙ ШАРИК»
     Цель – развитие мелкой моторики пальцев рук, автоматизация поставленных звуков в словах.
     Оборудование: разрезанный теннисный мячик, предметные картинки с автоматизируемым звуком (размером 2 x 2).
     Ход игры:
     Ребёнок берёт в одну руку мячик, в другую –картинку. Мячик «раскрывает рот», когда на него нажимает ребёнок. В «открытый рот» нужно положить предметную картинку и назвать её, чётко проговаривая автоматизируемый звук.   
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«ДРУЖНЫЕ СОСЕДИ»
     Цель – развитие мелкой моторики пальцев рук, формировать умение ориентироваться в пространстве, автоматизация звука Р в словах, предложениях.
     Оборудование: домик с 9 «квартирами», «окошки» в которых открываются (откручиваются крышки). В окошечках – картинки-соседи на определённый звук.
     Ход игры:
[image: C:\Documents and Settings\Администратор\Мои документы\Мои рисунки\2014-02-03, мишаня\мишаня 050.jpg]     Ребёнку предлагается узнать, кто живёт в домике. «Нужно открутить крышки и ты увидишь, кто живёт в домике. Назови каждого жителя, чётко проговаривая звук Р. Как всех жителей можно назвать одним словом? (животные) Где они живут? (в жарких странах) Скажи, кто живёт на первом этаже? На втором? На третьем? Назови соседей тигра, крокодила, леопарда и т.д. Кто живет над пантерой? Под верблюдом? Слева от кенгуру? Справа от носорога? и т. д.
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